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Caro professor, cara professora!

Este Caderno de Ementas foi produzido com o intuito de apoia-los nas
praticas pedagodgicas relacionadas ao Curriculo Integrado das Escolas de Tempo
Integral do municipio de Palmas-TO. Compreendemos que temos estudantes
criticos, curiosos, pensantes e participantes, e professores/as inquietos,
destemidos e comprometidos com o ensino e a aprendizagem na Rede Municipal
de Ensino da capital tocantinense.

Nessa direcdo, a nossa Proposta Pedagodgica esta alinhada a Base
Nacional Comum Curricular — BNCC (Brasil, 2017) e ao Documento curricular do
Tocantins — DCT (Tocantins, 2019), além de oferecer condigbes de formar
criangas, adolescentes, jovens e idosos capazes de enfrentarem os desafios que
emergem na sociedade.

O Caderno de Ementas foi produzido pelo Grupo de Trabalho da Rede
Municipal de Ensino de Palmas - TO, com a participagao de supervisores/as,
gestores/a e técnicos/as da Semed, nos encontros de Reorientagao Curricular
das Escolas em Tempo Integral. O objetivo da construgdo deste documento é
subsidiar e nortear o trabalho no contexto de sala de aula, bem como garantir
aos estudantes os direitos de aprendizagens indispensaveis ao enfrentamento
dos desafios sociais, cognitivos e culturais em uma escola contemporanea.

A proposta pedagodgica que apresentamos representa momentos de
leitura, estudo, tensdes, conflitos e reflexdes sobre o que ensinar nos
componentes do Curriculo Integrado e como se ensinar, a considerar a realidade
regional, social e local; o cotidiano e as vivéncias dos estudantes; os
conhecimentos cientificos, tecnologicos.

Este documento propde a integracdo dos componentes curriculares do
Ensino Fundamental, em ambito da Educacao Integral em Tempo Integral. O
nosso intuito € maximizar o potencial educativo e o desenvolvimento integral dos
estudantes. Pretendemos, portanto, contribuir com o ensino e a aprendizagem e
fornecer instrumentos aos nossos estudantes que promovam a autonomia e o
protagonismo.

A Equipe de Curriculo

Diretoria do Ensino Fundamental, Semed, Palmas — TO.
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INTRODUGCAO
O Ensino Fundamental esta organizado em duas etapas, o que

compreende 0s anos iniciais, 1° ao 5° ano, e anos finais do 6° ao 9° ano, com
duracdo de 9 anos. E regulamentado pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
(LDB) de 1996, documento que apresenta as diretrizes da educacgao brasileira,
a partir dos principios da Constituicao Federal.

No Ensino Fundamental, criangcas e adolescentes desenvolvem
habilidades e competéncias que servem de pilar para as demais etapas da
formagdo educacional académica. Como documento normatizador das
aprendizagens prioritarias para o EF de 9 anos, o Ministério da Educagéo
homologou, em 2017, a Base Nacional Comum Curricular, a ser adaptada de
acordo com as especificidades do territério por meio do Curriculo.

Nesta etapa da educacao, a Lei n® 9.394/96, no artigo 32, apresenta como
objetivo a formagéao basica e integral do estudante. Além disso, sao difundidos
os valores sociais, os direitos e os deveres dos cidadaos, bem como a nog¢ao de
respeito ao bem comum e a ordem democratica. Os estudantes sdo seres
multidimensionais, sociais e histéricos, detentores de conhecimentos préprios e
protagonistas do processo de ensino e aprendizagem. Para atingir este objetivo,
€ preciso considerar:
|. o desenvolvimento da capacidade de aprender a ler, escrever e calcular;

Il. a compreensdo do ambiente natural e social, do sistema politico, da
tecnologia, das artes e dos valores em que fundamentam a sociedade;

Ill. o desenvolvimento da capacidade da aprendizagem, tendo em vista a
aquisicao de conhecimento e habilidades e a formacao de atitudes e valores;
IV. o fortalecimento dos vinculos de familia, dos lagos de solidariedade humana
e de tolerancia reciproca em que assenta a vida social.

Na Rede Municipal de Ensino de Palmas, o EF garante que o ensino e a
aprendizagem contemplem a realidade socioecondmica e cultural da
comunidade, valorizando os aspectos regionais e as vivéncias do territério. As
praticas pedagdgicas sao alinhadas a Base Nacional Comum Curricular e ao

Documento Curricular do Tocantins (Tocantins, 2019), com a finalidade de
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assegurar os principios da Educagado Integral, sendo o Curriculo o eixo
estruturante para toda e qualquer Politica de Ensino Educacional.

Além do exposto, assegura que a organizagao e a gestao de tempos e
espacgos educativos que impulsionem a aprendizagem interdisciplinar e/ou
transdisciplinar, assim como preconizam a BNCC e o DCT. Fortalece o
reconhecimento de saberes das diferentes matrizes éticas, raciais e culturais no
Curriculo, privilegiando o cultivo e a aprendizagem de relagdes interpessoais
saudaveis, éticas e inclusivas.

As escolhas curriculares na Educacdo de Palmas direcionam para a
formacdo humana do estudante, com relacdo direta a contextos sociais,
culturais, historicos, ideoldgicos, socioemocionais e inclusivos, a fim de construir
e afirmar espacgos de direitos e oportunidades educativas para todos em sua
ampla diversidade.

O curriculo se materializa na escola e na sala de aula, por isso o que se
ensina e como se ensina deve levar o estudante a ler, escrever, falar,
argumentar, refutar, concordar ou nao, pensar, julgar, sentir e conviver em
sociedade, de forma critica e reflexiva. Nesse sentido, a Rede Municipal de
Ensino de Palmas ancora-se na concepc¢do de Curriculo em que o0s
estudantes sao protagonistas do processo de ensino e aprendizagem, a fim de
ampliar e articular diferentes préaticas educativas, sociais, culturais e esportivas
dentro e fora da escola.

O curriculo é responséavel pelos direcionamentos e estratégias que
visam alcancar o ensino e aprendizagem no contexto de sala de aula e/ou em
outros espacos formativos. Estes direcionamentos implicam diretamente no
projeto educacional que se pretende construir nas escolas. O curriculo, portanto,
ancorado na formacéo integral do educando, deve contemplar as diferentes
dimensdes (cognitiva, fisica, social, emocional, cultural e politica), efetivando-se
pelo (a):

I Ciéncia, que explica fatos e fenOmenos da natureza de maneira que seja
possivel formular teorias.

Il Conhecimento, com classificagdo de saberes (competéncias e habilidades),
- as competéncias gerais se desdobram em um conjunto de competéncias

especificas para cada componente curricular, e tratamento didatico proposto
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para o desenvolvimento dos saberes que os estudantes precisam aprender e
conhecer.
[l Pluralidade cultural e identidade nacional, de acordo a Lei 11/645/08, que trata
da obrigatoriedade do ensino da historia e cultura afro-brasileira e indigena em
todas as escolas publicas e particulares na Educacéo Basica.
IV Saber cotidiano dos educandos que trata dos conhecimentos que eles ja
possuem antes de entrar na escola e que utilizam no dia a dia.
V Direito humano da cultura local, dos valores de transicéo internacional e das
territorialidades.

O Curriculo do Ensino Fundamental estd organizado em areas do
conhecimento e componentes curriculares, sendo que a area de:
| Linguagens trata do conhecimento, na compreensdao, na exploracao, na anélise
e na utilizacao das diferentes linguagens, com a finalidade de ampliar o repertorio
do estudante sobre as praticas de linguagem, desenvolver o senso estético e a
comunicacdo com o0 uso das tecnologias digitais, por meio dos componentes
curriculares de Lingua Portuguesa, Arte, Lingua Inglesa, Educacao Fisica e do
Curriculo Integrado: Leitura e Producédo de Texto, Lingua Brasileira de Sinais,
Teatro, Musica, Artes Visuais, Danca, Esportes, Jogos e Lutas.
Il Matematica trata da compreensdo de conceitos e procedimentos em seus
diferentes campos e no desenvolvimento do pensamento computacional, com o
intuito de resolver e formular problemas em contextos diversos, pelo componente
de Matematica e do Curriculo Integrado: Educacéao Financeira.
[Il Ciéncias Humanas trata das aprendizagens centradas no desenvolvimento de
competéncias de identificacdo, analise, comparacédo e interpretacdo de ideias,
pensamentos, fenbmenos e processos historicos, geograficos, sociais,
econdbmicos, politicos, pelos componentes de Geografia, Historia e Ensino
Religioso e do Curriculo Integrado: Cultura e Sociedade, Projeto de Vida e
Saberes do Campo.
IV Ciéncias da Natureza trata de investigar caracteristicas, fendbmenos e
processos relativos ao mundo natural e tecnoldgico, explorar e compreender
alguns de seus conceitos fundamentais e suas estruturas explicativas, além de
valorizar e promover os cuidados pessoais e com 0 outro, 0 COmpromisso com a

sustentabilidade e o exercicio da cidadania, pelo componente de Ciéncias e do
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Curriculo Integrado: Letramento Cientifico e Agroecologia e/ou Animal.

PROPOSTA PEDAGOGICA CURRICULAR

A Proposta de Matriz Curricular para a Educagao Integral em Tempo
Integral do municipio de Palmas - TO - pauta-se no curriculo integrado e
integrador de experiéncias que valorizam a diversidade étnico-racial,
sociocultural, socioespacial, linguistica e inclusiva; num curriculo atravessado: a)
pela pesquisa cientifica, b) pelas praticas culturais, artisticas, esportivas, de
lazer, c) pelas tecnologias da comunicagao e informacéo, d) pela cultura de paz
e direitos humanos, €) pela relagcdo com a natureza e preservagdao do meio
ambiente, f) por praticas de cuidado e saude integral.

Nessa dimensao, a Proposta de Matriz Curricular para a Educacéao
Integral em Tempo Integral do municipio de Palmas - TO - compromete-se com
a formacao democratica, inclusiva, antirracista, solidaria e cidada, por meio de
praticas de liberdade (Freire,1997). O Curriculo Integrado considera o
protagonismo do estudante, amplia e articula diferentes experiéncias educativas,
sociais, culturais e esportivas em espagos dentro e fora da escola, com a
participacdo da comunidade escolar nos processos educativos e na gestao
escolar, conforme disposto no Quadro 1.

Quadro 1 - 'Curriculo Integrado das Escolas de Tempo Integral

Area do Componentes Curriculo Integrado  Sugestao de
conhecimento Curriculares Formacgao Inicial/
Perfil do
profissional®
Linguagens Lingua Leitura e Produgédo de Letras/Portugués
Portuguesa Texto
Lingua Inglesa Lingua Inglesa Letras/Lingua
Inglesa
Libras Libras Letras/Libras
Arte Teatro Arte/ Teatro
Musica Arte/Musica
Artes Visuais Arte/Artes Visuais
Educacgao Danca Arte/Dancga ou
Fisical Arte Educacao Fisica
Educacao Fisica Esportes Educacao Fisica

1 Ap6s apreciacdo e implementacdo do que foi proposto para cada componente curricular,
sugestbes podem ser enviadas no e-mail oficial do Curriculo:
divisaoce@semed.palmas.to.gov.br.

A formacgao inicial do (a) professor (a) responsavel pela regéncia nos anos iniciais do Ensino
Fundamental é o profissional com graduacdo em Pedagogia ou Normal Superior.
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Jogos Educacao Fisica
Lutas Educacao Fisica
Matematica Matematica Educacdo Financeira = Matematica
Ciéncias Historia Cultura e Sociedade Historia, Geografia
Humanas Geografia Projeto de Vida ou Filosofia
Ensino Saberes do Campo
Religioso
Ciéncias da Ciéncias Letramento Cientifico = Ciéncias Biolégicas
Natureza ou Biologia
Agroecologia e/ou Educagao do
animal Campo,
Agroecologia
ou Ciéncias
Bioldgicas ou
Biologia

A Matriz Curricular da Educacéao Integral em Tempo Integral do Municipio
de Palmas, Tocantins, considera as proposi¢cdes a seguir:
I. A organizagéo curricular da Rede Municipal de Ensino de Palmas ancora-se
na concepc¢ao de Curriculo integrado e integrador de experiéncias, que valorizam
a diversidade étnico-racial, sociocultural, socioespacial, linguistica e inclusiva. O
Curriculo atravessado contempla a) pela pesquisa cientifica, b) pelas préticas
culturais, artisticas, esportivas, de lazer, c) pelas tecnologias da comunicacao e
informacéao, d) por uma cultura de paz e direitos humanos, e) pela relagdo com
a natureza e preservacao do meio ambiente, f) por praticas de cuidado e saude
integral.
II. O curriculo da escola do campo € desenvolvido em regime de alternancia, no
modo tempo escola - compreendendo quatro dias letivos semanais de aula, no
ambito escolar e no ambito da comunidade/sociedade e tempo comunidade, que
constitui um dia da semana em que o estudante permanece com sua familia,
participando das atividades e vivéncias do seu nucleo familiar e de vizinhanca
(esse dia é computado como dia letivo, pois, além da integracdo a rotina do
cotidiano familiar, o estudante realizara atividades de pesquisa relacionadas aos
eixos tematicos, sob orientacdo do professor, as quais serdo registradas e
formalizadas no caderno do campo.
[ll. As Avaliagbes do Ciclo Sequencial de Alfabetizagao (1° e 2° anos)— CSA - nao
devem ter carater classificatorio.
IV. Os Temas Contemporaneos Transversais (TCT’s), na BNCC, permeiam as
diferentes areas do conhecimento e ndo se limitam a componentes curriculares

especificos, estes, por sua vez, devem ser abordados de forma
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inter/transdisciplinar e integrada a Educacéao Integral.

V. Os TCT’s estdo organizados em 6 (seis) macro areas tematicas, a saber: Meio
Ambiente (Educagdo Ambiental e Educacdo para o consumo); Ciéncia e
Tecnologia; Multiculturalismo (Diversidade Cultural, Educacéo para valorizacéo
do multiculturalismo nas matrizes histéricas e culturais brasileiras); Cidadania e
civismo (Vida Familiar e Social; Educacao para o transito; Educacédo em Direitos
Humanos, Direitos da Crianca e do Adolescente, Processo de envelhecimento,
respeito e valorizagcdo do Idoso); Economia (Trabalho, Educagéo financeira,
Educacao Fiscal); Saude (Saude, Educacéo Alimentar e Nutricional).

VI. Histéria e Geografia do Tocantins compdem o0s programas de Historia e
Geografia, respectivamente, da area de Ciéncias Humanas.

VII. O componente Curricular Ensino Religioso é de oferta obrigatéria por parte
da UE e de matricula facultativa pelo estudante.

VIIl. A musica (Educacdo Musical) deve ser conteudo obrigatério, mas nao
exclusivo (contemplando também as linguagens artisticas), conforme a Lei N°
11.769/08 que foi acrescida na Lei de N° 9394/96, art. 26 § 6°.

IX. Esportes é uma unidade tematica do Componente Curricular de Educacao
Fisica, que contempla todas as praticas corporais mais institucionalizadas, com
regras formais e comparacdes de desempenho entre individuos ou grupos que
competem entre si. Em relacdo ao esporte, cabe adequacdo a realidade da
Unidade Educacional, de acordo com as seguintes categorias dos esportes: a)
rede, b) marca, c) precisdo, d) invasdo, e) taco, f) combate e g) técnicos-
combinatoérios. O componente pode ser trabalhado como natacédo nas Unidades
Educacionais que possuem piscina.

X. O (A) professor (a) de Educacéo Fisica pode ter de 4 (para a jornada de
trabalho de 20 horas semanais) a 6 horas aulas (para a jornada de trabalho de
40 horas semanais) de sua carga horéaria destinada ao projeto de TEE (art. 19,
Instrucdo Normativa n°® 01/2019, publicada no Diario Oficial do Municipio de
Palmas n° 2.381, de 29/11/2019).

Xl. As aulas de Projeto de Vida buscam desenvolver o autoconhecimento,
valores, habilidades e o habito de sonhar nos estudantes, a fim de melhorar as
relacdes sociais e a vida em sociedade, promovendo o respeito, a solidariedade

e o protagonismo social.
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XII. A oferta de ensino da Lingua Brasileira de Sinais (Libras) em todas as etapas
e modalidades da educagao basica € obrigatoria.

XIll. O ensino da historia e cultura afro-brasileira e indigena & obrigatorio em
todas as escolas publicas e particulares da Educagéo Basica (Lei 11/645/08).

A Escola em Tempo Integral assume a concepgao curricular-formativa no
processo educativo, o que interfere diretamente no projeto pedagdgico e politico
de avaliagdo. Nessa logica, “defende que os modos e os ritmos de aprendizagem
e desenvolvimento sédo proprios e singulares em cada pessoa humana e que a
atividade pedagogica se torna mais integral quanto mais continua e integrada
estiver ao processo de ensino-aprendizagem-desenvolvimento” (PEI, 2024,
p.25).

Nessa perspectiva, a avaliagio nao se resume a mensurar O
conhecimento, nem ao ranqueamento, responsabilizacdo ou mérito frente aos
resultados. E preciso reduzir as desigualdades na educacdo e favorecer o
desenvolvimento integral do estudante em todos os aspectos sociais, cognitivos,
fisicos, psiquicos, espirituais, emocionais e afetivos.

Na Rede Municipal de Educacao de Palmas, além dos tipos de avaliagao
e instrumentos avaliativos ja utilizados pelas escolas, orienta-se que, no PPP
das ETI’s, conste:

| Avaliagdo diagndstica e interdisciplinar, por area do conhecimento, a

ser aplicada no inicio do ano letivo, elaborada pela escola ou pela

Semed, em consonancia com o Curriculo Integrado.

Il Avaliagdo comparativa e interdisciplinar, em relagao a diagnostica por

area do conhecimento, no final do ano letivo, elaborada pela escola ou

Semed, em consonéncia com o Curriculo Integrado.

[Il Avaliagao continua e formativa, na escola, durante todo o processo de

ensino e aprendizagem;

IV Avaliagdo somativa, elaborada pela escola, ao final de cada bimestre.

Durante o processo avaliativo, € necessario considerar que o Curriculo,
organizado na logica de habilidades, e as relagdes entre evasao escolar, lacunas
de aprendizagem e reorganizagao curricular precisam ser alinhadas aos
processos educativos. Nessa dire¢ao, a avaliacdo que deve predominar nas

escolas deste municipio € a continua e formativa, com foco em monitorar a
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aprendizagem e o progresso dos estudantes, a fim de propor acbes que
fortalecam as aprendizagens prioritarias durante o percurso,

Isto posto, é preciso reafirmar o lugar e a funcéo social da Educacéo
Integral, tendo em vista que visa garantir além do acesso a escola, o
reconhecimento de diferentes formas de aprender por meio da articulagao entre

escola e territorio, esporte, lazer, cultura, artes e educagao ambiental.
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Vigéncia: A partir de 2025
Dias Letivos Semanais: 05

ESCOLAS DE TEMPO INTEGRAL DO CAMPO
MATRIZ CURRICULAR -ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL - 1° ao 5° ano
Dias Letivos Anuais: 200

Duracao da hora-aula: 60 minutos

Regime: Anual

Carga Horaria: 7.000

Carga Horaria Semanal Carga Horéria Anual
3 1°ao0 5° ano 1° a0 5° ano Carga Horéria
Area do Componente Total
Conhecimento Curricular TEMPO TEMPO 1°ao 5°ano
TEMPO ESCOLA COMUNIDADE TEMPO ESCOLA COMUNIDADE
Lingua Portuguesa 4 1 160 40 1.000
Arte 1 - 40 - 200
Linguagens  [Educacéo Fisica 2 - 80 - 400
CURRICULO Lingua Inglesa 1 - 40 - 200
INTEGRADO
Matematica Matematica 5 1 200 40 1.200
Ciéncias Historia 2 80 40 600
Humanas Geografia 2 80 40 600
Ciencias da | i nciag 2 1 80 40 600
Natureza
Ensino Religioso | Ensino Religioso 1 - 40 - 200
SUBTOTAL 20 5 800 200 5.000
Leitura e Producao de 1 1 40 40 400
Texto
Libras 1 - 40 - 200
Linguagens Esportes e/ou Lutas 1 - 40 - 200
Teatro 1 - 40 - 200
CURRICULO Artes Visuais 1 - 40 - 200
INTEGRADO Matematica Educacéo Financeira 1 - 40 - 200
Ciéncias da Educacdo
N Agroecoldgica e/ou 1 1 40 40 400
atureza .
Animal
Ciéncias Humanas| Saberes do Campo 1 - 40 - 200
SUBTOTAL 8 2 320 80 2.000
CARGA HORARIA TOTAL 28 7 1.120 280 7.000
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Vigéncia: a partir de 2025
Dias Letivos Semanais: 05

ESCOLAS DE TEMPO INTEGRAL URBANAS
MATRIZ CURRICULAR - ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL (1°ao 5° ano)

Dias Letivos Anuais: 200
Duragéo da hora-aula: 60 minutos

Regime: Anual
Carga Horéaria: 8.000

CARGA HORARIA SEMANAL

CARGA HORARIA ANUAL

CARGA
Area do Componentes 10 20 3 40 50 10 20 3 40 50 HORARIA
Conhecimento Curriculares Ano | Ano | Ano | Ano | Ano Ano Ano Ano Ano Ano TOTAL
Lingua Portuguesa 6 6 6 6 6 240 240 240 240 240 1.200
Arte 1 1 1 1 1 40 40 40 40 40 200
Linguagens | ¢ \cacio Fisica 2 2 2 2 2 80 80 80 80 80 400
CURRICULO -
INTEGRADO Lingua Inglesa 1 1 1 1 1 40 40 40 40 40 200
Matematica | Matematica 6 6 6 6 6 240 240 240 240 240 1.200
Citncias Historia 3 3 3 3 3 120 120 120 | 120 120 600
Humanas Geografia 3 3 3 3 3 120 120 120 120 120 600
Cignciasda | s oiae 3 3 3 3 3 120 120 120 | 120 120 600
Natureza
Ensino Religioso | Ensino Religioso 1 1 1 1 1 40 40 40 40 40 200
SUBTOTAL 26 | 26 26 | 26 26 1.040 | 1.040 | 1.040 | 1.040 | 1.040 5.200
Leitura e Producdo de| 4 3| 3 3 3 120 120 120 120 120 600
Texto
Libras 1 1 1 1 1 40 40 40 40 40 200
Linguagens | &40 1 1 1 1 1 40 40 40 40 40 200
Danca 1 1 1 1 1 40 40 40 40 40 200
CURRICULO Musica
INTEGRADO 1 1 1 1 1 40 40 40 40 40 200
Esportes 2 2 2 2 2 80 80 80 80 80 400
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Jogos 1 1 1 1 1 40 40 40 40 40 200
Lutas 1 1 1 1 1 40 40 40 40 40 200
Matematica | Educacdo Financeira| 1 1 1 1 1 40 40 40 40 40 200
Ciénciasda || .\ ento Cientifico] 1 1 1 1 1 40 40 40 40 40 200
Natureza
Ciéncias Cultura e Sociedade | 1 1 1 1 1 40 40 40 40 40 200
Humanas
SUBTOTAL 14 14 14 14 14 560 560 560 560 560 2.800
CARGA HORARIA TOTAL 40 40 40 40 40 1.600 | 1.600 | 1.600 | 1.600 | 1.600 8.000
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Vigéncia: a partir de 2025
Dias Letivos Semanais: 05

ECOLAS DE TEMPO INTEGRAL URBANAS
MATRIZ CURRICULAR -ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL - 6° ao 9° ano
Dias Letivos Anuais: 200

Duragéo da hora-aula: 60 minutos

Regime: Anual
Carga Horéria: 6.400

CARSCEAMXEZTR'A CARGA HORARIA ANUAL
Area do Componentes CARGA HORARIA
Conhecimento Curriculares 60 70 2; 9o 60 0 go 9o TOTAL
Ano Ano o Ano Ano Ano Ano Ano
Lingua Portuguesa 5 5 5 5 200 200 200 200 800
Arte 1 1 1 1 40 40 40 40 160
Linguagens Educacao Fisica 2 2 2 2 80 80 80 80 320
CURRICULO Lingua Inglesa 2 2 2 2 80 80 80 80 320
INTEGRADO Matematica Matematica 5 5 5 5 200 200 200 200 800
Ciencias Histéria_ 3 3 3 3 [ 120 120 | 120 [ 120 480
Humanas Geografia 3 3 3 3 120 120 120 120 480
Ciénciasda | ~ancing 3 3 3 3 120 | 120 | 120 | 120 480
Natureza
Ensino Religioso | Ensino Religioso 1 1 1 1 40 | 40 40 40 160
SUBTOTAL 25 25 25 25 1.000| 1.000 | 1.000| 1.000 4.000
Leitura e Producéo de > 5 > > 80 80 80 80 320
Texto
Libras 1 1 1 1 40 40 40 40 160
Artes visuais 1 1 1 1 40 40 40 40 160
Linquagens Teatro 1 1 1 1 40 40 40 40 160
ingu
guag Danca 1 1 1 1 | a0 | 40 | 40 40 160
CURRICULO Musica 1 1 1 1 40 40 40 40 160
INTEGRADO Esportes 2 2 2 2 80 80 | 80 80 320
Jogos 1 1 1 1 40 40 40 40 160
Lutas 1 1 1 1 40 40 40 40 160
Matematica | Educacéo Financeira | 1 1 1 1 40 40 | 40 40 160
Ciéncias da Letramento Cientifico 1 1 1 1 40 40 40 40 160
Natureza
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Ciéncias Cultura e Sociedade 1 1 1 1 40 40 40 40 160
Humanas Projeto de Vida 1 1 1 1 40 40 40 40 160
SUBTOTAL 15 15 15 15 600 600 | 600 600 2.400
CARGA HORARIA TOTAL 40 40 40 40 | 1.600 | 1.600| 1.600 | 1.600 6.400

24




Vigéncia: A partir de 2025
Dias Letivos Semanais: 05

ESCOLAS DE TEMPO INTEGRAL DO CAMPO

MATRIZ CURRICULAR — ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL - 6° ao 9° ano
Dias Letivos Anuais: 200

Duragao da hora-aula: 60 minutos

Regime: Anual
Carga Horaria: 5.600

Carga Horaria Semanal Carga Horaria Anual
6° ao 9° Ano 6° ao 9° ano Carga Horaria
Area do Componente Curricular Total
Conhecimento TEMPO TEMPO 6°ao 9° Ano
TEMPO ESCOLA COMUNIDADE TEMPO ESCOLA COMUNIDADE
Lingua Portuguesa 4 1 160 40 800
. Arte 1 - 40 - 160
Linguagens
CURRICULO Educacdo Fisica 2 - 80 - 320
INTEGRADO Lingua Inglesa 2 - 80 - 320
Matemética Matematica 4 1 160 40 800
Ciéncias Historia 2 80 40 480
Humanas Geografia 2 80 40 480
Ciencias da | qiangias 2 1 80 40 480
Natureza
Ensino Religioso | Ensino Religioso 1 - 40 - 160
SUBTOTAL 20 5 800 200 4000
Leitura e Producéo de 1 ) 40 ) 160
Texto
Linguagens Libras 1 - 40 - 160
Esportes e/ou Lutas 1 - 40 - 160
Teatro 1 - 40 - 160
CURRIcULO Matematica Educacao Financeira 1 - 40 - 160
INTEGRADO Ciéncias da Educaggo Agroecologica 1 1 40 20 320
Natureza e/ou Animal
o Projeto de Vida 1 1 40 40 320
Ciéncias Humanas
Saberes do Campo 1 - 40 - 160
SUBTOTAL 8 2 320 80 1600
CARGA HORARIA TOTAL 28 7 1120 280 5600
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Leitura e Producgao de Texto
EMENTA
Area do conhecimento: Linguagens Componente Curricular: Leitura e
Producao de Texto
Nivel: Ensino Fundamental (1°ao 9° Formato: Anual
ano)
Técnicas: Maria das Gracas Alves dos Santos
Juliana Tavares Machado de Carvalho
Gilvania Rosa de Souza
APRESENTAGAO

O Componente Curricular Leitura e Produgao de Textos ancora-se na
concepgao interacionista e dialégica de leitura e escrita. Nessa diregao,
compreende-se que nenhuma pratica pedagogica ocorre por meio de frases
soltas, palavras isoladas dos contextos social, historico e cultural, sendo o
texto o préprio lugar da interacdo verbal. Ou seja, “nenhuma agao de
linguagem ocorre fora de determinado texto” (Antunes, 2012, p. 55).

As unidades de ensino — leitura e produgéo de texto - integradas na
cadeia ininterrupta da interagao verbal, leitor, texto, autor e suas relacdes
dialégicas (extra verbal, entonacao e valoragdo) mobilizam conhecimentos e
fatos sobre o mundo e o homem e contribuem para a leitura, compreensao e
interpretacéo dos estudantes. Dessa forma, por meio da leitura e da escrita,
eles respondem, refutam ou confirmam, antecipam respostas, produzem
criticas e valoram o discurso verbal do outro, a produzir palavras proprias
(Voloéchinov, 2021).

Na pratica de sala de aula, o ensino de leitura e de produgao de texto
ocorre por meio dos géneros discursivos/textuais, considerando os seus
elementos constitutivos, como o conteudo tematico (assunto, do que trata o
texto), o plano composicional (estrutura) e o estilo (linguagem). Essas
caracteristicas estao totalmente relacionadas entre si e sdo determinadas em
funcao das especificidades de cada campo de atuacao, sendo que:

v' Para os anos iniciais - 1° ao 5° ano: Campo da Vida Cotidiana; Campo

Artistico-Literario; Campo das Praticas de Estudo e Pesquisa; Campo
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da Vida Publica;

v' Para os anos finais - 6° ao 9° ano: Campo Artistico-Literario; Campo
das Praticas de Estudo e Pesquisa; Campo Jornalistico-Midiatico;
Campo de Atuacao na Vida Publica.

O trabalho com leitura e producdo de texto aciona as praticas de
linguagem e eixos do conhecimento integrados - leitura, analise linguistica,
oralidade e a propria escrita. Nessa linha tedrico-metodoldgica, as praticas
pedagogicas compreendem o processo de leitura e de produgéo de texto.

A leitura encontra-se inter-relacionada as praticas de uso e reflexao da
lingua pelos géneros discursivos e contempla a) as condigdes de producéao e
recepcao de textos; b) dialogia e relagcdo entre textos; c) reconstrucdo da
textualidade; d) reflexdo critica sobre as tematicas tratadas e validade das
informagdes; e) efeitos de sentido e recursos multissemioticos; f) estratégias e
procedimentos de leitura; g) e adesao as praticas de leitura (Brasil, 2017, p.
70-72).

No processo de leitura, primeiro o leitor decodifica a natureza alfabética
do codigo escrito e sua relacdo de sentido com o texto. Em seguida, levanta
hipéteses, verifica inferéncias, com o intuito de compreender a tematica,
produzir um resumo, um comentario, bem como reconhecer os mecanismos
linguisticos no campo semantico e sintatico do uso da lingua. Posteriormente,
vem a interpretacdo, momento no qual o leitor opina, argumenta, tece reflexdes
acerca da tematica, produz juizo de valor e desenvolve a sua capacidade de
réplica, a permitir um elo discursivo a enunciados anteriores ou posteriores.
Por fim, a retencao concretiza as fases responsaveis pela producao de sentido
para o texto, isso ocorre quando o leitor consegue armazenar no cérebro as
informagdes principais do texto, como o tema.

A produgcdo de textos considera dois pressupostos tedrico-
metodoldgicos: |. a interagdo é o ponto central, considerando a construgao da
autoria, seja ela individual ou coletiva; Il. os textos podem ser apresentados
em diferentes modalidades: texto escrito, oral e multissemiético. Assim, as
possibilidades de escrita compreendem outras formas de linguagens também
pertencentes a sociedade.
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O processo de produgao de textos escritos € composto por etapas que

se sucedem e, a0 mesmo tempo, algumas delas, sdo concomitantes e
recursivas, sendo que as dimensdes da escrita contemplam: a) condigdes de
producdo de texto; b) dialogia e relacdo entre textos; c) construcdo da
textualidade; e) aspectos notacionais; f) e estratégias de produgao. Para este
eixo, € preciso considerar as etapas do processo de escrita, como
planejamento, execucédo do texto escrito, revisdo e reescrita, bem como as
condigdes de producgao, a saber: i) finalidade, ii) interlocutor e iii) o género
discursivo a ser produzido.
HABILIDADES
Neste espaco, sao listados os cddigos das habilidades de leitura e produgao
de texto a serem trabalhadas neste componente curricular, a saber:
Leitura — anos iniciais (1° ao 5° ano)
(EF15LPO1), (EF15LP0O2), (EF15LPO03), (EF15LP04), (EF15LP14),
(EF15LP15), (EF15LP17), (EFLP15LP18), (EF35LP01), (EF35LP02),
(EF35LP03), (EF35LP04), (EF35LP05), (EF35LP06), (EF35LP09),
(EF35LP15), (EF35LP17), (EF35LP21), (EF35LP22), (EF35LP23),
(EF35LP24).
Producao de texto — anos iniciais (1° ao 5° ano)
(EF15LPO5), (EF15LPO06), (EF15LPOQO7), (EF15LP08), (EF01LP02),
(EFO1LPO3), (EFO1LP13), (EFO01LP12), (EFO1LP21), (EFO02LPO1),
(EFO1LP17), (EFO1LP18), (EFO2LP13), (EFO02LP14), (EFO3LP13)
(EFO3LP14), (EF04LP11), (EFO5LP11), (EF04LP12), (EF35LPQ7)
(EF35LP08), (EF35LP09), (EF02LP14), (EFO02LP14), (EFO02LP14).
OBJETOS DE CONHECIMENTO
1° ANO
Géneros discursivos/textuais: lista de nomes, agendas, calendarios,
crachas, avisos, convites, receitas, regras, regulamentos (combinados),
cartazes e folhetos:

v' Elementos constituintes dos géneros discursivos/ textuais (tema,

estrutura e linguagem);
v Leitura, compreenséo e interpretacéo de textos;

v' Escrita de avisos, listas tematicas, agenda diaria, convites, receitas,
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v
v
v

regras, regulamentos, cartazes e folhetos;
Producéo oral;
Reconhecimento, escrita, identificacdo e analise de nomes;

Producéo de textos orais (avisos e convites).

Género discursivo/textual: fotolegendas em noticias:

v

v
v
v

Elementos constituintes dos géneros discursivos/ textuais (tema,
estrutura e linguagem);

Leitura, compreensao e interpretacao de textos;

Selegdo de textos que circulam em meios impressos ou digitais;

Escrita de fotolegendas em noticias.

Géneros discursivos/textuais: enunciado de tarefas escolares e

curiosidades:

v

<\

Elementos constituintes dos géneros discursivos/ textuais (tema,
estrutura e linguagem);

Leitura, compreensao e interpretagao de textos;

Producgao escrita de curiosidades;

Planejamento e exposigéo oral de curiosidades, usando ferramentas

digitais.

Géneros discursivos/textuais: lendas, mitos de povos indigenas, fabulas,

tirinhas, histérias em quadrinhos, poemas, parlendas e cangdes:

v

Elementos constituintes dos géneros discursivos/ textuais (tema,
estrutura e linguagem);

Leitura, compreensao e interpretagao de textos;

Recontagem de histérias lidas pelo professor (com e sem apoio de
imagens);

Escrita compartilhada de lendas e mitos de povos indigenas;

Formas de composicdo da narrativa (identificacdo dos elementos da
narrativa: personagens, enredo, tempo e espago).

Imagens e recursos graficos utilizados em tirinhas e historias em
guadrinhos (tipos de balbes, de letras, onomatopeias);

Planejamento e producdo de tirinhas, histéria em quadrinhos,
considerando a situacdo comunicativa e finalidade do texto.

Géneros discursivos/ textuais: relatos de experiéncia e entrevista:
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v

v
v

Elementos constituintes dos géneros discursivos/ textuais (tema,
estrutura e linguagem);
Leitura, compreensao e interpretagao de textos;

Planejamento e exposicéo oral de relatos e entrevistas.

Sugestdo de leituras literarias /paradidaticos:

v

AN N N N N

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

111 Poemas para Criangas, Sérgio Capparelli;

A dona baratinha, Ana Maria Machado;

A festa no céu, Angela Lago;

A festa no céu, Ruth Rocha;

As fabulosas fabulas de lauareté (lendas e mitos), Kaka Wera Jecupé.
Brincaliques Quase Travalinguas, Tatiana Belinky;

Brinco de Listas, Ana Maria Machado;

Cancgdes, Parlendas, Quadrinhas, Para Criangas Novinhas, Ruth
Rocha;

Colecionador de palavras, Peter H. Reynolds.

Como nasceram as estrelas: doze lendas brasileiras, Clarice Lispector;
Fabulas de Esopo, Ruth Rocha.

Felpo Filva, Eva Furnari;

Gildo, Silvana Rando;

Ler e brincar, Ruth Rocha e Anna Flora;

Listas Fabulosas, Eva Furnari;

Livro da escrita, Ruth Rocha e Otavio Roth;

Livro das letras, Ruth Rocha e Otavio Roth;

Menino que aprendeu a ver, Ruth Rocha;

O aniversario do seu alfabeto, Amir Piedade;

O Bolo de Chocolate, Pilar Ramos;

O Caso do Bolinho, Tatiana Belinky;

O conto do uirapuru, Tiago Rakiy;

O convidado de dona Raposela, Alex Smith.

O cozinheiro atrapalhado, Silvio Costta;

Palavras, muitas palavras..., Ruth Rocha;

Palavras, palavrinhas e palavrées, Ana Maria Machado;

Pirata de palavras, Jussara Braga,;
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https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Kak%C3%A1+Wer%C3%A1+Jecup%C3%A9&text=Kak%C3%A1+Wer%C3%A1+Jecup%C3%A9&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://livrariapublica.com.br/autor/ana-maria-machado/
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Peter+H.+Reynolds&text=Peter+H.+Reynolds&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.com.br/Tatiana-Belinky/e/B001JYBRL2/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com.br/Silvio-Costta/e/B094MTQT5K/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Jussara+Braga&text=Jussara+Braga&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
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v" Poemas que Escolhi para Criangas, Ruth Rocha;
v/ Salada, Saladinha. Parlendas, Rosane Pamplona e Maria José
Nébrega;
v" Travadinhas, Eva Furnari;
v" Um dia na aldeia — Uma hist6ria munduruku, Daniel Munduruku;
v Viviana a rainha do pijama, Steve Weeb.
2° ANO

Géneros discursivos/textuais: cantigas, letras de cangao, tirinhas, historias

em quadrinhos, contos populares regionais e/ou nacionais, mitos e lendas dos

povos indigenas:

v
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v

Elementos constituintes dos géneros discursivos/ textuais (tema,
estrutura e linguagem);

Leitura, compreensao e interpretagcao de textos;

Leitura de imagens em narrativas visuais;

Relacao de palavras e imagens;

Interpretacao de recursos graficos;

Escrita de tirinhas e/ou histérias em quadrinhos (HQs);

Reconto de historias, poemas e/ou textos versificados;

Escrita de cantigas e letras de cancgdes;

Identificacdo de rimas, aliteragdes, assonancia e ritmo;

Producao de texto oral, obedecendo ao ritmo e a melodia;

Leitura colaborativa e autbnoma de contos populares regionais e
nacionais;

Escrita, autbnoma ou com a ajuda do professor, de textos narrativos
literarios;

Contagem, oralmente, de histdrias lidas pelo professor e/ou colegas,
com ou sem o apoio de imagens;

Leitura colaborativa de lendas e mitos regionais/ nacionais;

Estrutura da narrativa (o conflito gerador do enredo, a resolugéo e
caracterizagao das personagens e ambientes);

Escrita compartilhada de lendas e mitos dos povos indigenas;

Géneros discursivos/textuais: fotolegendas, slogans e anuncios

publicitarios:

ESCOLAwm = oo
Tempclnte E'ral io Educagdo
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Elementos constituintes dos géneros discursivos/ textuais (tema,
estrutura e linguagem);

Leitura, compreensao e interpretagao de textos;

Busca, selecao e leitura de textos que circulam em meios impressos ou
digitais;

Localizagao de informacdes explicitas em textos;

Identificacédo de efeito de sentido em slogans e anuncios publicitarios;
Escrita compartiihada de slogans, anuncios publicitarios e
fotolegendas;

Identificacdo e reproducédo, em anuncios publicitarios, da formatagao e
diagramacao especificas deste género;

Producdo de texto oral de slogans e pega de campanha de

conscientizagdo em audio ou video.

Géneros discursivos/textuais: receita, instrucbes de montagem, listas,

agendas, calendarios, avisos, convites, bilhetes, cartas, e-mails (digitais ou

impressos), relato de experiéncia pessoal, cartazes e folhetos;

v

D N N NI N
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Elementos constituintes dos géneros discursivos/ textuais (tema,
estrutura e linguagem);

Leitura, compreensao e interpretagao de textos;

Planejamento e producgao textual de cartas, bilhetes e e-mails;
Identificagéo e reprodugéo da formatagao e diagramagao dos géneros;
Planejamento e produgdo de receitas, instru¢cbes de montagem,
recados, avisos e convites, utilizando ferramentas digitais;

Leitura e decodificacdo de palavras de uso frequente, em receitas e
manuais de montagem;

Identificacdo e reproducdo de relato de experiéncias pessoais, com
énfase em marcadores temporais;

Escrita compartilhada e/ou producdo de texto oral de relato de
experiéncias pessoais e/ ou observacao de processos e fatos;

Relato oral, identificando a finalidade da interacédo oral em diferentes
contextos;

Registro formal e informal em relato de experiéncia pessoal,;

Planejamento e producgao de cartazes e folhetos;
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v ldentificagdo da formatagao e diagramacgao especificas de cartazes e

folhetos, inclusive o uso de imagens.
Géneros discursivos/textuais: relatos de experimentos e entrevista;

v' Elementos constituintes dos géneros discursivos/ textuais (tema,
estrutura e linguagem);

v’ Leitura, compreensao e interpretagéo de textos;

v' Planejamento e producgdo, oral ou escrita, de pequenos relatos de
experimentos;

v' Exposigdo, oral ou por meio digital, de pequenos relatos de
experimentos;

v" Reconhecimento da fungdo de pequenas entrevistas e/ou registro de
experimentos em pesquisa;

v' Exploragéo de textos informativos em ambientes digitais;

v" Planejamento, producado e exposi¢cao de texto oral referente ao tema
investigado (entrevista);

v' Diagramacéo e formatagao da entrevista.

Sugestdao de leituras literarias/ paradidaticos:

v" A builina, Irma Galhardo e Alamo Carneiro;

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

A Fantéastica Cozinha de Dona Zita, Fabio Sgroi;

A menina que bordava bilhetes, Ell en Pestili;

As aventuras da Professora Maluquinha em quadrinhos, Ziraldo;
As coisas que a gente fala, Ruth Rocha,;

As fabulosas fabulas de lauareté, Kaka Wera Jecupé.

Cantigas por um passarinho a toa, Manoel de Barros;

Contos de Muitos Povos, Tatiana Belinky;

Cuidado com o Menino!, Tony Blundell;

Diario de um pug, Kyla May (colecéo com 9 livros — Diério e HQ);
Felpo Filva, Eva Furnari (varios géneros);

Felpo Filva, Eva Furnari;

Folclorices de brincar, Mércia Maria Leitdo e Neide Duarte;
Listas Fabulosas, Eva Furnari;

N&o Confunda, Eva Furnari;

Nego d'agua, Irma Galhardo;
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https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=F%C3%A1bio+Sgroi&text=F%C3%A1bio+Sgroi&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Ellen+Pestili&text=Ellen+Pestili&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Ziraldo&text=Ziraldo&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Kak%C3%A1+Wer%C3%A1+Jecup%C3%A9&text=Kak%C3%A1+Wer%C3%A1+Jecup%C3%A9&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.com.br/Manoel-de-Barros/e/B001JY8CJW/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Tatiana+Belinky&text=Tatiana+Belinky&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Tony+Blundell&text=Tony+Blundell&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=M%C3%A9rcia+Maria+Leit%C3%A3o&text=M%C3%A9rcia+Maria+Leit%C3%A3o&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Neide+Duarte&text=Neide+Duarte&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.com.br/Eva-Furnari/e/B001JOKH1I/ref=dp_byline_cont_book_1
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O Homem-Céo, Dav Pilkey;

Pai da mata, Irma Galhardo;

Palavras de curumim, Graziela Cortez;

Palmas ao senhor vento, Roseli Bitzcof;

Palmas e as corujas, Leonardo Luiz Ludovico P6voa;
Pirarucu encantado, Irma Galhardo;

Receitas Nojentas, Ideias Bolorentas, Eliana Martins;
Rima ou combina?, Mar da Lagarta;

Ritxoko, Irma Galhardo;

Um caldeirdo de poemas, Tatiana Belinky.

3° ANO

Géneros discursivos/textuais: cartas pessoais e diarios; carta de leitor e de

reclamacéo; anuncios, propagandas e texto de campanha de conscientizacao:

v' Elementos constituintes dos géneros discursivos/ textuais (tema,
estrutura e linguagem);

v Leitura, compreensao e interpretagao de textos;

v' Reconstrucdo das condi¢des de producdo e recepcgao de textos;

v Identificacdo da funcado social dos textos que circulam em campos da
vida social;

v" Planejamento do texto/ progressao tematica e paragrafacao;

v Escrita colaborativa de cartas pessoais e diarios com expressoes de
sentimentos e opinides;

v Identificacdo e reproducdo em géneros epistolares e diarios da
formatacao propria desses textos;

v Forma de composi¢do (estrutura textual) de carta do leitor e de
reclamacao;

v Defesa de ponto de vista sobre tema polémico relacionado as
situagdes vivenciadas na escola e/ou comunidade;

v Escrita, revisdo e reescrita colaborativa de cartas de leitor e de
reclamacao;

v" Forma de composicao, formatagao, diagramacao de cartas de leitor e
de reclamacéo;

v Escrita colaborativa de anuncios publicitarios e textos de campanhas
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https://www.amazon.com.br/Dav-Pilkey/e/B000APCYV8/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Marta+Lagarta&text=Marta+Lagarta&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Tatiana+Belinky&text=Tatiana+Belinky&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
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de conscientizacéo;

v' Planejamento de texto oral: anuncios publicitarios e textos de
campanhas de conscientizagao.

Géneros discursivos/ textuais: receitas e instrugdes de montagem;

v' Elementos constituintes dos géneros discursivos/ textuais (tema,
estrutura e linguagem);

v’ Leitura, compreenséo e interpretagdo de textos injuntivos;

v" Planejamento e produgdo colaborativa de receitas e instrugbes de
montagem;

v" Forma de composic¢ao dos textos injuntivos e instrugcbes de montagem
(formatacao propria, verbos no imperativo, indicacdo de passos a
serem seguidos); diagramacgéo especifica (lista de ingredientes ou
materiais e instrugdes de execugao (modo de fazer);

v' Planejamento e producdo de receitas em midias digitais (audio e
video).

Géneros discursivos/textuais: poemas visuais e concretos; historia em
quadrinhos, tirinhas; mitos, fabulas e gibis, contos de fadas:

v' Elementos constituintes dos géneros discursivos/ textuais (tema,
estrutura e linguagem);

v Leitura, compreenséo e interpretacdo de textos literarios;

v Poemas de autores tocantinenses e/ou nacionais e da literatura
indigena dos povos tocantinenses;

v' Poemas visuais e concretos, identificando rimas, aliteragdes, estrofes,
versos e refrao;

v Efeitos de sentido decorrentes do uso de recursos ritmicos, sonoros e
de metaforas;

v" Poemas visuais, observando os efeitos de sentido criados pelo formato
do texto na pagina, distribuicdo e diagramagao das letras, além de
outros efeitos visuais;

v Escrita de poemas explorando rimas, sons, jogos de palavras, imagens
poéticas, sentidos figurados e recursos visuais € sonoros;

v Textos literarios de diferentes géneros e extensdes, inclusive aqueles

sem ilustragdes, estabelecendo preferéncia por géneros, autores e

35
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temas;

Estratégia de leitura em narrativas visuais/ multissemiética;

Leitura de imagens em narrativas visuais (histérias em quadrinhos e
tirinhas);

Leitura multissemidtica de histéria em quadrinhos e tirinhas,
relacionando o texto com ilustragdes e outros recursos graficos;
Producao e edi¢ao de tirinhas e historia em quadrinhos;

Leitura de livros de mitos, fabulas e gibis;

Informacgdes explicitas e implicitas (inferéncias) em textos lidos;
Planejamento e revisdo de producéao escrita de fabulas;

Contagem, oralmente, de histdérias, com ou sem apoio de imagens;
Identificacdo em contos e/ou contos de fadas dos elementos da
narrativa;

Planejamento e producéao escrita de contos e/ou contos de fadas com
o auxilio do professor;

Estabelecimento de relacbes de sentido, além de diferenciar o discurso

direto e indireto.

Géneros discursivos/textuais: relatos de observagdes e pesquisa:

v
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Elementos constituintes dos géneros discursivos/ textuais (tema,
estrutura e linguagem);

Leitura, compreensao e interpretacédo de relatos de observacoes e de
pesquisa;

Pesquisa e selecao de informagdes sobre fendmenos sociais e
naturais, em textos impressos ou digitais;

Planejamento e produgao de resultado de observagdes e pesquisas;
Edicao e publicacao de relatos de observacgdes e pesquisas utilizando
0s recursos multissemioticos disponiveis;

Identificacdo da forma de composicao dos relatos de observagoes e
pesquisas (formatagao, diagramacao especifica desses géneros);
Compreenséo de textos orais, recuperando as ideias principais em
situacdes formais de escuta de exposicoes;

Planejamento de textos orais e exposi¢ao oral de pesquisas, com apoio

de recursos multissemiéticos (imagens, diagramas, tabelas etc.).
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Sugestao de leituras literérias/ paradidaticos:

v
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111 Poemas para Criancas, Sérgio Capparelli;

A Carta de Hugo, Tom Percival;

A carta do Gildo, Silvana Rando;

A Cinderela das Bonecas, Ruth Rocha;

A cozinha curiosa das fabulas: 14 histérias com receitas, Katia Canton;
A menina e o passaro encantado, Rubem Alves;

As aventuras da Professora Maluquinha em quadrinhos, Ziraldo;

As cozinheiras de livros, Margarida Botelho;

Até as princesas soltam pum, llan Brenman;

Chapeuzinho amarelo, Chico Buarque;

Chapeuzinho Vermelho — Uma Aventura Borbulhante, Roberts, Lynn;
Chapeuzinhos coloridos, José Roberto Torero_/Marcus Aurelius
Pimenta;

Depois do Foram Felizes Para Sempre, llan Brenman.

Diario de um pug, Kyla May (colecéo com 9 livros);

Diario de uma minhoca, Doreen Cronin;

Dona Baratinha, Ana Maria Machado;

Fabulas de Esopo, Ruth Rocha,;

Fabulas Palpitadas, Pedro Bandeira;

O carteiro chegou, Janet e Allan Ahlberg (varios géneros);

O carteiro encolheu, Janet e Allan Ahlberg;

O diario de Serafina, Cristina Porto e Michele lacocca,;

O Homem-Céo, Dav Pilkey;

O Patinho Feio, Ruth Rocha,;

Palavras de Curumim, Graziela Cortez;

Pindquia, Jean Claude R. Alphen;

Poemas que Escolhi para Criangas, Ruth Rocha.

4° ANO

Géneros discursivos/textuais: cartas pessoais de reclamacéo, boletos,

faturas e carnés:
v

Elementos constituintes dos géneros discursivos/ textuais (tema,

estrutura e linguagem);
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https://www.amazon.com.br/S%C3%A9rgio-Capparelli/e/B001K15A9E/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Tom+Percival&text=Tom+Percival&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Katia+Canton&text=Katia+Canton&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Ziraldo&text=Ziraldo&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Margarida+Botelho&text=Margarida+Botelho&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Ilan+Brenman&text=Ilan+Brenman&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://www.estantevirtual.com.br/livros/jose-roberto-torero-marcus-aurelius-pimenta?busca_es=1
https://www.estantevirtual.com.br/livros/jose-roberto-torero-marcus-aurelius-pimenta?busca_es=1
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Ilan+Brenman&text=Ilan+Brenman&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Pedro+Bandeira&text=Pedro+Bandeira&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Cristina+Porto&text=Cristina+Porto&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Michele+Iacocca&text=Michele+Iacocca&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.com.br/Dav-Pilkey/e/B000APCYV8/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Jean+Claude+R.+Alphen&text=Jean+Claude+R.+Alphen&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
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Leitura, compreensao e interpretacao de textos;

Situagao comunicativa, o tema/assunto e finalidade do texto;
Informacgdes explicitas e implicitas no texto (Inferenciagéo);
Planejamento textual, progressao tematica e paragrafagéo;
Planejamento e produgao textual de cartas pessoais de reclamacéo;
Relato oral/registro formal e informal,

Situagao comunicativa e a finalidade de boletos, faturas e carnés;
Planejamento, producdo, revisdo e reescrita de textos injuntivos
instrucionais;

Releitura e revisdao de textos com cortes, acréscimos, ortografia e

pontuagao na reescrita textual.

Géneros discursivos/textuais: contos de fadas, contos de aventuras,

contos acumulativos; poemas visuais e concretos, cordel; pecas teatrais e

cronicas:

v
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Elementos constituintes dos géneros discursivos/ textuais (tema,
estrutura e linguagem);

Leitura, compreensao e interpretacao de textos literarios;

Leitura multissemidtica e de livros literarios;

Dialogos em textos narrativos;

Efeito de sentido de verbos de enunciagdo e o uso de variedades
linguisticas;

Leitura colaborativa de contos acumulativos e cronicas;

Estratégias de leitura;

Escrita autbnoma e/ou compartilhada de contos de assombramento;
Reviséo de textos, em suporte manual ou digital;

Utilizagao de tecnologia digital para edicéo e publicagédo de textos;
IntercAmbio conversacional em sala de aula;

Caracteristicas da conversacao espontanea presencial;

Livros poéticos de autores tocantinenses e/ ou nacionais e da literatura
indigena;

Diversidade cultural como patriménio artistico da humanidade;
Poemas e outros textos versificados, observando rimas, aliteracao,

divisao dos versos, estrofes, refrao e efeitos de sentido;
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Poemas visuais e concretos, observando efeitos de sentidos criados
pela formatagao na pagina;

Poemas visuais e concretos, observando o efeito de sentido criado pelo
formato do texto na pagina, distribuicdo e diagramacdo das letras,
ilustragdes e outros efeitos visuais;

Declamacgao de poemas (performances orais), observando entonacao,
postura e interpretagado adequada;

Recital de cordel (performances orais), observando as rimas,
obedecendo ao ritmo e a melodia;

Livros literarios e textos dramaticos, justificando a escolha e
compartilhando a opinido, apoés a leitura;

Leitura multissemidtica (relacionar textos com ilustracbes e outros
recursos graficos);

Textos dramaticos (identificar a fungdo, a organizagao por meio de
didlogos, os marcadores de fala e de cena);

Adaptacdo de trechos de livros lidos em textos dramaticos,
identificando marcadores de fala e de cena);

Representagdo de cenas dos livros lidos, reproduzindo as falas dos
personagens de acordo com as rubricas;

Reconto de textos literarios com ou sem apoio de imagens;
Identificagdo em conto de fadas e/ou de aventura (cenario,
personagens, conflito gerador, resolu¢ao e ponto de vista do narrador);
Escrita (autbnoma e/ou compartilhada) de contos de fadas e/ou de
aventura, utilizando detalhes descritivos, sequéncia de eventos,
marcadores de tempo, espaco e de fala de personagens;

Leitura colaborativa de contos acumulativos e cronicas;

Escrita autbnoma e/ou compartilhada de contos de assombramento;
Revisao de textos, em suporte manual ou digital, feita em colaboracao
com os colegas;

Utilizacao de tecnologia digital para edigao e publicagéo de textos.

Géneros discursivos/textuais: noticia e entrevista;

v' Elementos constituintes dos géneros discursivos/ textuais (tema,
estrutura e linguagem);
ESCOLAem oo | PALIMA
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Leitura, compreensao e interpretagao de textos;

Identificacdo, em noticias, de fatos, participantes, local e momento da
ocorréncia do fato;

Identificagéo e reproducao da formatagao e diagramacgéao especifica do
género noticias;

Distincdo entre fato e opinido em textos informativos, jornalisticos e
publicitarios;

Producao de noticias, sobre fatos ocorridos no universo escolar, em
formato impresso ou digital, considerando a situagdo comunicativa e o
tema/assunto do texto;

Escrita colaborativa de opinidbes acerca de um tema polémico
relacionado as situacdes vivenciadas na escola e/ou comunidade;
Producdo textual de argumentos, defendendo pontos de vista,
utilizando o registro formal;

Escuta de jornais, entrevistas televisivas e radiofénicas;

Planejamento e produgao de jornais e entrevistas veiculadas em radio,
TV e internet;

Relato oral/ registro formal e informal, identificando a finalidade nas
interagdes orais, em diferentes contextos comunicativos (solicitar

informacgdes, apresentar opinides, relatar experiéncias etc.).

Géneros discursivos/textuais: verbetes de enciclopédia, graficos,

diagramas e tabelas:

v

ESCOLAwm = oo
Tempclnte E'ral io Educagdo

Elementos constituintes dos géneros discursivos/ textuais (tema,
estrutura e linguagem);

Leitura, compreenséo e interpretacéo de textos de divulgagao cientifica
(verbetes de enciclopédia, graficos, diagramas e tabelas);
Planejamento e producao de verbetes de enciclopédia infantil, digitais
ou impressos, considerando a situagdo comunicativa, o tema e a
finalidade do texto;

Imagens analiticas em textos (graficos, diagramas, tabelas) como
forma de apresentacéo de dados e informacoes;

Planejamento textual de tabelas e graficos a partir de resultados de

pesquisas realizadas;
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v

v

Identificagcdo e reproducdo de tabelas, diagramas e graficos em
relatorios de observagao e pesquisa, como forma de apresentagao de
dados e informacoes;

Recuperacdo de ideias principais em escuta de exposicdes,

apresentacoes e palestras.

Sugestéo de leituras literarias/ paradidaticos:

v

v
v
v
v

v
v

111 Poemas para Criancas, Sérgio Capparelli;

Batata cozida, mingau de cara, Eloi Elisabete Bocheco;

Carta a Prefeita, Fernando Carraro;

Epopeia tocantinense, Irma Galhardo;

No reino do vai ndo vem: Uma viagem ao mundo do cordel, Fabio
Sombra;

Poemas que escolhi para Criancas, Ruth Rocha;

Um caldeirdo de poemas, Tatiana Belinky.

5° ANO

Géneros discursivos/textuais: anedotas, piadas, cartuns, bilhetes, recados

e convites; regras de jogos, receitas e cardapios;

v

ESCOLAwm = oo
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Elementos constituintes dos géneros discursivos/ textuais (tema,
estrutura e linguagem);

Leitura, compreenséo e interpretacdo de textos curtos, com nivel de
textualidade adequado;

Leitura de anedotas, piadas, cartuns, bilhetes, recados e convites,
considerando a situacdo comunicativa e a finalidade do texto;

Escrita (colaborativa e/ou autbnoma) de anedotas, piadas e recados,
considerando a situagdo comunicativa e finalidade do texto;

Leitura de imagens em narrativas visuais (histéria em quadrinhos e
tirinhas);

Interpretac@o de texto com auxilio de recursos graficos (balbes, letras
e onomatopeias);

Analise de argumentos sobre produtos de midia para o publico infantil;
Identificagédo de efeito de sentido produzido pelo uso de recursos
expressivos grafico-visuais em textos multissemiéticos;

Estratégias de leitura;
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Leitura e compreensdo de regras de jogos, receitas e cardapios,
considerando a situacdo comunicativa e a finalidade do texto;
Planejamento e producao de regras de jogos, dentre outros géneros do
campo da vida cotidiana, considerando o contexto comunicativo e a
finalidade do texto;

Utilizacdo de software, inclusive programas de edicdo de textos, para
editar e publicar os textos produzidos;

Relato oral/registro formal e informal, considerando os diferentes
contextos comunicativos (solicitar informacdes, apresentar opinides,

informar, relatar experiéncias etc.).

Géneros discursivos/textuais: lendas e mitos; poemas visuais e concretos;

contos populares e cumulativos; minicontos e cronicas:

v' Elementos constituintes dos géneros discursivos/ textuais (tema,
estrutura e linguagem);

v Leitura, compreensao e interpretacdo de textos literarios de autores
nacionais e regionais, de diferentes géneros e extensoes;

v Leitura multissemio6tica, relacionando o texto com imagens e outros
recursos graficos;

v' Lendas/mitos dos povos indigenas tocantinenses;

v' Tipos textuais: narracdo, descricao, exposicao e argumentacao;

v ldentificacdo, nas lendas e mitos, da estrutura da narrativa (cenario,
personagem central, conflito gerador do enredo e resolucdo, além do
foco narrativo);

v' Planejamento de texto, considerando a situacdo comunicativa, 0s
interlocutores, finalidade, circulacdo, suporte (portador textual) e
adequacao de linguagem ao tema,;

v' Planejamento de reconto de narrativas ficcionais: lendas/mitos
considerando trechos descritivos, marcadores temporais, espaciais e
fala de personagens;

v' Releitura e revisdo dos textos produzidos;

v' Edicao da versao final do texto produzido;

v' Contagem de histérias lidas pelo professor, com ou sem apoio de
imagens;
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v' Poemas e outros textos versificados;

v" Rimas, aliteracdes, divisdo em versos, estrofes e refrao;

v' Poemas visuais e concretos e efeitos de sentido criados pelo formato
do texto na pagina, distribuicdo e diagramacdo das letras e outros
aspectos visuais;

v' Poemas visuais e concretos;

v' Exploracdo de sons, jogos de palavras, imagens poéticas e recursos
visuais e sonoros;

v" Planejamento e producéo de poemas e outros textos versificados;

v' Forma de composicao de textos poéticos visuais, além de efeitos de
sentido decorrentes do uso de recursos ritmicos, sonoros e metaforas;

v Forma de composicao de textos poéticos visuais, observando, em
ciberpoemas, os recursos multissemioticos;

v Declamacdo de poema, observando a entonacdo, postura e
interpretacdo adequada,;

v’ Livros paradidaticos nacionais, regionais e/ ou da cultura afro-brasileira
e indigena;

v Identificacdo de marcas linguisticas que evidenciam o locutor e
interlocutor do texto;

v Leitura colaborativa de contos populares e cumulativos, identificando a
estrutura da narrativa (cenario, personagens) e observando elementos
da narrativa (enredo, tempo, espaco, narrador) além da presenca de
discuto direto e indireto;

v Escrita autbnoma e compartilhada de contos populares e cumulativos;

v' Uso, na producao textual, de pronomes pessoais, p0oSSessivos e
demonstrativos, como recurso coesivo anaforico;

v Identificacdo das funcées e das caracteristicas do texto dramatico;

v' Dramatizacdo dos contos populares (reproduzindo as falas dos
personagens de acordo com as rubricas de interpretacdo e movimento
indicado pelo autor);

v" Planejamento e producédo de resenhas digitais em audio ou video, a
partir dos livros lidos;

v Leitura e compreensdo de cronicas e minicontos, identificando a
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estrutura da narrativa e reconhecendo o efeito de sentido decorrente
da escolha de uma determinada palavra ou expressao;

Criacdo de minicontos, observando detalhes descritivos, sequéncia de
eventos e imagens apropriadas para o sentido do texto; além de
marcadores temporais e espaciais e de fala dos personagens;
Discurso direto e indireto; verbos de enunciacdo e variedades
linguisticas;

Observacdo de minicontos infantis em midia digital, os recursos
multissemidticos presentes nesses textos digitais;

Caracteristicas de conversacgao espontanea presencial, respeitando os
turnos de fala, as formas de tratamento adequadas, de acordo com a

situacao e a posicéo do interlocutor.

Géneros discursivos/ textuais: noticia e reportagem;

v

ESCOLAwm = oo
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Elementos constituintes dos géneros discursivos/ textuais (tema,
estrutura e linguagem);

Leitura, compreensao e interpretacdo de textos;

Reconstrucao das condi¢des de producao e recepcao, identificando a
finalidade de textos de diferentes géneros;

Leitura e compreensdo de noticias e reportagens (impressas ou
digitais), videos em vlogs, considerando a situa¢cdo comunicativa e o
tema/ assunto;

Comparacdo de noticias e reportagens sobre o mesmo fato,
identificando o tema, reconhecendo posi¢des distintas entre duas ou
mais opinides relativas ao mesmo fato ou ao mesmo tema;
Identificacdo e reproducdo em noticias (digitais ou impressas): lide e
corpo da noticia;

Escrita colaborativa de pontos de vista sobre temas polémicos usando
o registro formal;

Producéo de roteiro para edicao de reportagem digital, considerando a
situacado comunicativa e o tema/assunto;

Producdo de argumentos orais sobre os fatos organizados na
reportagem;

Andlise de variedade e registro linguistico de vloggers em vlogs
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opinativos ou argumentativos.

Géneros discursivos/textuais: verbetes de dicionario, enunciados de

tarefas escolares e relatos de experimentos;

v

Elementos constituintes dos géneros discursivos/ textuais (tema,
estrutura e linguagem);

Leitura, compreensao e interpretacao de textos;

Compreensédo e leitura de verbetes de dicionarios, enunciados de
tarefas escolares e relatos de experimentos;

Planejamento e producdo de verbetes de diciondrio digitais ou
impressos;

Pesquisa e selecdo de informacdes sobre fenbmenos sociais e naturais
em textos que circulam em meios impressos ou digitais;

Producéo de textos para organizacdo de resultados de pesquisas em
fontes de informacdes impressas ou digitais;

Adequacédo do texto as normas de escrita e regras ortograficas;
Producdo de texto utilizando recursos de coesao pronominal,
articuladores de relacdes de sentido (tempo, causa, 0posicao,
concluséo e comparacédo) com nivel adequado de informatividade;
Escuta das apresentacdes dos resultados das pesquisas, formulando
perguntas e solicitando esclarecimentos;

Identificacdo das ideias principais em escuta de exposicoes e
apresentacoes.

Sugestéo de leituras literarias /paradidaticos:

v

AN NN

AN NN
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A velhinha malugquete, Ana Maria Machado;

Adivinhas para brincar, Josca Ailine Baroukh e Lucila Silva de Almeida;
Almanaque, Ruth Rocha;

Berimbau e outros poemas, Manuel Bandeira (Autor), Elias
José (Compilador);

Bilhetes Viajantes, Paulinho Assungéo;

Felpo Filva, Eva Furnari;

Historias a brasileira, Ana Maria Machado;

Malaquias, 0 macaco cismado, Historia de Cristina Porto;

O Caso do Bolinho, Tatiana Belinky;
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O que &, o que é?, Ruth Rocha;

O homem mais rico da cidade, Jonas Ribeiro;

O pequeno principe, Antoine de Saint-Exupéry.

v" Um caldeirdo de poemas, Tatiana Belinky.

HABILIDADES — ANOS FINAIS 6° AO 9° ANO

Leitura e Produgao de Textos

. \ \ \\

O grande rabanete, Tatiana Belinky;

(EF69LPO1), (EF69LP02), (EF69LP03), (EF69LP04), (EF69LPO05),
(EF69LPO6), (EF69LPO7), (EF69LP08), (EF69LPQ9), (EF69LP10),
(EF69LP11), (EF69LP12), (EF69LP13), (EF69LP14), (EF69LP15),
(EF69LP20), (EF69LP21), (EF69LP22), (EF69LP23), (EF69LP24),
(EF69LP25), (EF69LP26), (EF69LP29), (EF69LP30), (EF69LP31),
(EF69LP32), (EF69LP33), (EF69LP34), (EF69LP35), (EF69LP36),
(EF69LP37), (EF69LP38), (EF69LP39), (EF69LP44), (EF69LP45),
(EF69LP46), (EF69LP47), (EF69LP48), (EF69LP49), (EF69LP50),
(EF69LP51), (EF69LP52), (EFB69LP53).
OBJETOS DE CONHECIMENTO
6° ANO
Texto jornalistico midiatico: noticia

v' Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma

composicional e linguagem/estilo);

v' Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;
v’ Leitura, textualizacao, escrita, revisao e reescrita do género noticia;
v' Estabelecimento de coesado, adequacdo a norma padrdo e O UuSO
adequado de ferramentas de edicao;
v' Relacéo entre textos;
v" Producéo de noticia a partir de imagens, contemplando o que, quando,
onde e como aconteceu o fato noticiado;
Texto artistico literario: memarias literarias
v' Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);
v Leitura,

compreensao e interpretagdo de diferentes géneros
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v

discursivos/textuais;

Producdo de memodrias literarias;

Elementos da narrativa;

Estrutura da narrativa;

Producdo de comentério sobre memorias literarias, expressando
opiniao;

Linguagem/estilo do género memoarias literarias: Uso de tempos
verbais adequados a narracdo de fatos passados e revividos no
presente;

Insercdo dos discursos direto e indireto na producéo de texto;

Formacao do leitor literario: conto

v

v

Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

Apreciacao e avaliacao.

O texto literario: poema

v

v
v

Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

Producédo de poemas em versos livres;

Linguagem, tema e estrutura do poema;

Relacdo entre textos;

Formacéo do leitor literario: romance

v

<
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Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

Linguagem, tema e estrutura do romance;

Resenha critica sobre livro, filme ou série;

Producdo de texto argumentativo e apreciativo (resenha) sobre o

enredo do romance;
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v

Relacao entre textos.

O texto jornalistico midiatico: anuncio publicitario

v

v
v
v

Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

Linguagem, tema e estrutura do anuncio;

Producéo, revisao, reescrita e edicdo de textos publicitarios;

Relacao entre textos.

Formacéao do leitor literario: lendas e contos

v

Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

Pesquisa: histéria de indigenas tocantinenses e africanos: conflitos e
tensOes destes povos;

Recontos de lendas e contos indigenas tocantinenses e africanas;
Producdo de texto argumentativo e apreciativo (resenha) sobre o

enredo de lendas e contos;

Textos de atuacdo na vida publica: carta de solicitacdo e carta de

reclamacéo

v

Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma

composicional e linguagem/estilo);

v' Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;
v Apreciagdo e réplica discursiva;
v' Producédo de carta de reclamacéao e/ou de solicitacdo, de acordo com
vivéncias e necessidades reais dos estudantes.
7° ANO

Texto jornalistico midiatico: noticia e reportagem

v' Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);
v Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
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discursivos/textuais;

Producédo de esquema a partir das informacdes principais dos géneros
noticia e reportagem;

Relacao entre textos;

Hiperlinks em noticias e reportagens;

Condicdes de producao;

Escrita, textualizacdo, revisdo e reescrita dos géneros noticia e
reportagem;

Estabelecimento de coesdo, adequacdo a norma padrdo e 0 uso

adequado de ferramentas de edicao;

Indicacao de leitura: crénica

v

v
v

Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

Elementos e estrutura da narrativa;

Producéo de texto argumentativo e apreciativo a partir de cronicas.

Texto jornalistico midiatico: charge, cartum e entrevista

v

v

Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

Producéo de carta do leitor a partir de entrevistas;

Apreciacao e réplica discursiva em textos orais e escritos;

Producdo de comentario a partir da tematica tratada em charge e
cartum, expressando opiniao;

Relacao entre textos.

Texto artistico literario: memarias literarias

v' Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);
v' Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;
v" Producéo textual do género memodrias literarias a partir de entrevistas
49
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realizadas com pessoas da comunidade escolar;

Apreciacao e réplica discursiva.

Texto jornalistico midiatico: fotorreportagens, foto-dendncias e memes

v

v

v

v

v

v
v

Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

Recursos  persuasivos em textos argumentativos, como
fotorreportagens, foto-denuncias e memes;

Leitura, planejamento e producdo de legendas, descricdo em
fotorreportagens e foto-denuncias;

Producdo de paragrafo argumentativo sobre o fato apresentado nas
fotografias;

Relacao entre textos: memes;

Producédo de comentario critico acerca do tema tratado nos memes.

Formacdao do leitor literario: novela

v

AN NN

v

Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

Indicacéo de leitura literaria do género novela;

Elementos constituintes do género discursivo novela;

Elementos e estrutura da narrativa;

Producédo de podcast sobre a tematica do livro literario;

Texto de atuacdo na vida publica: carta de solicitagcdo, carta de

reclamacéo e abaixo-assinado

v

v
v

Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

Estratégias e procedimentos de leitura em textos legais e normativos;

Producéo de carta de solicitagéo e/ou reclamacéo;

Texto jornalistico midiatico: Fake News
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v

v
v
v

Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

Pesquisa: Fake News?

Curadoria de informacéo;

Apreciacao e réplica discursiva,

Texto de divulgacdo cientifica: relatorio

v

v

Producdo de relatorio: Relatar sobre a pesquisa realizada a partir de
Fake News;

Elementos constituintes do género discursivo relatorio.

8° ANO
Géneros discursivos: biografia e autobiografia

v

v
v

Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);
Leitura, compreensao e interpretacao de textos;

Producéo de biografia e autobiografia.

Formacéo do leitor literario: romance

v

ANEENERN

v

Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

Indicacdo de Leitura: romance;

Letramento Literario;

Relacao entre textos;

Producéo de resenha e resumo de livro literario do género romance.

Texto de atuacdo na vida publica: estatuto, leis, decretos, portarias dos

povos indigenas

v' Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);
v' Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;
v’ Paragrafo argumentativo: declaracdo inicial, exemplificacdo e
51
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concluséo;
Planejar e elaborar enquete opinativa, utilizando recursos digitais,

sobre os direitos e deveres dos povos indigenas.

Texto jornalistico midiatico: artigo de opinido e editorial

v

v

Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

Apreciacgédo e réplica discursiva a partir da leitura de artigo de opinido e
editorial;

Planejamento, organizacao e producédo de texto de opinido;
Condicdes de producdo de texto (objetivo, leitores/espectadores,
veiculos e midia de circulacéo etc.);

Estratégias argumentativas - tipos de argumentos: enumeracao,
citacdo, causa e consequéncia, autoridade;

Producéo, reviséo e reescrita.

Texto de pratica de estudo e pesquisa: artigo de divulgacéao cientifica

v

v

Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

Leitura e producéo de resumo de texto de divulgacéo cientifica.

Formacao do leitor literario: contos tocantinenses e contemporaneos

v

v
v

Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

Apreciacdo e réplica discursiva oral e escrita sobre contos
tocantinenses e contemporaneos;

Relacao entre textos;

Producéo de texto: conto.

Texto jornalistico midiatico: anincio e campanha publicitaria

v
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composicional e linguagem/estilo);
v' Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;
v Linguagem e discurso publicitario;
v" Relacéo de sentido entre textos publicitarios.
Texto jornalistico midiatico: tirinha, charge e meme
v' Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);
v' Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;
v' Apreciacéo e réplica discursiva: producédo de paragrafo argumentativo;
v' Relagdo entre textos;
v" Producéo de comentario critico.
Formacao do leitor literario: novela
v' Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);
v' Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;
v Indicacao de leitura;
v" Elementos e estrutura da narrativa,
v" Producéo de podcast sobre a tematica do livro.
Texto artistico literario: poemas concretos e ciberpoemas
v' Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);
v' Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;
v' Relacao entre textos.
9° ANO
Texto jornalistico midiatico: noticia, reportagem e infografico
v' Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);
v' Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros

discursivos/textuais;
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v

Producédo de noticia partir de imagens;
Progresséo tematica,

Relagéo entre textos;

Pesquisa: Fake news?

Curadoria de informagéo.

Texto de atuacao na vida publica: abaixo-assinado e peticao on-line

v

v
v
v

Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

Apreciacao e réplica discursiva;

Relacao entre textos;

Planejamento, producéao, revisao e reescrita de peticdo on-line,

Indicacao de leitura literaria: romance

v

NN

Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

Indicacao de filme com tematica semelhante ao romance;

Relacdo entre textos (romance e filme);

Producéo de resumo de livro e filme a partir das informacdes principais;
Apreciacgédo e réplica discursiva a partir do enredo do livro e do filme;
Producéo de resenha, resumo, esquema, vlogs e/ou videos ou podcast

sobre o livro e/ou filme.

Texto jornalistico midiatico: artigo de opinidao

v' Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

v' Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

v Apreciagdo e réplica discursiva a partir da leitura de artigo de opinido;

v" Planejamento, organizacao e producéo de artigo de opinido;

v' Condicbes de producdo de texto (objetivo, leitores/espectadores,
veiculos e midia de circulacéo etc.);
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v

v

Estratégias argumentativas - tipos de argumentos: enumeracéo,
citacdo, causa e consequéncia, autoridade;

Releitura, reviséo e reescrita de artigo de opinido.

Crénicas de autores regionais

v

ANEENERN

v

Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

Construgéo de textualidade, producao, revisao e reescrita de cronicas;
Indicacao de leitura literaria: cronicas

Relacao entre textos;

Apreciacgéo e réplica discursiva.

Texto jornalistico midiatico: anincio e campanha publicitaria

v

<\

Texto

Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

Andlise do discurso publicitério;

Relacao de sentido entre textos publicitarios;

Planejamento e producdo de campanha comunitaria sobre temas
contemporaneos.

de pratica de estudo e pesquisa: verbete de enciclopédia:
Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

Producéao, reviséo e edi¢do de verbete de enciclopédia;

Producdo de roteiros, elaboracdo de videos para divulgacdo de
conhecimentos cientificos;

Divulgacdo de resultados de pesquisas por meio de verbetes de

enciclopédias colaborativas.

Género discursivo/textual: slides

v
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v
v

Texto

composicional e linguagem/estilo);

Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

Indicacéo de leitura literaria;

Producdo de slides para apresentacdo de trabalhos referentes a
leituras literarias;
Apreciacao e réplica sobre o tema abordado na indicacao literaria;
Elaboracao de peca teatral a partir da adaptacao de narracoes.

de atuacdo na vida publica: carta de solicitacdo, carta de

reclamacéao, carta aberta e abaixo-assinado:

v' Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

v' Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

v Estratégias e procedimentos de leitura em textos legais e normativos;

v' Apreciacéo e réplica discursiva;

v" Producédo de carta de reclamacéo, solicitacédo e/ou aberta;

v" Enquete online de opinido sobre a preservacdo da Amazébnia e/ou
Queimadas no Tocantins;

v' Proposicdo de propostas, projetos culturais e acdes de intervencdo
para a preservacdo da AmazoOnia e/ou conscientizar a sociedade
tocantinense acerca das Queimadas;

v" Producéo de Decreto, de forma colaborativa -professor/a e estudantes,
sobre como proceder no municipio de Palmas-TO, em relacdo as
gueimadas.

Texto artistico literario: poemas

v' Elementos constituintes dos géneros discursivos (tema, forma
composicional e linguagem/estilo);

v' Leitura, compreensdo e interpretacdo de diferentes géneros
discursivos/textuais;

v Estratégia de leitura para o género poema;

v' Textos em versos;

v' Poemas de forma fixa;
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v
v
v

Poemas concreto, haicais, soneto e lira;
Relacao entre textos;

Planejamento, pesquisa, producéao, reescrita e revisdo de poemas.

Sugestdo de leituras literarias /paradidaticos — anos finais:

v

<N X X D N N NN

NN

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

9 cois@s que odeio em vocé, Marcia Kupstas;

A Casa (in) cobmodos (di) versos, Osmar Casagrande;

A cidade do sol, Khaled Hosseini;

A flor e o espinho, José lvan;

A turma do sitio na semana de 22, uma aventura modernista, Marcia
Camargos;

Acerto de Contas, Anténio Rezende;

Antologia Tocantina — 2024 — José Concesso;

Antologia Tocantina -2021 — José Gomes Sobrinho;

As minas do Rei Salomao, Henty Rider Haggard, Tradugao Eca de
Queiroz;

As pilhas fracas do tempo, Leo Cunha;

Carretel de Rosa, Lita Maria;

Como se féssemos invisiveis, Julio Emilio Braz;

De cara com o espelho, Leonor Corréa;

Eram quatro vezes, Comédias para criangas de todas as idades,
Flavio de Souza;

Espera & Néspera, Gislene Camargo;

Fruta Tempora, Gislene Camargo;

Hulk Dufe, Gilvania Rosa;

Menu du Jour — Poesias, Jorge Ivan;

O Fantasma da Opera, Gaston Leroux;

O menino e o maestro, Ana Maria Machado;

O morro dos ventos uivantes, Emily Bronté;

Onde ja se viu, Tatiana Belinky;

Os miseraveis, Victor Hugo;

Procura-se um planeta sustentavel, Tania Alexandre Martinell;
Punhal de versos, Ronaldo Araujo;

Rejunto, Gislene Camargo;
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v' Tao longe, tao perto, Mirna Pinsky;

v Um ledo entre as leoas, Julio Emilio Braz;

v" Uma escola no meio do caminho, Leo Cunha.

METODOLOGIA

As concepgbes tedrico-metodoldgicas que cristalizam o ensino de
leitura e producéo de texto, com foco na formagao e no desenvolvimento da
competéncia discursiva do estudante no ambiente escolar, englobam etapas e
dimensdes relacionadas a estratégias de leitura, ao processo de leitura e
escrita e as condi¢cdes de producéo.

Na sala de aula, o ensino de leitura pode seguir algumas etapas
(estratégias), como antes da leitura, durante a leitura e depois a leitura:

v Antes da leitura, faz-se questionamentos e discussdes que
possibilitam ao estudante ativar os conhecimentos de mundo, formular
previsdes e elaborar seus proprios questionamentos.

v' Durante a leitura, € o momento de maior compreensdo, o que exige
maior esforgo do leitor. Ele emite e verifica as inferéncias que o levam
a compreensido do texto, seleciona marcas e indicadores, formula
hipbteses, verifica-as e constrdi interpretacoes.

v' Depois da leitura, espera-se que o leitor responda as perguntas de
leitura e seja capaz de produzir textos com discurso sem fragmentagdes
de compreenséo textual.

Na sala de aula, permite-se que o professor utilize a combinacéo e a
associacao tedrica de diferentes concepcdes de leitura em situagao de ensino,
com praticas pedagogicas de base:

v' Estruturalista - as informagdes explicitas estdo presentes na
materialidade do texto;

v' Cognitiva — trata dos implicitos, das inferéncias, dos conhecimentos do
leitor;

v' Psicolinguistica — agrega informacdes presentes no texto e os
conhecimentos do leitor, ou seja, ocorre na interagao texto-leitor;

v' Pragmatica - destaca a relagcdo entre aquele que |é e aquele que

escreve; os modalizadores utilizados pelo autor deixam pistas formais
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para a producédo de sentidos ao texto, os sentidos s&o negociados entre

leitor e autor do texto;

v' Textual - diz respeito ao contexto, em situagdo de interagcao imediata, e
sua relagdo com as unidades linguisticas, estas, por sua vez, deixam
pistas para se chegar a interpretagao do texto;

v Social — ocorre a partir da compreensao das praticas sociais em que os
textos se inserem, o que permite conhecer as circunstancias e o
momento em que sao produzidos, por quem e para quem Sao escritos;

v' Dialégica — relaciona-se com a interpretagdo do texto, o leitor
desenvolve a sua capacidade de réplica, é “0 momento em que analisa,
reflete e julga as informacgdes que 1€”, produz resposta ativa, pela escrita
de um novo texto.

No momento da pratica de producao de texto, o estudante precisa ser
orientado pelo/a professor/a, de acordo com o contexto sociocomunicativo,
etapas e condi¢des de producgédo. Estas, por sua vez, servem como base para
ele planejar, executar, revisar e reescrever o seu texto, observando a
finalidade, o interlocutor, o género discursivo, o suporte do texto, a circulagéo
social e a posicao do autor.

Posterior a escrita, nos processos de revisao, nasce a reescrita, que
leva as modificagdes no texto inicial. Dessa forma, consideram-se o0s
elementos de preparar, construir, revisar, reescrever e avaliar um texto,
contemplando a abordagem processual-discursiva de escrita (escrita como
trabalho).

Sugere-se que, na producao, sejam detalhadas as etapas do processo
de escrita, a saber:

| — Pesquisa, leitura E trabalho com géneros discursivos, envolvendo
a temética a ser trabalhada em sala de aula como proposta de producéo de
texto em uma relacéo interdisciplinar e/ou transdisciplinar;

Il - Delimitagéo da finalidade, do interlocutor e do género discursivo
gue sera produzido;

[l - Delimitagc&o de regras entre os participantes e escribas (quando for
necessario);

IV - Planejamento do texto:
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A primeira etapa trata de pesquisa, leitura e trabalho com a tematica a
ser direcionada para a producdo de texto. Nesse momento, inicia-se o
processo de planejamento do género discursivo escolhido.

Apés a escolha, levantam-se todas as informagdes delimitadas a partir
da pesquisa prévia; observam-se quais informacdes estdo repetidas e
elimina-as; escolhem-se dez ou mais informacdes principais, que
representem o conjunto de informacdes levantadas e, por fim, encaminha-se
para a producao do género discursivo em questao.

V - Execucgdo do texto: o estudante, com a pesquisa prévia sobre a
tematica em questéo, além de ter feito a selecédo das informacdes principais,
sera capaz de iniciar a producéo textual.

VI - A revisdo do texto de forma interativa pode ser feita por
guestionamento, apontamento e/ou comentario. Com a primeira versao do
texto escrito, passa-se para a revisado de texto interativa, com o intuito inicial
de ampliar os conhecimentos do aluno acerca da tematica, além de tratar dos
aspectos de coeréncia e coesdao textuais; bem como aspectos relacionados
a estrutura e ao estilo de linguagem do género em questao.

VIIl - Circulagdo social do texto - Finalizada a revisdo textual,
professor/a e alunos escolhem onde os textos irdo circular: no mural da
escola? Na pagina do Instagram da escola? Nos status dos estudantes e
comunidade escolar?

Além do exposto, vale mencionar que o Eixo da Producdo de textos,
nos documentos oficiais, orienta que o trabalho do/a professor/a seja
direcionado para “as praticas de linguagem voltadas a interagao e a autoria
(individual ou coletiva) do texto escrito, oral e multissemiotico, com diferentes
finalidades e projetos enunciativos”. Sendo assim, as propostas
metodoldgicas para a producado de textos implicam em ‘dimensdes inter-
relacionadas as praticas de uso e reflexao’, como: 1. Consideragao e reflexao
sobre as condi¢des de produgao dos textos; 2. Dialogia e relagcéo entre textos;
3. Alimentacao tematica; 4. Construcao da textualidade; aspectos notacionais
e gramaticais e 5. Estratégias de producao (Tocantins, 2019, p. 22-23).

1. Reflexao sobre as condigcdes de producdo: o professor conduz o

estudante a reconhecer e apreender diversos géneros discursivos, em
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diferentes suportes, midias e campo de atuagao por praticas de linguagem de
atividade humana. Nesta fase, “assim como na leitura, ao produzir o texto, o
estudo da contextualizagao possibilita analisar as condi¢gdes de produgao do
texto (quem fala, para que se fala, onde e quando se fala). A partir disso, pode-
se pensar o0 como se escreve, ajustando a linguagem, a tematica, o uso de
termos etc.” (Tocantins, 2019, p. 22).

2. Dialogia e relagao entre textos: percebe-se, em textos literarios, fala do
narrador, tipos de discurso (direto, indireto e indireto livre, além de
“‘estabelecer relacdes de intertextualidade para explicitar, sustentar e qualificar
posicionamentos, construir e referendar explicagdes e relatos, fazendo usos
de citacoes e parafrases, devidamente marcadas”. Ainda mais, neste aspecto,
verificam-se os elos dialégicos com outras vozes nos textos, levam em
consideracgao os interlocutores do discurso, o tratamento dado ao tema, o qual
possibilita uma resposta, a compreensao responsiva; além do elo na cadeia
da comunicagao verbal, visto que os géneros do discurso se constituem no
contexto do dialogismo, por meio das respostas, em que o leitor pode
concordar, discordar, refutar, ou seja, reagir a enunciados de diversas formas.
3. A alimentagao tematica tem como foco o repertorio cultural do estudante,
as informacgdes que ele possui sobre o tema, o seu conhecimento de mundo,
como dados, estratégias argumentativas identificadas em fontes diversas e
confiaveis, impressas e/ou do meio digital. Assim, ele pode produzir “roteiros
ou outros formatos de material pesquisado (de estudo), para que o texto a ser
produzido tenha um nivel de aprofundamento adequado (para ir além do
senso comum, quando for esse o0 caso) e contemple a sustentacdo das
posi¢cdes defendidas (Tocantins, 2019, p. 22).

4. Construcao da textualidade: deve-se levar em consideragao a progressao
textual, a sequenciacdo das ideias, de acordo com as especificidades do
“género, o suporte, no qual o texto é veiculado (jornal, internet, livro, mural da
escola, redes sociais), o publico para o qual foi produzido e os objetivos do
autor (Tocantins, 2019, p. 22).

5. Os aspectos notacionais e gramaticais conduzem o estudante a refletir
sobre o uso da lingua em situacdes concretas nas praticas de linguagem. Vale

ressaltar que o estilo e/ou a linguagem utilizada, no texto, depende do género
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discursivo em questdo, uma vez que a escolha do género a ser produzido
determina o estilo de linguagem a ser utilizado na produgéao textual, podendo
perpassar por diferentes estilos de linguagem, como: formal, informal,
coloquial, regional, popular, técnico, cientifico, dentre outros.
6. A pratica de escrita e produgcao textual sdo direcionadas para as
estratégias de producgao, etapa fundamental para se desenvolver a escrita do
estudante, tendo em vista que, neste momento, com a intervencao do
professor, “busca-se desenvolver estratégias de planejamento, reescrita,
revisao, edicao, reescrita/redesign e avaliagéo de textos, considerando-se sua
adequacao aos contextos em que foram produzidos [...] (Tocantins, 2019, p.
23)".
7. Na intervencgao, para se produzir um texto, de maneira que ele se constitua
um todo coerente, com progressao das ideias, os estudantes estabelecem
elos com conectivos para organizar as informagdes. Para a revisao textual, os
sujeitos envolvidos no processo (docente e estudantes) discutem sobre o que
eles podem usar para unir as ideias apresentadas no texto, bem como ampliar
o conteudo tematico.
8. A coesao textual é a conexéo, ligagdo, harmonia entre os elementos de
um texto. Percebe-se tal definigdo quando I€ um texto e verifica-se que as
palavras, as frases e os paragrafos estdo entrelacados. Os elementos de
coesdo determinam a transicdo de ideias entre as frases e os paragrafos,
possibilitando a interpretacdo do enunciado.

Em suma, na produgao textual, quem escreve precisa ter o que dizer
e para quem dizer, entdo, ter conhecimento e outras leituras sdo essenciais
no processo de escrita. O que o outro escreve, segundo Antunes (2003, p.
47), implica em “um ato inerentemente social da linguagem”. Nessa diregao,
as habilidades em leitura e, consequentemente, em escrita, devem ser
desenvolvidas de maneira contextualizadas, por meio de situagdes concretas
e efetivas em praticas de linguagem, de acordo com os géneros discursivos
que circulam nos diversos campos de atuacio de atividade humana.

Sugere-se que o estudante tenha um Diario de Leitura e Escrita para
que possa registrar suas impressdes por meio da escrita e de varias outras

linguagens, como criagao de desenhos, colagens de imagens e produgdes
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multimodais com liberdade e de forma criativa. Este recurso € de suma
importancia para que o estudante registre suas aprendizagens, ideias,
estudos de produgdes, pesquisas, experiéncias, emocgdes, fatos, opinides,
memodrias e sonhos. Destaca-se que, no diario, constam producdes pessoais
e privadas, neste caso, os estudantes n&o precisam socializar as produgdes
feitas dispostas neste espaco. E importante que tenham liberdade para
selecionarem apenas o que desejarem socializar.
Recursos:

v" Recurso humano: Professores/as com formacao em Letras/Portugués
e suas respectivas literaturas.
Dentre os recursos pedagdgicos, é possivel listar:
Livros literarios fisicos e/ou digitais;
Tablet, notebook, acesso a internet;
Sequéncias de atividades interdisciplinares;
Revistas e jornais impressos e/ou digitais;
Sala de aula virtual;
Revisédo textual interativa por meio de correio eletronico (e-mail);
Gravador de audio e microfones para gravacdo de podcast;
Céameras digitais;
Diario ou caderno de producdes;

Livros literarios;

DN N N NN U U N U N NN

Televisdo, data show, caixa de som, dentre outros recursos
pedagdgicos.
AVALIAGAO
Avaliacdo da producao de texto ocorre de forma interativa, continua e
contempla o processo de escrita, bem como os avancos do estudante na
escrita durante o didlogo com o texto e com o professor.
Neste caso, a avaliacdo formativa e continua pode ocorrer por meio
de:
v" Rodas de conversas, Producéo textual etc.;
v" Avaliacdo dos produtos desenvolvidos - livros artesanais e/ou digitais
(e-books) e/ou produtos audiovisuais (como videos curtos para redes

sociais (Tik-Tok, Instagram), vlogs, podcasts);
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v' Avaliacdo pela producao de géneros e tipos textuais;
v' Avaliacdo, por meio de participacdo em feiras e festas literarias, (na
escola ou fora dela);
v Avaliagdo por questionario (Google Forms) ou uma elaborada pelo
professor.
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Libras (Lingua Brasileira de Sinais)
EMENTA

Area do conhecimento: Linguagens Componente Curricular: Libras (Lingua

Brasileira de Sinais)

Nivel: Ensino Fundamental — Anos | Formato: Anual
iniciais (1° ao 5° ano) e Anos finais (6° ao

9° ano)

Técnico(a): Andréia Aparecida Celestino Nunes
APRESENTACAO

Com o objetivo de promover a inclusdo social e a valorizacéo da diversidade

linguistica, este componente curricular tem como foco o ensino da Lingua Brasileira
de Sinais (Libras). Reconhecida como lingua oficial do Brasil pela Lei n°
10.436/2002, a Libras € um sistema linguistico visual-espacial que permite a

comunicacao entre pessoas surdas.

A Libras é a lingua natural dos surdos brasileiros e um elemento
fundamental para a construcdo de sua identidade e para a garantia de seus
direitos. Ela é mais do que um sistema de sinais; € um sistema de
conhecimento, de valores e de representagdo do mundo. A negacgdo da
lingua de sinais implica a negacao da identidade surda e a imposicédo de
uma cultura ouvinte sobre a cultura surda (Quadros, 2004, p. 25)

Libras como Componente curricular permite que os estudantes tenham a
oportunidade de aprender a graméatica e a estrutura da Libras; compreender os
fundamentos da lingua, como alfabeto manual, nimeros, verbos e frases;
desenvolver habilidades comunicativas por meio de atividades praticas, como
dialogos e narrativas, para se expressar e compreender a Libras; conhecer a historia
e a cultura da comunidade surda; explorar a rica histéria e as tradicbes da
comunidade surda, promovendo o respeito e a valorizacdo; e refletir sobre a
educacao inclusiva, compreendendo o papel da Libras na educacéo inclusiva e o
direito das pessoas surdas a educacao bilingue.

HABILIDADES
O Componente Curricular visa desenvolver nos estudantes as seguintes
habilidades:

v" Apropriar-se da Libras, de forma ludica e significativa, por meio de jogos e

brincadeiras, compreendendo a importancia dessa lingua para a comunidade
surda;

v' Desenvolver a comunicacdo multimodal e utilizar diferentes linguagens —
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verbal (oral e visual-motora), corporal, visual, sonora e digital — para se
expressar e interagir com 0s outros;

Desenvolver a motricidade e a coordenacgéo para a articulacdo dos sinais, as
expressoes faciais e corporais, utilizando o espaco de forma eficaz;
Compreender a cultura surda, conhecer e valorizar os aspectos socioculturais
da comunidade surda, suas historias, tradicbes e contribuicbes para a
sociedade;

Desenvolver habilidades socioemocionais e estabelecer relagdes
interpessoais saudaveis, baseadas no dialogo, na empatia, na cooperacao e
no respeito matuo;

Valorizar a Libras como patriménio e reconhecer a Libras como um
patriménio linguistico e cultural do Brasil, compreendendo sua importancia
para o desenvolvimento dos surdos;

Apreciar a arte e a cultura surda e conhecer as diversas manifestacées
artisticas e culturais em Libras, valorizando a producdo cultural da
comunidade surda;

Conhecer e estudar a histéria dos surdos no Brasil, reconhecendo a

importancia de figuras e datas marcantes para a comunidade.

v

v

v

v

v

METODOLOGIA DE ENSINO

Na abordagem comunicativa,

Priorizar a comunicacgao real e significativa, utilizando a Libras em situagdes
cotidianas;

Criar um ambiente de imersédo na lingua, incentivando o uso da Libras em
todas as atividades;

Utilizar materiais didaticos auténticos, como videos, musicas e jogos em

Libras.

Na aprendizagem baseada em projetos,

Desenvolver projetos interdisciplinares que envolvam a pesquisa e a
producdo de materiais em Libras;

Estimular a criatividade e a autonomia dos estudantes na construcdo do
conhecimento;

Promover a colaboracéo e o trabalho em equipe.

Com a utilizag&o de recursos tecnoldgicos,
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v

v

v

v

v
v

v

Empregar plataformas digitais e aplicativos para o ensino de Libras, como
videos, jogos online e softwares de edicao de videos;
Criar canais de comunicacao virtual para que os estudantes possam interagir

e praticar a lingua fora da sala de aula.

Para visitas a instituicdes e comunidades surdas,

Organizar visitas as associacdes de surdos e eventos da comunidade surda;
Promover o contato direto com a cultura surda e a oportunidade de praticar a
Libras em um contexto real,

Avaliagdo continua e formativa;

Utilizar diferentes instrumentos de avaliacdo, como portfélios, apresentacoes,
jogos e observacéo sistematica;

Oferecer feedback constante aos estudantes, incentivando o aprimoramento

continuo.

RECURSOS

Para promover o ensino de qualidade aos estudantes, 0s recursos

necessarios, a serem utilizados pelo professor e estudantes, séo diversos, como:

Tompd] I‘ltegl‘al o Educagdo

v Plataformas e canais no YouTube: - ex. Canal do INES (Instituto Nacional de
Educacao de Surdos);

v" Materiais complementares impressos e/ou disponiveis na internet;

v Cartazes e Infogréaficos: Alfabeto manual, nimeros, dias da semana, sinais
basicos etc.);

v Flash cards: Sinais com imagens ou palavras escritas que representem seu
significado;

v Videos: Produzir ou utilizar videos curtos de pessoas sinalizando frases,
histérias ou situacdes do dia a dia. Plataformas, como YouTube, tém canais
educativos voltados para Libras;

v' Livros e Manuais: “Libras em Contexto" (Fernando Capovilla): Dicionario
completo e material de apoio. Dicionario llustrado da Lingua Brasileira de
Sinais (Libras);

v Jogos interativos: - Jogos de associacdo de palavras e sinais;

v' Abordagem comunicativa;

v Priorizar a comunicacao real e significativa, utilizando a Libras em situacdes
cotidianas;
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v Criar um ambiente de imersao na lingua, incentivando o uso da Libras em

todas as atividades;
v Utilizar materiais didaticos auténticos, como videos, musicas e jogos em
Libras;
v" Incentivar o aprimoramento continuo dos estudantes.
AVALIAGAO CONTINUA E FORMATIVA

Na avaliacéo, é preciso:

v' Utilizar diferentes instrumentos de avaliagédo, como portfélios, apresentacoes,
jogos e observacao sistemaética;
v Oferecer feedback.
ORIENTACOES PEDAGOGICAS - 1° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

No 1° ano do Ensino Fundamental, ao apresentar o componente, inicie

explicando a relevancia da Libras, como lingua oficial da comunidade surda no
Brasil. Realce que aprender Libras € uma forma de inclusdo e respeito pela
diversidade linguistica. Comunigue as expectativas em relacdo ao comportamento
dos estudantes, enfatizando a importancia do respeito e da empatia na
comunicacao.

A partir do 2° ano, inicie com a revisdo do conteudo do ano anterior.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

1° ANO

Introducéo a Libras

v" O que é a Libras - Lingua Brasileira de Sinais?
v' O alfabeto manual;
v" Numeros de 1 a 20;
v Cores basicas;
v' Saudacdes e despedidas;

v' Apresentacéo pessoal.
Vocabulario

v' Familia e amigos;
Escola e materiais escolares;
Corpo humano e partes do corpo;

Animais;

D N N NI N

Alimentos e bebidas;
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Brinquedos e jogos;

Roupas e acessorios;

Lugares e ambientes;

ASIRNERNERN

Sentimentos e emogoes;

\

Acdes do cotidiano.

Gramatica

\

Estrutura da frase em Libras;
Concordancia em Libras;
Negagéo em Libras;

Perguntas simples;

NI NERNEEN

Uso de pronomes pessoais (eu, tu, ele/ela, nos, vocés, eles/elas);
v Adjetivos e advérbios.
Cultura Surda
v' Compreensao da importancia da Libras como lingua oficial do Brasil da
comunidade surda;
Diferenca da lingua oral e escrita;
Histdéria da comunidade surda no Brasil;
Celebracgdes e eventos importantes para a cultura surda;

AR NERNERN

Artes visuais, literatura e musica surdas;
v' A importancia da incluséo e da valorizacdo da diversidade.
Tecnologia
v’ Aplicativos e softwares para aprendizado de Libras;
v" Videos e animac6es em Libras;
v Criacdo de videos e apresentacdes em Libras.
2° ANO
Expanséo do vocabulério.

v' Temas diversos: rotina diaria, escola, amigos, brinquedos, natureza;
v' Alimentos: frutas, legumes, verduras;
v" Animais: domésticos e selvagens e do campo;
v’ Lugares: casa, escola, parque, rua.
Gramatica
v" Verbos no presente e no passado simples;

v' Adjetivos demonstrativos (este, esse, aquele);
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v Adjetivos: grande, pequeno, bonito, feio, alto, baixo;

v Advérbios de lugar (aqui, ali, 14).
Estruturas frasais

v Frases afirmativas, negativas e interrogativas;

v' Uso de pronomes pessoais (eu, tu, ele/ela, nés, vocés, eles/elas).
Géneros Textuais

v’ Bilhete, aviso, receita.
Cultura surda

v’ Histérias e lendas da cultura surda;

v' Celebracbes e eventos importantes para a comunidade surda.
Tecnologia

v Utilizacao de recursos digitais: videos, aplicativos, jogos online.
3° Ano

Expanséo do vocabulario

v' Temas diversos: rotina escolar, atividades de lazer, sentimentos, profissées,
meio ambiente.
Gramatica
v' Verbos: tempos verbais (presente, passado, futuro), modos verbais
(indicativo, imperativo);
Adjetivos: qualificativos, demonstrativos, possessivos;
Advérbios: de lugar, tempo, modo, intensidade;

AN NI

Pronomes: pessoais, possessivos, demonstrativos;
v' Conjuncgdes: e, mas, porque.

Estruturas frasais
v Frases afirmativas, negativas, interrogativas e exclamativas;
v Oracdes coordenadas e subordinadas.

Géneros Textuais
v" Narrativas: contos, fabulas, histérias em quadrinhos;
v DescricOes: de pessoas, objetos, lugares, eventos;
v' Dialogos: conversas cotidianas, entrevistas.

Cultura surda
v’ Histéria da educacgéo de surdos no Brasil;

v Arte e cultura surda: teatro, danga, musica;
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v' Aspectos da identidade surda.

Tecnologia
v Utilizacao de recursos digitais: videos, aplicativos, plataformas online;
v Criacdo de materiais audiovisuais em Libras.

4° Ano

Expanséo do vocabulario
v Temas diversos: escola, familia, amigos, hobbies, viagens, profissées,
sentimentos, eventos historicos.
Gramatica
v' Verbos: tempos verbais (presente, passado, futuro), modos verbais
(indicativo, imperativo, subjuntivo);
v Adjetivos: qualificativos, demonstrativos, possessivos, comparativos e
superlativos;
v' Advérbios: de lugar, tempo, modo, intensidade, frequéncia;
v" Pronomes: pessoais, possessivos, demonstrativos, indefinidos, relativos;
v' Conjuncgdes: coordenativas e subordinativas.
Estruturas frasais
v' Oracdes coordenadas e subordinadas;
v' Periodos compostos;
v" Discursos direto e indireto.
Géneros Textuais
v" Narrativas: contos, fabulas, lendas, histérias em quadrinhos;
v' DescricOes: de pessoas, objetos, lugares, eventos;
v Diélogos: conversas cotidianas, entrevistas, debates;
v Textos informativos: noticias, reportagens.
Cultura surda
v Histéria da comunidade surda no Brasil;
v Arte e cultura surda: teatro, dancga, masica, literatura;
v Aspectos da identidade surda e seus desafios;
v’ Legislacao e politicas publicas para surdos.
Tecnologia
v Utilizacdo de recursos digitais: videos, aplicativos, plataformas online,

softwares de edicao;

E-COLA.m

Temmlntegl‘a'. - I‘Ed.lm:“.m P 'M L

PREFEITURA




. \ \ \\

v Criacdo de materiais audiovisuais em Libras.
5° ANO

Expanséo do vocabulario

v Temas diversos: escola, familia, amigos, hobbies, viagens, profissoes,
sentimentos, eventos historicos.
Gramatica
v' Verbos: tempos verbais (presente, passado, futuro), modos verbais
(indicativo, imperativo, subjuntivo);
v Adjetivos: qualificativos, demonstrativos, possessivos, comparativos e
superlativos;
v Advérbios: de lugar, tempo, modo, intensidade, frequéncia;
v' Pronomes: pessoais, possessivos, demonstrativos, indefinidos, relativos;
v' Conjuncgdes: coordenativas e subordinativas.
Estruturas frasais
v' Oracdes coordenadas e subordinadas;
v" Periodos compostos;
v" Discursos direto e indireto.
Géneros Textuais
v" Narrativas: contos, fabulas, lendas, histérias em quadrinhos;
v DescricOes: de pessoas, objetos, lugares, eventos;
v Diélogos: conversas cotidianas, entrevistas, debates;
v Textos informativos: noticias, reportagens.
Cultura surda
v Histéria da comunidade surda no Brasil;
v’ Arte e cultura surda: teatro, dancga, masica, literatura;
v Aspectos da identidade surda e seus desafios;
v Legislacao e politicas publicas para surdos.
Tecnologia
v Utilizacdo de recursos digitais: videos, aplicativos, plataformas online,
softwares de edicao;
v Criacdo de materiais audiovisuais em Libras.
6° ANO

Vocabulario
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v Temas diversos: ciéncias, historia, geografia, artes, esportes, profissoes,

sentimentos, tecnologia;
v Vocabulario técnico relacionado as areas do conhecimento;
v' Familias de palavras.
Gramatica
v" Verbos: tempos compostos, voz passiva, verbos modais;
Adjetivos: locucdes adjetivas;
Advérbios: de intensidade, de negacdo, de afirmacéo;

Pronomes: relativos, indefinidos;

AR NERNERN

Conjuncdes: coordenativas e subordinativas;

v" Sinbnimos, antbnimos e homoénimos.
Estruturas frasais

v" Oracdes subordinadas adjetivas e substantivas;
v' Periodos compostos por coordenacéao e subordinacao.
Géneros Textuais
v Narrativas: contos, lendas, cronicas, noticias;
v DescricOes: de objetos, lugares, pessoas, eventos;
v Dissertacdes: sobre temas variados, expressando opinides e argumentos;
v Textos instrucionais: receitas, manuais.
Cultura surda
v’ Histéria da educacéo de surdos no Brasil;
v Arte e cultura surda: teatro, danca, musica, literatura, cinema;
v' Aspectos da identidade surda e seus desafios;
v Legislacao e politicas publicas para surdos;
v Acessibilidade e inclusao.
Tecnologia
v' Utilizacdo de recursos digitais: videos, aplicativos, plataformas online,
softwares de edicao;
v Criacao de materiais audiovisuais em Libras;
v' Ferramentas de traducdo automatica.
7° ANO

Vocabulario

v' Temas diversos: ciéncias, historia, geografia, artes, esportes, profissoes,
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sentimentos, tecnologia, atualidades;

v Vocabulario técnico relacionado as areas do conhecimento;
v" Sinbnimos, anténimos, homdnimos e pardnimos;
v' Familias de palavras.
Gramatica
v" Verbos: tempos compostos, voz passiva, verbos modais, gerundio, participio;
v' Adjetivos: locucdes adjetivas, graus comparativo e superlativo;
v Advérbios: de intensidade, de negacéo, de afirmacao, de divida;
v" Pronomes: relativos, indefinidos, interrogativos;
v' Conjuncdes: coordenativas e subordinativas.
Estruturas frasais
v Orag0es subordinadas adjetivas, substantivas e adverbiais;
v Periodos compostos por coordenacéo e subordinacao;
v" Discurso direto e indireto;
v' Construc6es complexas com marcadores discursivos.
Géneros Textuais
v Narrativas: contos, lendas, crénicas, noticias, reportagens;
v DescricOes: de objetos, lugares, pessoas, eventos, processos;
v Dissertacdes: sobre temas variados, expressando opinides e argumentos;
v' Textos instrucionais: receitas, manuais, regulamentos;
v Textos expositivos: sobre temas cientificos, histéricos, geograficos.
Cultura surda
v" Histéria da comunidade surda no Brasil e no mundo;
v Arte e cultura surda: teatro, danc¢a, musica, literatura, cinema, artes visuais;
v Aspectos da identidade surda e seus desafios;
v Legislacao e politicas publicas para surdos;
v Acessibilidade e inclusao;
v Lingua de sinais como patriménio cultural.
Tecnologia
v Utilizacdo de recursos digitais: videos, aplicativos, plataformas online,
softwares de edicéo;

v Criacdo de materiais audiovisuais em Libras;

v' Ferramentas de tradugcdo automatica;
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v

Uso de tecnologias assistivas.

v

AEENERN

v

v

v
v

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

v

8° ANO

Vocabulario

Temas diversos: ciéncias, histéria, geografia, artes, esportes, profissoes,
sentimentos, tecnologia, atualidades, cultura pop;

Vocabulario técnico relacionado as areas do conhecimento;

Sindnimos, antdnimos, homénimos e parénimos;

Familias de palavras;

Expressodes idiomaticas e girias em Libras.

Gramatica

Verbos: tempos compostos, voz passiva, verbos modais, gerandio, participio,
infinitivo;

Adjetivos: locugdes adjetivas, graus comparativo e superlativo;

Advérbios: de intensidade, de negacéo, de afirmacéo, de davida, de tempo,
de lugar, de modo;

Pronomes: relativos, indefinidos, interrogativos, demonstrativos;
Conjuncdes: coordenativas e subordinativas;

Orac0es reduzidas.

Estruturas frasais

OracgOes subordinadas adjetivas, substantivas e adverbiais;
Periodos compostos por coordenac¢ao e subordinacao;
Discurso direto e indireto;

ConstrucBes complexas com marcadores discursivos;

Estruturas de negacéo e afirmacao.

Géneros textuais

Narrativas: contos, lendas, crbnicas, noticias, reportagens, romances;
Descri¢des: de objetos, lugares, pessoas, eventos, processos, obras de arte;
Dissertacdes: sobre temas variados, expressando opinides e argumentos;
Textos instrucionais: receitas, manuais, regulamentos;

Textos expositivos: sobre temas cientificos, historicos, geograficos, sociais;

Textos poéticos: poemas, cangoes.

Cultura surda

Historia da comunidade surda no Brasil e no mundo;
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v Arte e cultura surda: teatro, danca, masica, literatura, cinema, artes visuais,

poesia;

Aspectos da identidade surda e seus desafios;
Legislacao e politicas publicas para surdos;
Acessibilidade e incluséao;

AR NERNERN

Lingua de sinais como patrimdnio cultural,
v" Movimentos sociais da comunidade surda.
Tecnologia
v Utilizacdo de recursos digitais: videos, aplicativos, plataformas online,
softwares de edicao;
Criacdo de materiais audiovisuais em Libras;
Ferramentas de traducao automética;

Uso de tecnologias assistivas;

AR NERNERN

Desenvolvimento de projetos utilizando programacéo e robdtica.
9° ANO

Vocabulario

v' Temas diversos: ciéncias, historia, geografia, artes, esportes, profissoes,
sentimentos, tecnologia, atualidades, cultura pop, literatura, filosofia;
Vocabulario técnico relacionado as areas do conhecimento;

Sindbnimos, antdnimos, homdnimos e pardénimos;

A NENEERN

Familias de palavras;
v' Expressoes idiomaticas e girias em Libras.
Gramatica
v' Revisdo e aprofundamento das estruturas gramaticais estudadas nos anos
anteriores;
v Analise sintatica de frases e periodos;
v" Uso de marcadores discursivos e conectores;
v' Emprego de diferentes tempos verbais e modos verbais.
Estruturas frasais
v Orac0es subordinadas adjetivas, substantivas e adverbiais;
v Periodos compostos por coordenacao e subordinacao;
v" Discurso direto e indireto;

v Constru¢cBes complexas com marcadores discursivos;
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v
v

v

v
v

v
v

NN

v

v

NN

Estruturas de negacéo e afirmacéo;

Uso de pronomes e advérbios para estabelecer coeséo e coeréncia textuais.

Géneros Textuais

Narrativas: contos, lendas, cronicas, noticias, reportagens, romances, contos
de fadas, mitos;

Descri¢des: de objetos, lugares, pessoas, eventos, processos, obras de arte,
paisagens;

Dissertacdes: sobre temas variados, expressando opinides e argumentos;
Textos instrucionais: receitas, manuais, regulamentos, instrucoes;

Textos expositivos: sobre temas cientificos, histéricos, geograficos, sociais,
culturais;

Textos poéticos: poemas, cancoes;

Textos jornalisticos: noticias, reportagens, entrevistas, artigos de opinido.

Cultura surda

Historia da comunidade surda no Brasil e no mundo;

Arte e cultura surda: teatro, dancga, musica, literatura, cinema, artes visuais,
poesia, artesanato;

Aspectos da identidade surda e seus desafios;

Legislacéo e politicas publicas para surdos;

Acessibilidade e inclusao;

Lingua de sinais como patriménio cultural;

Movimentos sociais da comunidade surda;

Contribuicdes da cultura surda para a sociedade.

Tecnologia

Utilizacdo de recursos digitais: videos, aplicativos, plataformas online,
softwares de edicao;

Criacdo de materiais audiovisuais em Libras;

Ferramentas de traducdo automética;

Uso de tecnologias assistivas;

Desenvolvimento de projetos utilizando programacéo e robatica;

Inteligéncia artificial e a lingua de sinais.

REFERENCIAS
BRASIL. MEC/SEESP. Educacéo Especial — Lingua Brasileira de Sinais (Série
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Atualidades Pedagdgicas). Caderno 3. Brasilia: MEC/SEESP, 2002.
CAGLIARI, L. C. Alfabetizacao e Linguistica. Sdo Paulo: Scipione, 2010.

CAPOVILLA, F. C.; RAPHAEL, W. D.; MAURICIO, A. C. L. (Ed.). Dicionario
enciclopédico ilustrado trilingue da lingua de sinais brasileira: baseado em
linguistica e neurociéncias cognitivas. S&o Paulo: 1 Parabola Editorial, 2009.

ESTELI, M. E. Escrita das linguas de sinais. Sdo Paulo: Arara Azul, 2007.

FELIPE, Tania A. A aquisi¢cdo da linguagem de sinais. S&o Paulo: Parabola
Editorial, 2009.

FERREIRA-BRITO, Lucia. Por uma gramatica de linguas de sinais. Rio de
Janeiro: Tempo Brasileiro, 1995.

GESSER, Audrei. Libras em contexto: curso béasico para professores. Sao Paulo:
Parabola Editorial, 2009.
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Brasil Telecom, 2000.

NOGUEIRA, C. M. I.; CARNEIRO, M. I. N.; NOGUEIRA, B. I. N. Surdez, Libras e
educacdo de surdos: uma introducao a lingua brasileira de sinais. Maringa:
EDUEM, 2012.

QUADROS, Ronice Miller de. Lingua de Sinais Brasileira: estudos linguisticos.
Porto Alegre: Artmed, 2004.

QUADROS, Ronice Muller de; CRUZ, Carina Rabello. Lingua de sinais -
instrumentos de avaliacéo. Porto Alegre: ARTMED, 2011.

SACKS, O. Vendo vozes: uma viagem ao mundo dos surdos. 2. ed. Sdo Paulo:
Companhia das Letras, 1998.

SAGALA, S. R.; KOJIMA, C. K. A imagem do pensamento: Libras: Lingua
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Mediacao, 1998.
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Musica

EMENTA

Area do conhecimento: Linguagens | Componente curricular: Mdsica

Formato: Anual (1° ao 4° Bimestre)

Nivel: Ensino Fundamental Anos: 1° ao 9° ano

Técnica: Fabiana Goulart

Professores de area: Ana Claudia da Silva, Fernando Faleiro, Maira Bellini,
Marina Augusta Kamei Melo, Tatiane Meire Martins.

APRESENTACAO

A diversidade musical existente nos faz reconhecer a musica como a
organizacdo de sons, realizada com algum propdésito, e resultante de ondas
sonoras que se deslocam em algum meio, dependendo do som e do siléncio.
Por essa razao, consideramos que todos os sons podem se transformar em
musica, com diferentes formas, dependendo da sua organizag&o.

Dessa forma, os elementos do som (também chamados por alguns
autores como parametros do som, ou ainda como qualidades do som) — timbre,
altura, duracéo e intensidade, e os principais elementos da musica — pulso,
ritmo, compasso, melodia, harmonia, andamento, dindmica e forma, s&o
tratados no contexto cultural da produg¢do musical.

A educacdo musical, na escola, deve oportunizar uma diversidade de
experiéncias estéticas que envolvam o cantar, tocar, jogar, brincar,
experimentar, improvisar, ouvir musica, entre outras, ampliando seu repertorio,
do erudito ao popular, de diferentes culturas, de diferentes épocas, de maneira
reflexiva, critica e analitica, possibilitando o desenvolvimento do pensamento
estético musical.

A BNCC propde que a abordagem das linguagens artisticas articule
seis dimensfes do conhecimento que caracterizam a singularidade da
experiéncia artistica. Ndo ha nenhuma hierarquia entre elas, tampouco uma
ordem para se trabalhar com cada uma no campo pedagogico. De acordo com
a BNCC, séo elas:

Criacdo: refere-se ao fazer artistico, quando os sujeitos criam, produzem e

constroem. Trata-se de uma atitude intencional e investigativa que confere

materialidade estética a sentimentos, ideias, desejos e representacdes em
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processos, acontecimentos e produgfes artisticas individuais ou coletivas.

Essa dimensdao trata de aprender o que esta em jogo durante o fazer artistico,
processo permeado por tomadas de decisdo, entraves, desafios, conflitos,
negociagdes e inquietagdes.

Critica: refere-se as impressdes que impulsionam o0s sujeitos em dire¢do a
novas compreensdes do espaco em gue vivem, com base no estabelecimento
de relacBes, por meio do estudo e da pesquisa, entre as diversas experiéncias
e manifestacdes artisticas e culturais vividas e conhecidas. Essa dimensao
articula acdo e pensamentos propositivos, envolvendo aspectos estéticos,
politicos, historicos, filoséficos, sociais, econdmicos e culturais.

Estesia: refere-se a experiéncia sensivel dos sujeitos em relacdo ao espaco,
ao tempo, ao som, a a¢ao, as imagens, ao préprio corpo e aos diferentes
materiais. Essa dimenséo articula a sensibilidade e a percepg¢éo, tomadas
como forma de conhecer a si mesmo, o outro e o mundo. Nela, o corpo em sua
totalidade (emocdo, percepcdo, intuicdo, sensibilidade e intelecto) € o
protagonista da experiéncia.

Fruicdo: refere-se ao deleite, ao prazer, ao estranhamento e a abertura para
se sensibilizar durante a participacdo em praticas artisticas e culturais. Essa
dimenséo implica disponibilidade dos sujeitos para a relacdo continuada com
producdes artisticas e culturais oriundas das mais diversas épocas, lugares e
grupos sociais.

Reflex&o: refere-se ao processo de construir argumentos e ponderacdes
sobre as fruicbes, as experiéncias e 0S processos criativos, artisticos e
culturais. E a atitude de perceber, analisar e interpretar as manifestacdes
artisticas e culturais, seja como criador, seja como leitor.

Vale lembrar que o objeto de estudo da musica é toda producéo
musical realizada pela humanidade, ou seja, a prépria madsica com as marcas
da cultura, dos seus diferentes tempos e espacos, da sua identidade social.
Dessa forma, a escola propicia uma educacdo musical que vai além do que os
estudantes tém em sua vida, fomentando para o fazer musical criativo, sem
esquecer que a musica é uma arte que permeia a emocéo e a sensibilidade. A

proposta, para cada ano, € uma organiza¢do de conhecimentos de forma que

0 estudante tenha um percurso continuo de aprendizagem. Nos anos iniciais
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do Ensino Fundamental, embora os objetos de conhecimento sejam 0s

mesmos do 1° ao 9° ano, o0 que altera em cada ano, € o grau de complexidade
e a diversidade das propostas pedagogicas.
HABILIDADES 1° ao 5° ANO

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de

expressao musical, reconhecendo e analisando os usos e as funcdes da musica
em diversos contextos de circulacdo, em especial, aqueles da vida cotidiana.
(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras,
cancdes e praticas diversas de composicao/criacdo, execucao e apreciacao
musical.

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio
corpo (palmas, voz, percusséo corporal), na natureza e em objetos cotidianos,
reconhecendo os elementos constitutivos da musica e as caracteristicas de
instrumentos musicais variados.

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional
(representacdo gréfica de sons, partituras criativas etc.), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e audiovisual, e reconhecer a
notacdo musical convencional.

(EF15AR17) Experimentar improvisagdes, composi¢cdes e sonorizagdo de
histérias, entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos
musicais convencionais ou ndo convencionais, de modo individual, coletivo e
colaborativo.

HABILIDADES 6° ao 9° ANO

(EF69AR16) Analisar criticamente, por meio da apreciacdo musical, usos e
funcdes da musica em seus contextos de producéo e circulacao, relacionando
as praticas musicais as diferentes dimensfes da vida social, cultural, politica,
historica, econdmica, estética e ética.

(EF69AR17) Explorar e analisar, criticamente, diferentes meios e equipamentos
culturais de circulagdo da musica e do conhecimento musical.

(EF69AR18) Reconhecer e apreciar o papel de musicos e grupos de musica
brasileiros e estrangeiros que contribuiram para o desenvolvimento de formas

e géneros musicais.
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(EF69AR19) Identificar e analisar diferentes estilos musicais, contextualizando-
0S no tempo e no espaco, de modo a aprimorar a capacidade de apreciacdo da
estética musical.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

1° ANO ao 9° ANO

v/ Contextos e praticas;

v" Elementos da linguagem;

v' Materialidades;

v" Notacdao e registro musical,

v" Processos de criacéo.
METODOLOGIA DE ENSINO

A metodologia para o trabalho pedagdgico em Mdusica ocorre por meio de
oficinas tedricas e praticas, que permitem o didlogo entre as linguagens
artisticas e diferentes componentes curriculares, possibilitando a ampliacédo de
saberes, de forma articulada, diferenciada e intencional.

RECURSOS

Para as aulas de Musica, serdo necessarios:

v' Espaco fisico adequado (local amplo e acustica apropriada);

v' Materiais técnicos (computadores, tablets ou smartphones, caixa de
som, microfones e cabos);

v Instrumentos musicais (de acordo com a modalidade que sera
desenvolvida, flauta, violdo, acordeom, percussao, teclado, violino,
violoncelo, fanfarra, bateria, outros);

v Figurinos;

v Profissional com habilitacdo em Musica.

AVALIACAO

Para avaliar, € importante estabelecer critérios e fundamentacdo para selecéo
e utilizacdo de estratégias avaliativas, bem como instrumentos variados que se
aplicam a BNCC. Nesse contexto, poderao ser obtidos resultados qualitativos
e ndo somente quantitativos. As estratégias de avaliacdo referentes a
linguagem musica podem ser variadas e deverdo ser selecionadas pelo

professor, dependendo de sua disponibilidade de materiais, instrumentos e da
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infraestrutura fisica oferecida pela unidade escolar.

REFERENCIAS
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Cortez, 2008.

Barbosa; Cunha, F. P. Abordagem triangular no ensino das artes e
culturas visuais. Sao Paulo: Cortez, 2010.

Brasil. BNCC, Base Nacional Comum Curricular. Ensino Fundamental
Brasilia: MEC/SEF, 2018.

Brasil. Ministério da educacdo, Secretaria de Educacao Fundamental.
Parametros Curriculares Nacionais: Arte. 12. A 42, Série do Ensino
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Brasil. Senado Federal. Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional: n®
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Fusari, M. F. de R.; Ferraz, M. H. C. de T. Arte na educacéao escolar. Sao
Paulo: Cortez, 1993.
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Artes Visuais

EMENTA
Area do conhecimento: Linguagens | Componente  Curricular:  Artes
Visuais
Formato: Anual (1° ao 4° Bimestre)
Nivel: Ensino Fundamental Anos: 1°ao 9° ano

Técnica: Fabiana Goulart

Professores de &rea: Ana Claudia da Silva, Fernando Faleiro, Maira Bellini,
Marina Augusta Kamei Melo, Tatiane Meire Martins.

APRESENTACAO

As Artes Visuais sao constituidas por processos e produtos artisticos,

estéticos e culturais, nos diversos tempos historicos e contextos sociais, que
contemplam as expressdes visuais de modalidades tradicionais, como pintura,
desenho, escultura, gravura, dentre outros. As modalidades mais
contemporaneas abrangem o video, grafite, instalacdo, fotografia, cinema,
entre outras. Essas manifestacbes resultam de exploragbes plurais e
transformacdes de materiais, de recursos tecnoldgicos e de apropriacdes da
cultura cotidiana.

As Artes Visuais podem ser dimensionais ou tridimensionais, com
representacdes de seus elementos de linguagem: ponto, linha, forma, cor, luz,
movimento e ritmo. Propomos, na linguagem das Artes visuais, a apreensao e
a experimentacdo de materiais, conhecimento das obras de artistas
tocantinenses, brasileiros e internacionais e as relagbes existentes para a
producédo de conhecimentos artisticos.

A BNCC propde que a abordagem das linguagens artisticas articule seis
dimensdes do conhecimento que caracterizem a singularidade da experiéncia
artistica. Nao ha nenhuma hierarquia entre essas dimensdes, tampouco uma
ordem para se trabalhar cada uma no campo pedagdégico. De acordo com a
BNCC, séo elas:

Criacdo: refere-se ao fazer artistico, quando os sujeitos criam, produzem e
constroem. Trata-se de uma atitude intencional e investigativa que confere
materialidade estética a sentimentos, ideias, desejos e representacbes em

processos, acontecimentos e produgdes artisticas individuais ou coletivas. Essa
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dimenséo trata de aprender o que estad em jogo durante o fazer artistico,

processo permeado por tomadas de decisdo, entraves, desafios, conflitos,
negociacdes e inquietacdes.

Critica: refere-se as impressdes que impulsionam os sujeitos em direcdo a
novas compreensodes do espago em que vivem, com base no estabelecimento
de relacdes, por meio do estudo e da pesquisa, entre as diversas experiéncias
e manifestacdes artisticas e culturais vividas e conhecidas. Essa dimensao
articula acdo e pensamentos propositivos, envolvendo aspectos estéticos,
politicos, histéricos, filosoficos, sociais, econémicos e culturais.

Estesia: refere-se a experiéncia sensivel dos sujeitos em relacdo ao espaco,
ao tempo, ao som, a agdo, as imagens, ao proprio corpo e aos diferentes
materiais. Essa dimenséo articula a sensibilidade e a percepgao, tomadas como
forma de conhecer a si mesmo, ao outro e ao mundo. Nela, o corpo em sua
totalidade (emocdo, percepcado, intuicdo, sensibilidade e intelecto) é o
protagonista da experiéncia.

Expressao: refere-se as possibilidades de exteriorizar e manifestar as criaces
subjetivas por meio de procedimentos artisticos, tanto em ambito individual
guanto coletivo. Essa dimensdo emerge da experiéncia artistica com os
elementos constitutivos de cada linguagem, dos seus vocabularios especificos
e das suas materialidades.

Fruicdo: refere-se ao deleite, ao prazer, ao estranhamento e a abertura para
se sensibilizar durante a participacdo em préticas artisticas e culturais. Essa
dimenséo implica disponibilidade dos sujeitos para a relacdo continuada com
producdes artisticas e culturais oriundas das mais diversas épocas, lugares e
grupos sociais.

Reflex&o: refere-se ao processo de construir argumentos e ponderacdes sobre
as fruicbes, as experiéncias e 0s processos criativos, artisticos e culturais. E a
atitude de perceber, analisar e interpretar as manifestacdes artisticas e
culturais, seja como criador, seja como leitor.

A proposta, para cada ano, é uma organizagéo de conhecimentos de forma que
o estudante tenha um percurso continuo de aprendizagem. Nos anos iniciais do

Ensino Fundamental, embora os contetdos de Arte sejam 0s mesmos do 1° ao

9° ano, o que altera em cada ano, é o grau de complexidade e a diversidade das
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propostas pedagoégicas.

HABILIDADES 1° ao 5° ANO

(EF15ARO01) Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais

e contemporaneas, cultivando a percepcdo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertdrio imagético.

(EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais
(ponto, linha, forma, cor, espaco, movimento etc.).

(EF15AR03) Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas
e culturais das artes visuais nas manifestagdes artisticas das culturas locais,
regionais e nacionais.

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expresséo artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacao,
video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos,
recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais.

(EF15AR05) Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual,
coletivo e colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e da
comunidade.

(EF15ARO06) Dialogar sobre a sua criagdo e as dos colegas, para alcancar
sentidos plurais.

(EF15AR07) Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais
(museus, galerias, instituicdes, artistas, arteséos, curadores etc.).
HABILIDADES

6° ao 9° ANO

(EF69ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros
de diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a
ampliar a experiéncia com diferentes contextos e préticas artistico-visuais e
cultivar a percep¢do, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério
imageético.

(EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais, contextualizando-os
no tempo e no espaco.

(EF69ARO03) Analisar situacdes nas quais as linguagens das artes visuais se

integram as linguagens audiovisuais (cinema, animacoes, videos etc.), graficas
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(capas de livros, ilustracbes de textos diversos etc.), cenogréficas,
coreograficas, musicais etc.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, direcdo, cor, tom, escala, dimensdo, espaco, movimento etc.) na
apreciacdo de diferentes producdes artisticas.

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressao artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacao, video, fotografia, performance etc.).

(EF69ARO06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em
temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo,
fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e
digitais.

(EF69ARO07) Dialogar com principios conceituais, proposi¢cdes tematicas,
repertorios imagéticos e processos de criacdo nas suas producdes visuais.
(EF69AR08) Diferenciar as categorias de artista, artesdo, produtor cultural,
curador, designer, entre outras, estabelecendo relacdes entre os profissionais
do sistema das artes visuais.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

1°ao0 9° ANO
v' Contextos e praticas;
v' Elementos de linguagem;
v' Matrizes estéticas e culturais;
v" Materialidades;
v" Processos de criacao;

v Sistemas da linguagem.

METODOLOGIA DE ENSINO

A metodologia sugerida para a pratica artistica sera por meio de oficinas teéricas
e praticas, que permitam o diadlogo entre as linguagens artisticas e diferentes
componentes curriculares, possibilitando a ampliagédo de saberes, de forma
articulada, diferenciada e intencional.

RECURSOS

Para implementar a metodologia proposta nas aulas de artes visuais, seréao
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necessarios 0s seguintes recursos:

v Espaco fisico adequado para as artes visuais;
v/ Materiais técnicos (computadores, tablets ou smartphones, caixa de
som);
v Materiais artisticos (tinta, lapis, pincéis etc.);
v Profissional com habilitacdo em Artes Visuais.
AVALIACAO

A avaliagc&o pode ocorrer a partir de agdes rotineiras, como observacao, dialogo,
atividades praticas de processos de criacdo, além das avaliacdes, registros dos
professores, atividades em grupos e individuais, permitindo acompanhar o
desenvolvimento das habilidades de raciocinio e o processo de construcao de
cada estudante.
REFERENCIAS

Barbosa, A. M. Inquietacdes e mudancas no ensino da arte. S&o Paulo:
Cortez, 2008.

Barbosa; Cunha, F. P. Abordagem triangular no ensino das artes e
culturas visuais. Sao Paulo: Cortez, 2010.

Brasil. BNCC, Base Nacional Comum Curricular. Ensino Fundamental
Brasilia: MEC/SEF, 2018.

Brasil. Ministério da educacdo, Secretaria de Educacao Fundamental.
Parametros Curriculares Nacionais: Arte. 12. a 42. Série do Ensino
Fundamental. Brasilia; MEC/SEF, 1998.

Brasil. Senado Federal. Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional: n®
9394/96. Brasilia, 1996. Curitiba. Secretaria Municipal da Educacdo. Caderno
pedagogico de educacéo integral. Curitiba.

Ferraz, M. H. C. T.; FUSARI, M. F. R. Metodologia do ensino de arte:
fundamentos e proposicées. 2. ed. Sado Paulo: Cortez, 1999.

FERRAZ. Arte na educacéao escolar. Sado Paulo: Cortez, 1993.
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Teatro

EMENTA

Area do conhecimento: Linguagens | Componente Curricular: Teatro

Formato: Anual (1° ao 4° Bimestre)

Nivel: Ensino Fundamental Anos: 1° ao 9° ano

Técnica: Fabiana Goulart

Professores de area: Ana Claudia da Silva, Fernando Faleiro, Maira Bellini,
Marina Augusta Kamei Melo, Tatiane Meire Martins.

APRESENTACAO

O Teatro instaura a experiéncia artistica multissensorial ao encontro
com o outro em performance. Nessa experiéncia, o corpo € locus de criacdo
ficcional de tempos, espacos e sujeitos distintos de si proprios, por meio do
verbal, ndo verbal e da acdo fisica. Tem como objeto de estudo, as
experiéncias cénicas, as quais se organizam por varios discursos que se inter-
relacionam a partir de diferentes elementos: cenério, figurino, iluminacao,
relagbes com o espaco, voz, som, corporeidade, recepcéo, entre outros.

Os processos de criacdo teatral passam por situacfes de criacdo
coletiva e colaborativa, por intermédio de jogos, improvisacdes, atuacdes e
encenacoes, caracterizados pela interacao entre atuantes e espectadores. O
fazer teatral possibilita a intensa troca de experiéncias entre os estudantes e
aprimora a percepcdo estética, a imaginacdo, a consciéncia corporal, a
intuicdo, a memoria, a reflexdo e a emocao. Conforme orientacédo da BNCC, é
preciso: que a abordagem das linguagens articule seis dimensdes do
conhecimento que, de forma indissociavel e simultdnea, caracterizam a
singularidade da experiéncia artistica.

A BNCC propbe que a abordagem das linguagens artisticas articule
seis dimensfes do conhecimento que caracterizem a singularidade da
experiéncia artistica. Nao ha nenhuma hierarquia entre essas dimensoes,
tampouco uma ordem para se trabalhar com cada uma no campo pedagaogico.
De acordo com a BNCC, sao elas:

Criacao: refere-se ao fazer artistico, quando 0s sujeitos criam, produzem e
constroem. Trata- se de uma atitude intencional e investigativa que confere

materialidade estética a sentimentos, ideias, desejos e representacdes em
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processos, acontecimentos e produgfes artisticas individuais ou coletivas.

Essa dimensao trata de aprender o que esta em jogo durante o fazer artistico,
processo permeado por tomadas de decisdo, entraves, desafios, conflitos,
negociagdes e inquietagdes.
Critica: refere-se as impressdes que impulsionam o0s sujeitos em dire¢do a
novas compreensdes do espaco em gue vivem, com base no estabelecimento
de relacBes, por meio do estudo e da pesquisa, entre as diversas experiéncias
e manifestacdes artisticas e culturais vividas e conhecidas. Essa dimensao
articula acdo e pensamentos propositivos, envolvendo aspectos estéticos,
politicos, historicos, filoséficos, sociais, econdmicos e culturais.
Estesia: refere-se a experiéncia sensivel dos sujeitos em relacdo ao espaco,
ao tempo, ao som, a a¢do, as imagens, ao proprio corpo e aos diferentes
materiais. Essa dimenséo articula a sensibilidade e a percepc¢éo, tomadas
como forma de conhecer a si mesmo, o outro e 0 mundo. Nela, o corpo em sua
totalidade (emocado, percepcao, intuicdo, sensibilidade e intelecto) € o
protagonista da experiéncia.
Expresséo: refere-se as possibilidades de exteriorizar e manifestar as
criagbes subjetivas por meio de procedimentos artisticos, tanto em ambito
individual quanto coletivo. Essa dimensdo emerge da experiéncia artistica com
os elementos constitutivos de cada linguagem, dos seus vocabulérios
especificos e das suas materialidades.
Fruicdo: refere-se ao deleite, ao prazer, ao estranhamento e a abertura para
se sensibilizar durante a participacdo em praticas artisticas e culturais. Essa
dimenséo implica disponibilidade dos sujeitos para a relagcdo continuada com
producdes artisticas e culturais oriundas das mais diversas épocas, lugares e
grupos sociais.
Reflex&o: refere-se ao processo de construir argumentos e ponderacdes
sobre as fruicbes, as experiéncias e 0S processos criativos, artisticos e
culturais. E a atitude de perceber, analisar e interpretar as manifestacées
artisticas e culturais, seja como criador, seja como leitor.

Em um processo atento as demandas de cada realidade escolar, que

considera o cruzamento de diversas culturas e identidades, o ensino de teatro

demonstra potencial e importancia inquestionaveis por ter o foco no ser
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humano e suas rela¢cdes como centralidade. A proposta, para cada ano, é uma

organizacdo de conhecimentos de forma que o estudante tenha um percurso
continuo de aprendizagem. Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, embora
0s conteudos de Arte sejam os mesmos do 1° ao 9° ano, o que altera em cada
ano, é o grau de complexidade e a diversidade das préaticas pedagdgicas.
HABILIDADES - 1° AO 5° ANO

(EF15AR18). Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestacfes do

teatro presentes em diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir historias
dramatizadas e cultivando a percepcdo, 0 imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio ficcional.

(EF15AR19). Descobrir teatralidades, na vida cotidiana, identificando elementos
teatrais (variadas entonacdes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de
personagens e narrativas etc.).

(EF15AR20). Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em
improvisacdes teatrais e processos narrativos criativos em teatro, explorando
desde a teatralidade dos gestos e das acdes do cotidiano até elementos de
diferentes matrizes estéticas e culturais.

(EF15AR21). Exercitar a imitacdo e o faz de conta, resinificando objetos e fatos
e experimentando do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por
meio de mdsicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma
intencional e reflexiva.

(EF15AR22) Experimentar possibilidades criativas de movimento e de voz na
criacdo de um personagem teatral discutindo estere6tipos.

HABILIDADES 6° AO 9° ANO

(EF69AR24). Reconhecer e apreciar artistas e grupos de teatro brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas, investigando os modos de criacao,
producéo, divulgacao, circulacdo e organizacdo da atuacdo profissional em
teatro.

(EF69AR25). Identificar e analisar diferentes estilos cénicos, contextualizando-
0S no tempo e no espacgo de modo a aprimorar a capacidade de apreciagao da
estética teatral.

(EF69AR26). Explorar diferentes elementos envolvidos na composi¢do dos

acontecimentos cénicos (figurinos, aderegos, cenario, iluminacdo e sonoplastia)
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e reconhecer seus vocabularios.

(EF69AR27). Pesquisar e criar formas de dramaturgias e espacos cénicos para
0 acontecimento teatral, em dialogo com o teatro contemporaneo.
(EF69AR28). Investigar e experimentar diferentes fungdes teatrais e discutir os
limites e desafios do trabalho artistico coletivo e colaborativo.

(EF69AR29). Experimentar a gestualidade e as construcfes corporais e vocais
de maneira imaginativa na improvisacao teatral e no jogo cénico.

(EF69AR30) Compor improvisacdes e acontecimentos cénicos com base em
textos dramaticos ou outros estimulos (musica, imagens, objetos etc.),
caracterizando personagens (com figurinos e aderecos), cenario, iluminacéo e
sonoplastia e considerando a relacdo com o espectador.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

1° ANO

CONTEXTO E PRATICAS TEATRAIS

Jogos dramaticos e psicomotores.

PROCESSOS DE CRIACAO

Experimentacdo a partir de jogos dramaticos, tendo como base as lendas do
folclore brasileiro, brincadeiras e cantigas da cultura indigena.

PROCESSOS DE CRIACAO

Experimentacdo a partir de jogos dramaticos, tendo como base brincadeiras,
cantigas da cultura africana.

PROCESSOS DE CRIACAO E ELEMENTOS DA LINGUAGEM

Teatralidades na literatura infantil e na cultura popular presentes no contexto da
comunidade.

Construcdo de mascaras, a partir de cenas criadas pelos proprios estudantes,
ou estudos de textos dramaticos ou contos.

2° ANO

CONTEXTO E PRATICAS TEATRAIS

Jogos dramaticos e psicomotores.
PROCESSOS DE CRIACAO

Jogos de improvisacao e de expresséo corporal.

Lendas do Tocantins.
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PROCESSOS DE CRIACAO E ELEMENTOS DA LINGUAGEM

Jogos de improvisacao e de expresséao corporal.

Pinturas faciais de matrizes africanas e indigenas.

PROCESSOS DE CRIAQAO E ELEMENTOS DA LINGUAGEM

Teatralidades na literatura infantil e na cultura popular presentes no contexto da
comunidade.

Construcédo de mascaras, a partir de cenas criadas pelos proprios estudantes,
ou estudos de textos dramaticos ou contos do Tocantins.

3° ANO

CONTEXTO E PRATICAS TEATRAIS

Jogos dramaticos e psicomotores.

Contextualizacado histérica sobre Teatro de animacao (dedoches e sombras).
PROCESSOS DE CRIACAO E ELEMENTOS DA LINGUAGEM

Contacéo de histéria a partir de animacao de objetos. (As histdrias contadas a
partir da cultura local e suas manifestagdes culturais como: folia de reis,
Cavalhadas, Congada, Festa da Rapadura, Festa tradicional do povo karaja,
entre outras).

PROCESSOS DE CRIACAO E ELEMENTOS DA LINGUAGEM

Criacdo de pequenas cenas a partir das histérias contadas no semestre
anterior.

Utilizacao de formas de animagao.

Dedoches.

Teatro de sombras.

PROCESSOS DE CRIACAO

Processo de criacdo de espetaculos, esquetes, intervencgdes artisticas.
Ensaios com os elementos teatrais.

4° ANO

CONTEXTO E PRATICAS TEATRAIS

Jogos dramaticos e teatrais.

Teatro de animacdo, contextualizagdo historica sobre os fantoches e sobre o
mamulengo.

PROCESSOS DE CRIACAO E ELEMENTOS DA LINGUAGEM
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Artistas e técnicas do fantoche, e mamulengo e sua relagdo com diferentes

culturas.

PROCESSOS DE CRIACAO E ELEMENTOS DA LINGUAGEM

Criacdo de fantoches e Mamulengos a partir de diferentes materiais acessiveis.
Criacdo de cenas com base no cotidiano.

PROCESSOS DE CRIACAO E ELEMENTOS DA LINGUAGEM

Processo de criacdo de espetaculos, esquetes, intervencdes artisticas.
Ensaios com os elementos teatrais.

Formacdo de plateia: analise e apreciacdo de espetaculos cénicos e da
producéo dos colegas.

5° ANO

CONTEXTO E PRATICAS TEATRAIS

Jogos dramaticos e teatrais.

Teatro de animacado contextualizac&o histérica sobre as marionetes.
PROCESSOS DE CRIAC;AO E ELEMENTOS DA LINGUAGEM
Artistas e técnicas da marionete e sua relacdo com diferentes culturas.
PROCESSOS DE CRIACAO E ELEMENTOS DA LINGUAGEM
Criacdo de marionete a partir de diferentes materiais acessiveis.
Criacdo de cenas com base no cotidiano.

PROCESSOS DE CRIACAO

Processo de criacdo de espetaculos, esquetes, intervencdes artisticas.
Ensaios com os elementos teatrais.

Formacdo de plateia: andlise e apreciacdo de espetaculos cénicos e da
producéo dos colegas.

6° ANO

CONTEXTO E PRATICAS TEATRAIS

Introdugéo a Historia do teatro.

Historia do teatro (grego ao medieval).

Experimentos cénicos em manifestacdes da cultura grega e romana.

Objetos, rituais, expressao corporal, instrumentos, entre outros, da cultura
grega e romana.

ELEMENTOS DA LINGUAGEM
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Contextualizagao histérica da Commedia Dell’art.

Praticas cénicas com mascaras.

Jogos de improvisacao e de expressao corporal.

PROCESSOS DE CRIAQAO E ELEMENTOS DA LINGUAGEM

Criacdo de cenas a partir de jogos de improvisagdo com base em cenas
cotidianas.

Exploracdo corporal e elaboracdo da cena com o uso de objetos, mascaras,
aderecos entre outros.

PROCESSOS DE CRIACAO

Processo de criacdo de espetaculos, esquetes, intervencgdes artisticas a partir
das criacdes anteriores (ensaios com 0s elementos teatrais).

Formacdo de plateia: andlise e apreciacdo de espetaculos cénicos e da
producéo dos colegas.

7° ANO

CONTEXTO E PRATICAS TEATRAIS

Introducao a Histéria do teatro brasileiro.

O uso dos elementos da linguagem teatral.

Experimentos cénicos em manifestacdes da cultura indigena.

Objetos, rituais, expressao corporal, instrumentos, entre outros, da cultura
indigena.

CONTEXTO E PRATICAS TEATRAIS E ELEMENTOS DA LINGUAGEM
Jogos teatrais e de expresséao corporal.

Textos, artistas e técnicas do teatro brasileiro e tocantinense e sua relacdo com
diferentes culturas.

PROCESSOS DE CRIAQAO E ELEMENTOS DA LINGUAGEM

Jogos teatrais e de expressao corporal.

Processo de criacdo a partir de diferentes materialidades.

Elaboracéo de cenas e roteiros.

PROCESSOS DE CRIACAO

Processo de criacdo de espetaculos, esquetes, intervengdes artisticas.
Ensaios com os elementos teatrais.

Formacdo de plateia: analise e apreciacdo de espetaculos cénicos e da

producéo dos colegas.
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8° ANO

CONTEXTO E PRATICAS TEATRAIS

Histdria do teatro moderno.

Jogos de improvisacao e de expresséo corporal.

O uso dos elementos da linguagem teatral.

CONTEXTO E PRATICAS TEATRAIS E ELEMENTOS DA LINGUAGEM
Textos, artistas e técnicas do teatro moderno e sua relagdo com diferentes
culturas.

Experimentacdes a partir de técnicas de Augusto Boal.

PROCESSOS DE CRIACAO E ELEMENTOS DA LINGUAGEM

Teatralidades presentes em producbes audiovisuais: (cinema, videoclipe,
telenovela, fotonovela, radionovela, desenhos animados, redes sociais,
aplicativos de celular, jornais, historias de vida, teatro jornal, teatro forum, teatro
imagem, entre outros.

Elaboracéo de cenas e roteiros para producéo de videos curtos a partir de cenas
cotidianas.

Expresséo corporal.

PROCESSOS DE CRIACAO

Producéo e edicdo de videos curtos a partir de cenas cotidianas.

Formacao de plateia: apreciacdo de espetaculos cénicos e das producdes dos
colegas.

Funcdes teatrais e os desafios do trabalho artistico coletivo e colaborativo.

9° ANO

CONTEXTO E PRATICAS TEATRAIS

Histéria do teatro contemporaneo.

Elementos da linguagem teatral.

Jogos de improvisacao e de expresséao corporal.

Gestualidades e as construgdes corporais e vocais de maneira imaginativa na
improvisacao teatral e no jogo cénico.

CONTEXTO E PRATICAS TEATRAIS E ELEMENTOS DA LINGUAGEM
Performance.

Textos, artistas e técnicas do teatro contemporaneo e sua relagdo com
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diferentes culturas.

Experimentacdes e técnicas da performance.

PROCESSOS DE CRIACAO E ELEMENTOS DA LINGUAGEM

Processo de criacéo a partir de diferentes materialidades.

Elaboragéo de cenas e roteiros.

A diversidade de diferentes estilos cénicos contextualizando-os no tempo e no
espaco.

PROCESSOS DE CRIACAO

Processo de criacdo de espetaculos, esquetes, intervencdes artisticas,
performance.

Ensaios com os elementos teatrais.

Formacdo de plateia: analise e apreciacdo de espetaculos cénicos e da

producéo dos colegas.

METODOLOGIA DE ENSINO

Sugerimos que a metodologia para o trabalho pedagdgico em Teatro ocorra por
meio de oficinas tedricas e praticas, que permitam ao estudante ter acesso a
linguagem teatral por meio do corpo, da imaginacdo, da criacdo, da critica,
estesia, expressao, fruicado e reflexao.

RECURSOS

Para implementar a metodologia proposta para as aulas de teatro, seréo
necessarios:

v Espaco fisico adequado (local amplo);

v' Materiais técnicos (computadores, tablets ou smartphones, caixa de

som);

v' Elementos cénicos;

v Profissional com habilitacdo em teatro.
AVALIACAO

A avaliacdo pode ocorrer a partir de agdes rotineiras, como observacao,
didlogo, atividades praticas de processos de criacdo, além das avaliacoes,
registros dos professores, atividades em grupos e individuais, permitindo
acompanhar o desenvolvimento das habilidades de raciocinio e o processo de

construcéo de cada estudante.
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Danca - Arte

EMENTA

Area do Conhecimento: Linguagens | Componente Curricular: Danca

Formato: Anual (1° ao 4° Bimestre)

Nivel: Ensino Fundamental Anos: 1° ao 9° ano

Técnica: Fabiana Goulart

Professores de area: Ana Claudia da Silva, Fernando Faleiro, Maira Bellini,
Marina Augusta Kamei Melo, Tatiane Meire Martins.

APRESENTACAO

A Danca se constitui como pratica artistica pelo pensamento e
sentimento do corpo, mediante a articulacdo dos processos cognitivos e das
experiéncias sensiveis implicadas no movimento dancado. Os processos de
investigacdo e producdo artistica centram naquilo que ocorre pelo corpo,
discutindo e significando relacdes entre corporeidade e producéo estética.

Ao articular os aspectos sensiveis, epistemoldgicos e formais do
movimento dancado ao seu proprio contexto, os estudantes problematizam e
transformam percepcdes acerca do corpo e da danga, por meio de arranjos,
gue permitem novas visdes de si e do mundo. Eles tém, assim, a oportunidade
de repensar dualidades e bindmios (corpo versus mente, popular versus
erudito, teoria versus pratica), em favor de um conjunto hibrido e dinamico de
praticas.

A danga é corpo manifestado pelo movimento intencional e organizado
esteticamente. Nessa perspectiva, o objeto de estudo € o pensamento do
corpo em movimento, sobre o prisma da estética e suas implicacdes sociais.
Assim, os elementos da dancga: corpo, movimento e intencionalidade s&o
trabalhados, possuindo como base os fatores do movimento: fluéncia, espaco,
peso e tempo. Entendemos que no ensino formal, ela é compreendida como
linguagem capaz de produzir significados e comunicar intengdes, ideias e
sentimentos, possibilitando aos estudantes, no ambiente escolar, experiéncias
desafiadoras que ativam a capacidade de criacdo, para além da reproducéo
ou imitagdo de movimentos de modo mecanico; ampliando a capacidade

expressiva do corpo, o dominio das ac¢des corporais e o desenvolvimento de

cada sujeito a partir do seu potencial expressivo.
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Portanto, & necessério que o estudante se relacione com a danca por

meio da experiéncia estética e da apropriacéo historico-cultural, adquiridas por
intermédio da vivéncia, criacdo, compreensédo, reflexdo e producdo do
conhecimento; considerando as diversidades corporais, de género, étnicas,
intergeracionais, entre outras. Conforme orientacao da BNCC, é preciso que a
abordagem das linguagens articule seis dimensdes do conhecimento que, de
forma indissociavel e simultanea, caracterizam a singularidade da experiéncia
artistica.

Criacdo: refere-se ao fazer artistico, quando os sujeitos criam, produzem e
constroem. Trata-se de uma atitude intencional e investigativa que confere
materialidade estética a sentimentos, ideias, desejos e representacbes em
processos, acontecimentos e producdes artisticas individuais ou coletivas.
Essa dimensao trata do aprender o que estd em jogo durante o fazer artistico,
processo permeado por tomadas de decisdo, entraves, desafios, conflitos,
negociacdes e inquietacdes.

Critica: refere-se as impressfes que impulsionam 0s sujeitos em direcdo a
novas compreensodes do espaco em que vivem, com base no estabelecimento
de relacdes, por meio do estudo e da pesquisa, entre as diversas experiéncias
e manifestacdes artisticas e culturais vividas e conhecidas. Essa dimenséao
articula acdo e pensamentos propositivos, envolvendo aspectos estéticos,
politicos, historicos, filoséficos, sociais, econémicos e culturais.

Estesia: refere-se a experiéncia sensivel dos sujeitos em relacao ao espaco,
ao tempo, ao som, a acao, as imagens, ao préprio corpo e aos diferentes
materiais. Essa dimensédo articula a sensibilidade e a percepcao, tomadas
como forma de conhecer a si mesmo, o outro e o mundo. Nela, o corpo em sua
totalidade (emocdo, percepcao, intuicdo, sensibilidade e intelecto) é o
protagonista da experiéncia.

Expresséo: refere-se as possibilidades de exteriorizar e manifestar as criacdes
subjetivas por meio de procedimentos artisticos, tanto em ambito individual
guanto coletivo. Essa dimensdo emerge da experiéncia artistica com o0s
elementos constitutivos de cada linguagem, dos seus vocabularios especificos

e das suas materialidades.

Fruicdo: refere-se ao deleite, ao prazer, ao estranhamento e a abertura para
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se sensibilizar durante a participacdo em praticas artisticas e culturais. Essa

dimenséo implica disponibilidade dos sujeitos para a relacdo continuada com
producdes artisticas e culturais oriundas das mais diversas épocas, lugares e
grupos sociais.

Reflex&o: refere-se ao processo de construir argumentos e ponderacdes sobre
as fruicdes, as experiéncias e 0s processos criativos, artisticos e culturais. E a
atitude de perceber, analisar e interpretar as manifestacfes artisticas e
culturais, seja como criador, seja como leitor.

O trabalho com dancga, desenvolvido pelos componentes curriculares
de Arte e de Educacao Fisica, dialoga entre si para ampliar as possibilidades
da sua compreensdo e ensino na escola. A proposta, para cada ano, € uma
organizacdo de conhecimentos de forma que o estudante tenha um percurso
continuo de aprendizagem. Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, embora
0s objetos de conhecimento sejam os mesmos do 1° ao 9° ano, o0 que altera em
cada ano, é o grau de complexidade e a diversidade das praticas pedagogicas.
HABILIDADES
1°ao 5° ANO

(EF15AR09) Estabelecer relacdes entre as partes do corpo e destas com o todo

corporal na construcao do movimento dancado.

(EF15AR10) Experimentar diferentes formas de orientagdo no espago
(deslocamentos, planos, dire¢cdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento,
moderado e rapido) na construcdo do movimento dancado.

(EF15AR11) Criar e improvisar movimentos dancados de modo individual,
coletivo e colaborativo, considerando os aspectos estruturais, dinamicos e
expressivos dos elementos constitutivos do movimento, com base nos codigos
de danca.

(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais
e coletivas em danca vivenciadas na escola, como fonte para a construcéo de
vocabularios e repertérios proprios.

HABILIDADES

6° ao 9° ANO

(EF69AR09) Pesquisar e analisar diferentes formas de expresséo,
representacdo e encenacdo da danca, reconhecendo e apreciando
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composi¢cdes de danca de artistas e grupos brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas.

(EF69AR11) Experimentar e analisar os fatores de movimento (tempo, peso,
fluéncia e espago) como elementos que, combinados, geram as acfes corporais
e 0 movimento dangado.

(EF69AR12) Investigar e experimentar procedimentos de improvisagdo e
criacdo do movimento como fonte para a construcdo de vocabularios e
repertérios proprios, por meio de fundamentacao tedrica e pratica.
(EF69AR13) Investigar brincadeiras, jogos, dancas coletivas e outras praticas
de danca de diferentes matrizes estéticas e culturais como referéncia para a
criacdo e a composicao de dancas autorais, individualmente e em grupo.
(EF69AR14) Analisar e experimentar diferentes elementos (figurino, iluminacao,
cenario, trilha sonora etc.) e espacos (convencionais e ndo convencionais) para
composicdo cénica e apresentacao coreografica.

(EF69AR15) Discutir as experiéncias pessoais e coletivas em danca
vivenciadas na escola e em outros contextos, problematizando estere6tipos e
preconceitos.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

1° ANO ao 9° ANO

v' Experimentar as diferentes possibilidades de uso dos elementos da
Danca;

v Estudo do corpo;

<

Contextualizacao histérica;
v Perceber e compreender os diferentes materiais e técnicas presentes na
Danca;
v' Relacdes do corpo com o mundo;
v Perceber e identificar as relagdes entre os elementos da Danca em
diferentes contextos culturais;
v Estratégia de aprendizagem;
v" Processo de criacao;
v' Ampliar o repertorio artistico e cultural, em diferentes tempos e espacos.
METODOLOGIA DE ENSINO
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A metodologia para o trabalho pedagégico em Dancga ocorre por meio

de oficinas teodricas e praticas, que permitam o dialogo entre as linguagens
artisticas e com diferentes componentes curriculares, possibilitando a
ampliacdo de saberes, de forma articulada, diferenciada e intencional.
RECURSOS

Para as aulas de Danca, serdo necessarios:
v' Espaco fisico adequado (local amplo, piso apropriado, espelho, barras);
v' Materiais técnicos (computadores, tablets ou smartphones, caixa de
som);
v Figurinos e aderecos;
v’ Profissional com habilitacdo em Danca.
AVALIACAO

A avaliacdo pode ocorrer a partir de acdes rotineiras, como observacao,
didlogo, atividades préaticas de processos de criacdo, além das avaliacbes,
registros dos estudantes e professores, atividades em grupos e individuais,
permitindo acompanhar o desenvolvimento das habilidades de raciocinio e o
processo de construcdo de cada estudante.

REFERENCIAS

Barbosa, A. M. Inquietacdes e mudancas no ensino da arte. Sdo Paulo:
Cortez, 2008.

Barbosa; Cunha, F. P. Abordagem triangular no ensino das artes e
culturas visuais. S&o Paulo: Cortez, 2010.

Brasil. BNCC, Base Nacional Comum Curricular. Ensino Fundamental
Brasilia: MEC/SEF, 2018.

Brasil. Ministério da educacao, Secretaria de Educacdo Fundamental.
Parametros Curriculares Nacionais: Arte. 12. a 43, Série do Ensino
Fundamental. Brasilia: MEC/SEF, 1998.

Brasil. Senado Federal. Lei de Diretrizes e Bases da Educag&o Nacional: n°
9394/96. Brasilia, 1996.

Curitiba.

Curitiba. Secretaria Municipal da Educacéo. Caderno pedagoégico de
educacdao integral.

Ferraz, M. H. C. T.; FUSARI, M. F. R. Metodologia do ensino de arte:
fundamentos e proposicoes. 2. ed. Sdo Paulo: Cortez, 1999.

Ferraz. Arte na educacgéo escolar. Sdo Paulo: Cortez, 1993.
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Hernandez, F. Catadores da cultura visual: transformando fragmentos em
nova narrativa educacional. Porto Alegre: Mediacao, 2007.

Marques, I. A. O ensino da danca hoje: textos e contextos. Sao Paulo:
Cortez, 2001.

Rengel, L. Ler a dan¢ca com todos os sentidos. Disponivel em: Acesso em:
11 dez. 2015
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Danga — Educacgao Fisica

EMENTA

Area do Conhecimento: Linguagens | Componente Curricular:

Dancas/Educacéao Fisica

Formato: Anual

Nivel: Ensino Fundamental Anos: 1° ao 9° ano

Técnica: Ma. Eurenes Alves Martins
Grupo de trabalho:

Fabiana Aparecida Goulart Fonseca
APRESENTACAO

A danca é considerada como manisfestacdo da expressédo corporal
humana, desde as civilizagcdes mais antigas, expressando as caracteristicas
culturais desses povos, além de traduzir seus sentimentos, interesses, desejos
e também a comunicacéo (DINIZ e DARIDO, 2012). Nesse sentido, o Coletivo
de Autores afirma que a danga é uma “[...] linguagem social que permite a
transmissao de sentimentos, emocdes da afetividade vivida nas esferas da
religiosidade, do trabalho, dos costumes, habitos, da saude, da guerra etc.
(1992, p.58)". Por ser considerada como linguagem social, a danga representa
a exteriorizacdo de diversos aspectos da nossa vida, ocupando um lugar
importante em nossa formacdo, na medida em que oportuniza diferentes
visdes de mundo (MARTINS, 2023).

Em vista disso, Marques (2012, p.5) afirma que desde das “[...]
manifestacdes populares a danca contemporanea, a danca na escola deve ser
capaz de possibilitar ao aluno conhecer-se, conhecer 0s outros e inserir-se no
mundo de modo comprometido e critico”. Consideramos que a danca é corpo
manifestado pelo movimento intencional e organizado esteticamente, em que
sdo trabalhados os elementos da danca: corpo, movimento e intencionalidade.

Dessa forma, no ensino formal ela é compreendida como linguagem
capaz de produzir significados e comunicar intencdes, ideias e sentimentos;
possibilitando aos estudantes, no ambiente escolar, experiéncias desafiadoras
gue ativam a capacidade de criagdo, para além da reproducédo ou imitacao de

movimentos de modo mecanico; ampliando a capacidade expressiva do corpo,

o dominio das ac¢des corporais e o desenvolvimento de cada sujeito a partir do
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seu potencial expressivo.

Conforme orientacdo da BNCC, a unidade tematica Dancas deve
explorar “o conjunto das praticas corporais caracterizadas por movimentos
ritmicos, organizados em passos e evolucdes especificas, muitas vezes
também integradas a coreografias” (2018, p.214). A BNCC destaca ainda que
as dancas podem ser realizadas de varias formas, incluindo a individual, em
duplas ou em grupos. Considera também que a pratica das dancas se difere
de outras préaticas corporais ritmico-expressivas, por possuir codificacdo
particular, com movimentos e ritmos especificos relacionados a cada uma
delas, as quais foram constituidas historicamente.

Portanto, é necessario que o estudante se relacione com a danca por
meio da experiéncia estética e da apropriacao histérico-cultural, adquiridas por
intermédio da vivéncia, criacdo, compreensdo, reflexdo e producdo do
conhecimento; considerando as diversidades corporais, de género, étnicas,
intergeracionais, entre outras.

O trabalho com as dancas, desenvolvido pelos componentes
curriculares de Educacgéo Fisica e de Arte, dialoga entre si para ampliar as
possibilidades da sua compreenséo e ensino na escola, sendo um importante
elemento de articulacdo entres as duas é&reas. Consideramos ser
imprescindivel a “[...] possibilidade de interlocucdo das areas em torno da
danca a fim de apresentar um conteldo consistente e edificante para a
construgdo do conhecimento dos alunos” (PIRES DE SOUSA e HUNGER,
2019, p.8), no sentido ampliar as forcas para que a danca seja reconhecida
dentro e fora da escola.

A proposta para cada ano € uma organizagdo de conhecimentos de
forma que o estudante tenha um percurso continuo de aprendizagem durante
todo o processo no Ensino Fundamental.

HABILIDADES
1° e 2° ANOS

(EF12EF11) Experimentar e fruir diferentes dancas do contexto comunitario e
regional (rodas cantadas, brincadeiras ritmicas e expressivas), e recria-las,

respeitando as diferencas individuais e de desempenho corporal.

(EF12EF12) Identificar os elementos constitutivos (ritmo, espaco, gestos) das
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dancas do contexto comunitario e regional, valorizando e respeitando as

manifestacdes de diferentes culturas.
3°ao 5° ANO

(EF35EF09) Experimentar, recriar e fruir dangas populares do Brasil e do mundo
e dancas de matriz indigena e africana, valorizando e respeitando os diferentes
sentidos e significados dessas dancas em suas culturas de origem.
(EF35EF10) Comparar e identificar os elementos constitutivos comuns e
diferentes (ritmo, espago, gestos) em dancas populares do Brasil e do mundo e
dancas de matriz indigena e africana.

(EF35EF11) Formular e utilizar estratégias para a execucdo de elementos
constitutivos das dancas populares do Brasil e do mundo, e das dancas de
matriz indigena e africana.

(EF35EF12) Identificar situacdes de injustica e preconceito geradas e/ou
presentes no contexto das dancas e demais praticas corporais e discutir
alternativas para supera-las.

6° e 7° ANOS

(EF67EF11) Experimentar, fruir e recriar dancas urbanas, identificando seus
elementos constitutivos (ritmo, espaco, gestos).

(EF67EF12) Planejar e utilizar estratégias para aprender elementos
constitutivos das dancas urbanas.

(EF67EF13) Diferenciar as dancas urbanas das demais manifestacdes da
danca, valorizando e respeitando os sentidos e significados atribuidos a eles
por diferentes grupos sociais.

8°e 9° ANOS

(EF89EF12) Experimentar, fruir e recriar dancas de saldo, valorizando a
diversidade cultural e respeitando a tradicdo dessas culturas.

(EF89EF13) Planejar e utilizar estratégias para se apropriar dos elementos
constitutivos (ritmo, espaco, gestos) das dancas de saléo.

(EF89EF14) Discutir esterestipos e preconceitos relativos as dancas de saléo e
demais préticas corporais e propor alternativas para sua superacao.
(EF89EF15) Analisar as caracteristicas (ritmos, gestos, coreografias e musicas)
das dancas de saldo, bem como suas transformacdes historicas e 0s grupos de

origem.

ECOAw . | PALMA
Tempclntegral nnnnnnnnn PREFEITURA




. \ \ \\

Tompd] I‘ltegl‘al o Educagdo

OBJETOS DE CONHECIMENTO
1° e 2° ANOS

v Diagnostico para identificar o conhecimento prévio dos alunos acerca da
danca;

v Introducédo as dancas comunitarias e regionais;

v Rodas cantadas e brincadeiras ritmicas e expressivas do contexto
comunitario e regional (lengalengas, brincadeiras de roda, cirandas,
cantigas folcloricas);

v' Elementos constitutivos das dancas comunitarias e regionais (ritmo,
espaco, movimentos, gestos, improvisagao);

v' Dancas do contexto comunitario e regional (quadrilhas, folcléricas);

v Diversidade cultural presente nas dancas comunitarias e regionais;

v' Dancas e ritmos do contexto regional (catira, suca, jiquitaia, tambor, entre
outras);

v' Recriacao de dancas do contexto comunitario e regional, respeitando as
diferencas individuais e de desempenho corporal,

v" Momentos de criacdo, montagem de coreografias simples e
apresentacoes coletivas.

3°ao 5° ANO

v Introducdo as dancas de matriz indigena e africana;

v Identificagcdo, conhecimento e vivéncia das dangas de origem
indigena/africana que fazem parte do contexto regional,

v Influéncia das dancas de matriz indigena e africana na cultura local ou
vice versa;

v' Dancas indigenas e africanas presentes no Brasil;

v' Elementos constitutivos das dancas de matriz indigena e africana (ritmo,
movimentos, gestos, expressfes, criatividade, indumentaria,
instrumentos);

v Introducédo as dancas populares do Brasil;

v' Dangas de origens brasileiras (catira, samba, frevo, danca da fita,
carimbd, bumba meu boi, entre outras);

v" Dancas populares no Brasil e suas origens e/ou influéncias (forrd, valsa,
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vanerao, country);

v' Dancas tipicas da regifes brasileiras;

v' Pesquisas e rodas de conversa sobre estratégias para superar situacées
de injusticas e preconceitos no mundo da danga;

v Introducéo as dancas do Mundo (internacionais);

v' Conhecimento e vivéncia das dancas do mundo (Balé, contemporanea,
sapateado, dancas urbanas, danca do ventre, zumba, entre outras);

v ldentificacdo da origem e das influéncias das dancas do mundo;

v Discussao e debates sobre preconceitos e injusticas, no contexto dessas
dancas, propondo alternativas de superacdo e respeito as culturas
originarias;

v' Comparacao entre as dancas do mundo e as dancas estudadas nos anos
anteriores (elementos constitutivos, apresentacfes, indumentarias,
rituais, celebracoes, lazer);

v' Organiza¢do de uma Mostra cultural de danca.

6° e 7° ANOS

v Diagnéstico sobre o conhecimento prévio dos alunos sobre as dancas;

v Introducédo as dancas urbanas (origem e significado);

v ldentificagdo, conhecimento e vivéncia dos varios estilos especificos
originarios das dancas urbanas (funk, hip hop, breaking, house dance,
popping);

v Rodas de conversa a respeito do contexto histérico da origem das
dancas urbanas (desigualdade s6cio econémica, violéncia, consumismo,
preconceito, tecnologia, entre outros);

v’ Estilos de dancas urbanas mais praticados no contexto regional;

v' Criacdo de material grafico e/ou audiovisual (livreto, mural, video,
fotografia) a respeito do contexto histérico/cultural das dancas urbanas;

v' Elementos constitutivos das dancgas urbanas;

v A cultura Hip Hop — Breaking;

v" O fendbmeno K-pop... € uma danca urbana?

v' Pesquisa de movimentos e composicao coreografica (processo criativo)
a partir dos estilos de dancas urbanas ja estudados;

v ApresentagOes coreograficas individuais e/ou coletivas.
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8° e 92 ANOS

v Introducéo as dancas de saldo da cultura brasileira (contexto histérico);

v ldentificacdo, conhecimento e vivéncia de alguns estilos de danca de
saldo brasileiras (forr6, samba de gafieira, samba rock, lambada, maxixe,
vanerao);

v" Rodas de conversa a respeito da origem e das transformagdes histéricas
das dancas de saldo brasileiras e suas influéncias;

v' Estilos de dancas de saldo mais praticados no contexto regional
tocantinense;

v' Criacdo de material grafico e/ou audiovisual (livreto, mural, video,
fotografia) a respeito do contexto histérico/cultural das dancas de saléo;

v' Elementos constitutivos das dancas de saldo brasileiras;

v" A cultura do forré e seus movimentos caracteristicos (escolher um ou
varios estilos para aprofundamento);

v' As dancas de saldo pelo mundo (bolero, valsa, salsa, foxtrot, calipso,
rumba);

v’ Estratégias de apropriagdo dos elementos e movimentos caracteristicos
das dancas de saldo do mundo (escolher um estilio especifico);

v' Pesquisa de movimentos e composi¢do coreografica (processo criativo
e expressivo) a partir dos estilos de dancas de saléo ja abordados;

v' Apresentacdes coreograficas individuais e/ou coletivas (Mostra de danca
de saldo).

METODOLOGIA DE ENSINO

Em busca de uma formacdo integral do estudante, é essencial que o
professor adote métodos de ensino centrados no aluno. Esses métodos séo
fundamentais para promover uma vivéncia corporal inclusiva, estimulando a
autonomia, a colaboracao e a reflexao critica dos estudantes (GIL-ARIAS et al.,
2021).

Nesse contexto, sugerimos 0s seguintes principios pedagogicos:
Organizacao e sistematizagdo prévia dos contetdos a serem trabalhados, bem
como dos recursos utilizados nas vivéncias e atividades propostas; disciplina e

organizagao coletiva para a realiza¢ao de vivéncias e/ou atividades executadas
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nas aulas; aplicabilidade metodologica de forma propositiva, observando-se o

processo de ensino-aprendizagem individual e/ou coletiva dos estudantes, seus
limites e possibilidades de forma gradativa e processual; seguranca, ludicidade
e bem-estar durante o desenvolvimento das aulas; propiciacdo de momentos
gue garantam a participacao individual e/ou coletiva dos estudantes, o respeito,
a solidariedade, a cooperacéo, a criatividade, a inventividade, a autonomia e a
criticidade nas relacbes dialdgicas estabelecidas com os alunos na pratica
pedagdgica.

A metodologia para o trabalho pedagogico em Danga deve ocorrer por
meio de oficinas tedricas e praticas, aulas expositivas em sala de aula,
apresentacao de videos e/ou utilizacdo de recursos audiovisuais especificos,
leituras, atividades e vivéncias praticas nos espacgos escolares segundo o
conteudo proposto, debates, rodas de conversa e/ou discusséo, exposicoes,
eventos, apresentacdes individuais e/ou grupais, dentre outros. Permitindo
assim, o didlogo entre as linguagens artisticas e os diferentes pontos de vista
dos estudantes, possibilitando a ampliacdo de saberes, de forma articulada,
diferenciada e intencional.

RECURSOS

v Espaco fisico adequado (local amplo, piso apropriado, espelho, barras);

v' Materiais técnicos (computadores, tablets ou smartphones, TV com
acesso a internet, caixa de som);

v Figurinos e aderecos;

v' Materiais alternativos (papel, colchonetes, revistas, pincéis, arcos,
tecidos, cordas, bolas, elasticos, entres outros);

v Profissional com habilitacdo em Educacao Fisica/Danca.

AVALIACAO

Diante da metodologia proposta, a avaliacdo devera ser processual,
formativa e reflexiva, valorizando os progressos individuais e coletivos. O foco
deve estar no processo e nao no resultado e, por isso, em vez de focar
exclusivamente no desempenho final, pequenas conquistas como superar o
preconceito de alguns estilos de danca, entender um movimento ou colaborar

em equipe, podem e devem ser valorizadas e reconhecidas.
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E importante sempre deixar claro para os estudantes que o esperado

deles € o “rendimento 6timo a ser alcangcado de forma individualizada”
(BARROSO, 2020, p.91), que o objetivo da aula nédo é a perfeicdo do movimento
dancado, e sim o melhor esforco de cada um ao realizar as atividades
propostas. Com relagdo aos instrumentos avaliativos, existem Vvarias
possibilidades que podem ser utilizados como: registros observacionais,
checklists, autoavaliacédo, feedbacks qualitativos, atividades praticas, trabalhos
em grupos, diarios de campo, entre outros.

SUGESTOES DE PESQUISA:

https://museucerrado.com.br/arte/arte-cenica/dancas/
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Esportes
EMENTA
Area do conhecimento: Linguagens  Componente Curricular: Esportes
Formato: Anual
Nivel: Ensino Fundamental Anos: 1° ao 9° ano
Técnica: Ma. Eurenes Alves Martins
Grupo de Trabalho: Ana Carolina Correia da Silva Rabelo e Welma Alves
dos Santos
APRESENTAGCAO

O esporte, enquanto pratica corporal, possui grande relevancia
historico-cultural para a Educagao Fisica brasileira. Seu desenvolvimento e
disseminagao sdo fendmenos continuos e crescentes, impulsionados pelo
processo de globalizagdo e pela atengao da midia, o que torna o esporte
uma presenga cada vez mais marcante na sociedade contemporanea.
Nesse contexto, o Componente Curricular Esportes surge como um espago
destinado ao estudo e a pratica desse fenbmeno, fundamentado em uma
visdo critica e renovadora do ensino. Ele busca atribuir sentidos e
significados importantes para o aprendizado nas dimensdes cognitiva,
socioafetiva e motora.

Ao pensar a estruturacdo desse Componente Curricular, é essencial,
inicialmente, resgatar os objetivos da escola. A instituicdo escolar tem como
propodsito transmitir, de forma critica e reflexiva, os conhecimentos que
integram a cultura e, por extenséo, a Educacgao Fisica e o esporte. Assim, o
esporte, enquanto manifestacao cultural, aborda aspectos relacionados ao
corpo e ao movimento, permitindo ao estudante conhecer e experimentar
as diversas praticas corporais criadas, reproduzidas e transformadas pela
humanidade (Barroso, 2020).

Alinhado a uma perspectiva de educagao integral, ndo se deve mais
reproduzir o esporte nos moldes de instituicdes esportivas, em que
prevalecem os valores de competicdo, concorréncia e rendimento. E
necessario priorizar principios como a inclusdo, tratando os objetos de
conhecimento de maneira abrangente e promovendo o contato dos

estudantes com a diversidade do universo esportivo.
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Com base nesses principios, a estruturagdo dos objetos de

conhecimento propostos segue a classificagdo dos esportes conforme a

l6gica interna (marca, precisdo, invasao, técnico-combinatorios,

rede/parede, campo e taco, combate) e a sequéncia de sistematizagao

sugerida pela BNCC (Brasil, 2017). O objetivo é proporcionar uma

experiéncia ampla, diversificada e significativa, integrando aspectos ludicos

e técnicos em um processo de ensino gradual que contempla:

1.

nao

Fundamentos iniciais e globais: Nos primeiros anos do Ensino
Fundamental, os estudantes exploram movimentos basicos, como
correr, saltar, arremessar e langar, por meio de brincadeiras e jogos pré-
desportivos que introduzem os conceitos fundamentais das categorias
esportivas.

Introducdo as modalidades esportivas: A partir do 3° ano, os estudantes
tém contato com esportes estruturados, como rede/parede, campo e
taco, invasao, precisao e técnico-combinatérios. Por meio de atividades
ludicas e colaborativas, eles aprendem as regras, fundamentos e
estratégias de cada modalidade.

Aprimoramento técnico-tatico: Nos anos finais do Ensino Fundamental,
o foco se expande para o desenvolvimento de técnicas especificas,
estratégias de jogo, posicionamento tatico e a compreenséo histérica e
cultural das modalidades esportivas.

Protagonismo e inclusdo: Ao valorizar o trabalho coletivo e incentivar a
vivéncia de diferentes papéis (jogador, arbitro e técnico), os estudantes
desenvolvem autonomia, cooperagao e respeito as regras, além de criar
adaptacdes e propor alternativas para praticas esportivas.

Reflexao critica e cidadania: A promocéo de debates sobre temas como
ética no esporte, questdes sociais (doping, corrupgao, violéncia) e o
papel da midia contribui para formar uma visao critica e cidada do
fendmeno esportivo.

Com essa abordagem, pretende-se que os estudantes desenvolvam

apenas habilidades motoras, mas também competéncias

socioemocionais e cognitivas, contribuindo para o desenvolvimento integral

de cada estudante.
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Observacgao: Nos objetos de conhecimento, ndo foram tratados temas das
modalidades de combate, visto que podem ser abordados de forma mais
abrangente no Componente Curricular Lutas. Entretanto, isso ndo impede
que o professor opte pelo ensino dessa categoria de esporte de acordo com
a sua propria realidade escolar.
HABILIDADES
Experimentar e fruir esportes de diversas categorias (marca, precisao,
invasdo, técnico-combinatorios, rede/parede, campo e taco, combate),
valorizando o trabalho coletivo, o protagonismo e a criagdo de estratégias
individuais e coletivas.
Praticar esportes oferecidos pela escola, utilizando habilidades técnico-
taticas basicas e respeitando regras para assegurar a integridade propria e
dos demais participantes.
Formular e implementar estratégias para resolver desafios técnicos e taticos
em diferentes modalidades esportivas.
Diferenciar conceitos de jogo e esporte, analisar transformacgdes historicas
do fendbmeno esportivo e discutir questdes como doping, corrupgéao, violéncia
e a influéncia das midias.
Propor e produzir alternativas para experimentagcdo de esportes nao
convencionais na comunidade e verificar locais disponiveis para praticas
corporais, promovendo 0 acesso € 0 uso no tempo livre.
Reconhecer elementos técnicos e taticos, sistemas de jogo, combinacgdes
taticas e regras, diferenciando modalidades com base na légica interna de
cada categoria (marca, precisdo, invasdo, técnico-combinatorios,
rede/parede, campo e taco, combate).
Experimentar papéis como jogador, arbitro e técnico nas diversas
modalidades esportivas, valorizando a cooperagao e a experiéncia coletiva.
OBJETOS DE CONHECIMENTO
1° ANO

v Introducdo aos esportes de marca;

v Brincadeiras de correr e saltar (exemplos: corridas simples, corridas

com obstaculos, corridas de revezamentos cooperativos, entre

outros);
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v' Desafios corporais: tempo e espaco; altura e distancia;

v' Exploracgdo de distancias e langamentos;

v Brincadeiras de lancgar e arremessar;

v Integragéo das habilidades de correr, saltar, langar e arremessar;

v Introducédo aos esportes de precisao;

v Brincadeiras de langar, arremessar e direcionar objetos;

v" Nocao basica de alvo e ponto de referéncia;

v' Exploragdo de atividades de precisdo com diferentes tipos de
materiais e alvos;

v' Desafios de precisdo com pontuacgao;

v' Desafios de precisdo em equipe.

2° ANO

v' Esportes de marca: identificacdo dos elementos comuns das
modalidades;

v" Vivéncia de movimentos de correr e saltar relacionados ao atletismo;

v Jogos pré-desportivos: jogos de correr, jogos de saltar;

v' Esportes de marca: a importancia da inclusédo de todos;

v' Vivéncia de movimentos de arremessar e lancgar relacionados ao
atletismo;

v' Esportes de precisao: identificacdo das modalidades que exigem a
precisao para acertar um alvo ou determinados objetos (exemplo: arco
e flecha, tiro ao alvo, boliche, entre outros);

v Vivéncia de movimentos de langamento;

v' Jogos pré-desportivos: jogos de langamento (exemplo: langamento de
dardo, martelo e disco);

v' Esportes de precisdo: identificagdo de modalidades cujo objetivo é
fazer com que o objeto do jogo se aproxime o maximo possivel de
outro objeto ou alvo (exemplo: bocha, curling) ou realizar o menor
numero possivel de tacadas (golfe);

v' Vivéncia de movimentos e jogos semelhantes aos esportes de
precisao;

v' Construgdo de materiais alternativos.

3°ANO
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Diferenca entre jogo e esporte;

Esportes de Campo e Taco (exemplos: beisebol, softbol, criquete);
Identificacdo e caracterizagdo dos esportes de campo e taco;
Atividades de rebater com preciséao e forga;

Atividades de precisao do arremesso e habilidade de recepc¢ao;

Atividades de corrida entre as bases apoés a rebatida;

DN N N NN SN

Jogos pré-desportivos de iniciagdo aos esportes de campo e taco

(mini-jogos);

v Esportes de rede/parede sem raquetes (exemplos: voleibol, vélei de
praia, peteca, pelota basca, entre outros);

v Identificagdo e caracterizacdo dos esportes de rede/parede;

v Atividades de controle de forca e diregdo para arremessar e lancar a
bola para a quadra adversaria;

v' Atividade de precisdo dos lancamentos e desenvolvimento das
habilidades de recepc¢ao;

v Atividades para deslocamento rapido e ocupacéao de espaco;

v Jogos pré-desportivos de iniciagdo aos esportes de rede/parede (mini-
jogos);

v' Esportes de rede/parede com raquetes (exemplos: ténis, ténis de
mesa, squash, badminton, entre outros);

v Identificacdo e caracterizacdo dos esportes de rede/parede com
raquetes;

v Atividades de controle de bola/volante usando a raquete;

v' Atividades de controle de forga, direcdo e precisdo para rebater a
bola/volante;

v Atividades de deslocamento e planejamento estratégico;

v' Jogos pré-desportivos de iniciagdo aos esportes de raquete (mini-
jogos);

v’ Esportes de invasdo (exemplos: futebol, futsal, basquetebol,
handebol, polo-aquatico, futebol americano, hugby, frisbee, entre
outros);

v Identificagdo e caracterizagdo dos esportes de invasao;

v Atividades de passe e recepgdo de membros superiores e inferiores;
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v Atividades de deslocamento e estratégias para ocupar espagos;
v Atividades de nogdes basicas de defesa, marcagéo, interceptagao;
v' Jogos pré-desportivos de iniciacdo aos esportes de invasdo (mini-
jogos).
4° ANO
v Esporte de campo e taco (escolher de acordo com a realidade escolar:
beisebol, softbol, criquete, entre outros);
Contextualizag&o histérica;
Caracteristicas, principios e regras basicas;
Empunhadura e movimentos de rebatida;
Introducgao a légica defensiva e ofensiva;
Jogos pré-desportivos de iniciagao;

Construcédo de materiais alternativos para a pratica;

AN N N NN

Esportes de rede/parede sem raquetes (escolher de acordo com a
realidade escolar: voleibol, vblei de praia, peteca, pelota basca, entre
outros);

Contextualizagao histérica;

Caracteristicas, principios e regras basicas;

Fundamentos e movimentagdes basicas;

Noc¢des basicas de estratégia ofensiva e defensiva;

Jogos pré-desportivos de iniciagao;

AN NN N NN

Esportes de rede/parede com raquetes (escolher de acordo com a
realidade escolar: ténis, ténis de mesa, squash, badminton, entre
outros);

Contextualizagao histérica;

Caracteristicas, principios e regras basicas;

Controle de raquete e precisdo dos movimentos basicos;
Fundamentos e movimentagdes basicas;

Noc¢des basicas de estratégia ofensiva e defensiva;

Jogos pré-desportivos de iniciagao;

AN N NN N N

Construgao de materiais alternativos;

E-COLA.m

Temmlntegl‘a'. - I‘Ed.lm:“.m P 'M L

PREFEITURA




. \ \ \\

AN N NN

v

Esportes de invasdo (escolher de acordo com a realidade escolar:
futebol, futsal, basquetebol, handebol, polo-aquatico, futebol
americano, hugby, frisbee, entre outros);

Contextualizag&o histérica;

Caracteristicas, principios e regras basicas;

Controle e conducao de bola/disco;

Fundamentos e movimentacdes basicas;

Noc¢des basicas de estratégia ofensiva e defensiva;

Jogos pré-desportivos de iniciagao.

5° ANO

v

N N N NN

AN N N NN

AN NN
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Esporte de campo e taco (escolher de acordo com a realidade
escolar: beisebol, softbol, criquete, entre outros);

Origem, evolugéo e relevancia cultural;

Empunhadura e movimentos de rebatida com variagdes técnicas;
Planejamento estratégico de ataque e defesa;

Jogos pré-desportivos de iniciagao;

Jogo completo com regras ampliadas;

Construcao de materiais alternativos para a pratica;

Esportes de rede/parede (escolher de acordo com a realidade escolar:
voleibol, vélei de praia, peteca, pelota basca, ténis, ténis de mesa,
squash, badminton entre outros);

Origem, evolucéo e relevancia cultural;

Aprimoramento e refino dos fundamentos basicos;

Posicionamento tatico e planejamento estratégico de ataque e defesa;
Jogos pré-desportivos de iniciagao;

Jogo completo com regras ampliadas;

Esportes de invasdo de manipulagdo com os pés (escolher de acordo
com a realidade escolar: futebol, futsal, entre outros);

Origem, evolugéo e relevancia cultural;

Aprimoramento e refino dos fundamentos basicos;

Posicionamentos, transi¢des e tomadas de decisao;

Jogos pré-desportivos de iniciagao;

Jogo completo com regras ampliadas;
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D N N NN

v

Esportes de invasdo de manipulagdo com as maos (escolher de
acordo com a realidade escolar. basquetebol, handebol, polo-
aquatico, futebol americano, hugby, frisbee, entre outros);

Origem, evolugéo e relevancia cultural;

Aprimoramento e refino dos fundamentos basicos;

Posicionamentos, transicdes e tomadas de decisao;

Jogos pré-desportivos de iniciagao;

Jogo completo com regras ampliadas.

6° ANO

v

<

<N X X

<N X X

D N N NN

Atletismo (ou outro esporte de marca de acordo com a realidade
escolar);

Historia, regras, modalidades e conceitos basicos do atletismo;
Experimentacdo de movimentos basicos de corrida, saltos,
langamentos e arremessos;

Circuito de atletismo;

Jogos pré-desportivos;

Minicompeticdo de atletismo;

Boliche (ou outro esporte de precisdo de acordo com a realidade
escolar);

Histdria, regras basicas, calculo de pontuagdo e terminologia do
boliche;

Experimentacdo de movimentos basicos de langamento, controle de
forca e precisao;

Estratégias de jogo;

Jogos pré-desportivos;

Minitorneio de boliche;

Futsal (ou outro esporte de invasdao de acordo com a realidade
escolar);

Histdria do futsal e sua evolugao;

Regras basicas e estratégias de jogo;

Posicionamento tatico e fungao dos jogadores;

Experimentacdo de movimentos basicos de passe, recepcao,

conducao, drible e chute;
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D N N NN

Noc¢des de defesa individual e coletiva;

Jogos pré-desportivos;

Minitorneio de futsal;

Ginastica Ritmica (ou outro esporte técnico combinatério de acordo

com a realidade escolar);

v’ Histéria e caracteristicas gerais da ginastica ritmica;

v' Regras basicas, elementos corporais, aparelhos e suas fungoes;

v' Experimentagdo de movimentos basicos de manipulagdo dos
aparelhos;

v' Experimentacdo de movimentos corporais combinados com musica e
ritmo;

v' Jogos pré-desportivos;

v' Apresentagdes coletivas.

7° ANO

v' Bocha (ou outro esporte de precisdo de acordo com a realidade
escolar);

v Introdugdo a Bocha: historia, origem, objetivo e regras basicas;

v' Prética de lancamentos simples para marcar pontos proximos ao
bolim;

v' Controle da forga e diregao: atividades de langamento com alvos fixos;

v' Jogos pré-desportivos;

v" Minitorneio de bocha.

v" Handebol (ou outro esporte de invasdo de manipulagdo com as maos,
de acordo com a realidade escolar);

v Introdugdo ao handebol: origem, evolucao e principais regras;

v/ Técnicas de passe, recepcao, drible, controle de bola, arremesso e
finalizagao;

v Defesa individual e coletiva;

v' Transicdo entre ataque e defesa;

v Estratégias taticas de ataque e defesa;

v' Jogos pré-desportivos;

v" Minitorneio de handebol;
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v Futebol (ou outro esporte de invasdo de manipulagdo com os pés de
acordo com a realidade escolar);

v Introducgéo ao futebol: origem, evolugéo e contexto sociocultural;

v' Regras basicas;

v' Técnicas de passe, recepcdo, conducdo de bola, drible, chute e
finalizacao;

v' Defesa individual e coletiva e posicionamento tatico;

v’ Estratégias de ataque e defesa;

v' Jogos pré-desportivos;

v" Minitorneio de futebol;

v' Ginastica Artistica (ou outro esporte técnico-combinatério de acordo
com a realidade escolar);

v Introducdo a Ginastica Artistica: histéria, evolugdo, diferenciagdo das
outras modalidades de ginastica;

v' Apresentacao dos aparelhos e exploracdo de movimentos simples em
aparelhos adaptados;

v' Exploragdo de movimentos como saltos, rolamentos, técnicas de
equilibrio, giros e posturas;

v' Composicdo de sequéncias individuais e em grupos;

v' Apresentagdo coletiva.

8° ANO

v" Voleibol (ou outro esporte de rede/parede de acordo com a realidade
escolar);

v Introdugéo ao voleibol: origem, evolugéo, contexto sociocultural;

v Principais regras, arbitragem;

v" Fundamentos: toque, manchete, saque, recepgéo, ataque e bloqueio;

v' Posicionamento e movimentagéao (rodizios);

v' Jogos desportivos diversos referentes ao voleibol;

v' Torneio de voleibol;

v Beisebol (ou outro esporte de campo e taco de acordo com a realidade
escolar);

v Introducédo ao beisebol: histéria e origem do beisebol;
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v' Regras basicas: numero de jogadores, estrutura do campo e objetivo
do jogo, arbitragem;

v' Fundamentos: arremesso, recepgao, rebatidas, corrida entre bases;

v Estratégias de defesa e ataque;

v Jogos desportivos diversos referentes ao beisebol;

v Torneio de beisebol;

v' Futsal (ou outro esporte de invasdo de acordo com a realidade
escolar);

v' Evolugao, caracteristica e importancia cultural;

v' Técnicas avangadas de passe, drible, finalizagcéo e defesa;

v' Reviséo de regras basicas e introducéo de regras especificas: faltas
acumulativas, tempo de jogo, e situagdes especiais (goleiro-linha),
arbitragem;

v" Defesa individual e coletiva;

v' Jogos desportivos diversos referentes ao futsal;

v' Torneio de futsal;

v' Basquetebol (ou outro esporte de invasao de acordo com a realidade
escolar);

v Introducdo ao basquetebol: origem, evolugao;

v/ Técnicas de passe, recepcao, drible, controle de bola, arremesso e
finalizacao;

v' Regras basicas, arbitragem;

v" Defesa individual e coletiva;

v' Transigao entre ataque e defesa;

v" Nocao tatica;

v' Jogos desportivos diversos referentes ao basquetebol;

v' Torneio de basquetebol.

9° ANO

v' Ténis de mesa (ou outro esporte de rede/parede de acordo com a
realidade escolar);

v Introducdo ao ténis de mesa: origem, evolugdo, caracteristicas e
contexto sociocultural;

v Principais regras, arbitragem;
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Fundamentos: saque e recepcao;
Posicionamento e movimentacao;

Minitorneio de ténis de mesa;

D N N NN

Badminton (ou outro esporte de rede/parede de acordo com a
realidade escolar);

Introdugédo ao Badminton: origem, evolugao, contexto sociocultural;
Regras basicas: pontuacgao, area de jogo, faltas, arbitragem;

Controle da peteca com a raquete;

Clear, drop, smash, drive golpes e movimentagéo basica;

Estratégias de posicionamento, ataque e defesa;

Jogos desportivos diversos referentes ao badminton;

Torneio de badminton;

AN NNV N N NN

Futsal (ou outro esporte de invasdo de acordo com a realidade

escolar);

<\

Regras avancadas: faltas acumulativas, goleiro-linha, tempo de posse,
arbitragem;

Passe, recepc¢ao, drible, controle de bola sob pressao;

Técnicas de chute e finalizacdo em diversas situagdes de jogo;
Goleiro linha e estratégias taticas especiais;

Jogos desportivos diversos referentes ao futsal,

Torneio de futsal;

AN NN N NN

Basquetebol (ou outro esporte de invasao de acordo com a realidade

escolar);

<

Evolugao, caracteristicas e contexto sociocultural;

<

Regras avancgadas e situagdes especificas: tempo de posse, faltas
técnicas e coletivas, arbitragem;
Técnicas avancadas de passe, recepcao, drible, arremesso;

Marcagao, sistemas taticos de ataque e defesa;

AN NI

Jogos desportivos diversos referentes ao basquetebol;
v' Torneio de basquetebol.
METODOLOGIA DE ENSINO
Para o Componente Curricular Esportes, como parte de um curriculo

integrado voltado a formagao integral, € necessario atengao a metodologia
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de ensino empregada. Barroso (2020) destaca que, ao trabalhar modalidades
esportivas, € importante evitar priorizar exclusivamente a aquisicdo e o
aperfeicoamento de gestos técnicos especificos, negligenciando a
compreensao ampla da modalidade. Nesse contexto, sugere-se a utilizagao
da Pedagogia do Esporte como abordagem metodolégica para o
desenvolvimento das habilidades propostas.

A Pedagogia do Esporte defende que os modelos de ensino devem ser
estruturados com base em jogos, favorecendo a iniciagdo as diversas
modalidades esportivas (Barroso e Darido, 2009; Reverdito e Scaglia,
2020). Assim, o objetivo das aulas nao é exclusivamente a eficiéncia dos
movimentos, mas a funcionalidade necessaria para a pratica esportiva.
Nesse sentido, sustenta-se que a técnica deve ser subordinada a tatica,
servindo como suporte para a tomada de decisées no jogo.

Além disso, os objetos de conhecimento trabalhados devem estar
permeados de um conceito abrangente, que inclua dimensdes além do
simples saber fazer. E fundamental estruturar os objetivos de aprendizagem
considerando as trés dimensdes do conhecimento — conceitual,
procedimental e atitudinal —, com o intuito de promover o desenvolvimento
das capacidades cognitivas, motoras, afetivas, relacionais e sociais dos
estudantes.

Barroso e Darido (2009) descrevem as trés dimensbdes do
conhecimento aplicadas a Pedagogia do Esporte da seguinte forma:

1. Dimensao conceitual: proporciona aos estudantes uma compreensao
mais ampla sobre as modalidades esportivas, incluindo sua evolugao,
as relagdes entre esporte e sociedade, a influéncia da midia nas regras,
e o surgimento de novas praticas (como vélei de areia, futebol de areia
e basquete de rua). Também permite reflexdes sobre os diferentes
objetivos do esporte em variados contextos, como o esporte escolar,
profissional e recreativo.

2. Dimensao procedimental: permite a execucdo de atividades que
incluem a repeticdo de movimentos especificos, visando a melhoria das
técnicas. No entanto, o foco principal deve estar na utilizacdo de jogos,

valorizando o prazer e a motivagao proporcionados por eles, o0 que cria
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um ambiente propicio a aprendizagem significativa. Além disso, deve-
se sempre adaptar as atividades, considerando a inclusdo de praticas
de acordo com as necessidades de cada estudante.
3. Dimenséo atitudinal: envolve discussdes sobre respeito as diferencas
de habilidades, questbes étnicas e de género, além do compromisso
com a oferta de ensino inclusivo e de qualidade. Promove a convivéncia
harmoniosa entre colegas, a cooperagao na comunidade e a reflexao
sobre a pratica esportiva como elemento integrador e transformador.
Assim, a Pedagogia do Esporte oferece uma abordagem educacional
que vai além da mera pratica esportiva, contribuindo para a formacéao
integral dos estudantes em diversas dimensoes.
RECURSOS
Bolas adaptadas ou oficiais (futsal, voleibol, basquetebol, handebol,
beisebol); bolas de borracha; bolim (ou bola adaptada para bocha); raquetes
e bolas de ténis de mesa; raquetes de badminton; petecas de badminton
(oficiais ou adaptadas); bastdes de beisebol e atletismo (adaptados ou
oficiais); coletes; cones ou marcadores de espaco; redes diversas (voleibol,
futsal/futebol, etc.); barreiras adaptadas; fitas métricas; fitas adesivas ou giz
para marcagao de areas; apitos; planilhas ou quadros para controle de
pontuagao e estratégias; crondbmetros; pinos para boliche ou outro material
adaptado; cordas, arcos e colchonetes; aparelho de som; projetor; outros
materiais necessarios de acordo com o planejamento do professor.
AVALIAGAO

A reflexao sobre as praticas avaliativas deve ser uma acao constante
dentro da pratica pedagogica do professor, ja que, por meio da avaliagao, o
docente pode ressignificar sua pratica, produzir diferentes e novos
caminhos para a aquisicao de conhecimentos, além de possibilitar que os
estudantes expressem suas aprendizagens a partir de diferentes linguagens
(Guimaraes, Folle e Veiga, 2019).

Neste contexto, ao considerar a abordagem metodoldgica sugerida
neste documento, a avaliacdo deve ser continua e formativa, de modo que
possa integrar as trés dimensbes do conhecimento. Na dimensao

conceitual, o foco deve ser em avaliar o entendimento tedrico dos objetos
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de conhecimento, incluindo as regras, a histéria, as estratégias e a
relevancia cultural dos esportes. Esse aspecto pode ser avaliado por meio
de rodas de conversa, debates, registros reflexivos individuais (como diarios
ou portfolios) e questionarios simples que estimulem a compreensao critica
e a conexao com temas transversais, como ética, diversidade cultural e
sustentabilidade.

Na dimensao procedimental, pode-se avaliar as habilidades motoras,
técnicas e estratégicas desenvolvidas pelos estudantes. Esse processo se
da por meio de observacgao direta durante as praticas, uso de checklists que
identifiquem a progressao técnica, e aplicagdo de minicompeticdes ou
desafios simulados, permitindo aos estudantes vivenciarem e aplicar os
aprendizados em contextos reais ou adaptados.

Ja, na dimensao atitudinal, € importante avaliar o comportamento dos
estudantes em relagdo a cooperacéao, respeito as regras, incluséo e ética
esportiva. Podem ser realizadas autoavaliacbes regulares, nas quais os
estudantes refletirdo sobre sua participacado e atitudes e avaliagbes por
pares para fomentar o reconhecimento do trabalho em equipe. O professor
também pode manter registros de observacdo, anotando atitudes de
empatia, solidariedade e convivéncia positiva.

Diante disso, € importante que o professor deixe claro aos estudantes
os critérios e os instrumentos que serdo utilizados, indicando o lugar
ocupado por eles no processo avaliativo, além dos objetivos e das metas a

serem alcangados.
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Esportes - Natagao

EMENTA
Area do conhecimento: Componente curricular: Esportes
Linguagens Natacao
Formato: Anual
Nivel: Ensino Fundamental Anos: 1° ao 9° ano

Técnica: Ma. Eurenes Alves Martins
Grupo de Trabalho: Adilla Consuello Rodrigues Ferreira, Ana Carolina
Correia da Silva Rabelo, Carolline Gimenez Graca, Terezinha Goretti Sencio
Paes Agostini
APRESENTAGAO

A Educacgao Fisica € o componente curricular que tematiza as
praticas corporais em suas diversas formas de codificacdo e significacao
social (Brasil, 2017). A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) trata a
Educacéo Fisica como um dos componentes da area de Linguagens. Sendo
assim, o objeto de conhecimento ndo € mais somente o0 movimento em si,
mas também pensar na expressao cultural dessas praticas, a fim de
ressignificar a propria cultura.

As praticas corporais sao categorizadas em seis unidades tematicas
que devem aparecer ao longo do Ensino Fundamental: ginasticas,
brincadeiras e jogos, esportes, lutas, dancas e praticas corporais de
aventura.

Ao tematizar as praticas corporais, ha uma grande lacuna quando se
trata das atividades realizadas em meio liquido. Apesar de o Brasil ser um
pais extremamente rico em seus recursos hidrograficos, sabe-se que ter
uma piscina dentro da escola é uma excegao a regra. Pode-se concluir,
entdo, que a natacio e as praticas corporais em meio liquido ficaram de fora

da BNCC, sendo citadas em apenas um trecho:

Ainda que nao tenham sido apresentadas como uma das praticas
corporais organizadoras da Educagdo Fisica na BNCC, é
importante sublinhar a necessidade e a pertinéncia dos estudantes
do Pais terem a oportunidade de experimentar praticas corporais
no meio liquido, dado seu inegavel valor para a seguranga pessoal
e seu potencial de fruicdo durante o lazer. Essa afirmagéo nao se
vincula apenas a ideia de vivenciar e/ou aprender, por exemplo, os
esportes aquaticos (em especial, a natagcdo em seus quatro estilos
competitivos), mas também a proposta de experimentar
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“atividades aquaticas”. Sao, portanto, praticas centradas na
ambientacdo dos estudantes ao meio liquido que permitem
aprender, entre outros movimentos basicos, o controle da
respiragcdo, a flutuagcdo em equilibrio, a imersdgo e os
deslocamentos na agua (Brasil, 2017, p. 219).

Como existem muitas possibilidades de praticas corporais, a BNCC

permite que elas sejam transformadas e reconstruidas dentro das unidades
escolares, de acordo com a cultura, os materiais e estruturas existentes em
cada escola. O municipio de Palmas — TO vem implantando, desde 2007,
experiéncias na educagao integral. Essas experiéncias ja estdo consolidadas
enquanto Politica Educacional e trazem consigo além da ampliagdo do
tempo, a construgao e ampliagao de escolas, como também a diversificacdo
do curriculo. Com relagdo a estrutura, fisica destaca-se a construgdo de
piscinas infantis e semiolimpicas.

A Educagao Fisica tornou-se, entdo, um componente curricular de
grande abrangéncia, tendo a Natagdo como um objeto de conhecimento que
€ tratado como um componente curricular exclusivo para todos os
estudantes matriculados nas Escolas em Tempo Integral que possuem
piscina. O principal intuito desta ementa € alcancgar a real necessidade das
comunidades escolares das Escolas em Tempo Integral de Palmas, no
sentido de auxiliar a pratica pedagogica dos professores de Educacgao
Fisica que atuam nessas escolas.

HABILIDADES

Experimentar, fruir e recriar praticas corporais no meio liquido, incluindo
brincadeiras, jogos e atividades que desenvolvam adaptagdo, dominio
corporal, habilidades motoras e capacidades fisicas, respeitando as
diferencas individuais e as normas de convivéncia.

Experimentar e aprimorar técnicas dos estilos de natacédo (crawl, costas,
peito e borboleta), incluindo respiracao, propulséo, saidas, viradas e nados
completos, respeitando o nivel de maturidade motora dos estudantes.
Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios técnicos e taticos no
contexto esportivo da natagao, promovendo a inclusao e o trabalho coletivo.
Identificar e discutir a importancia das normas e regras de seguranca e

convivéncia no meio liquido, assegurando a integridade propria e dos demais.
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Dominar as habilidades natatorias em situacbes de estresse. Avaliar as
competéncias pessoais. Desenvolver habilidades natatorias utilizando
roupas adequadas. Reconhecer e ajudar uma vitima de afogamento.
Aprender a utilizar corretamente equipamentos de flutuacdo e dominar as
habilidades natatodrias utilizando coletes.
Reconhecer e adotar habitos de higiene pessoal relacionados as praticas no
meio liquido, compreendendo sua importancia para a saude e o bem-estar.
Vivenciar papéis como jogador, arbitro e técnico, valorizando atitudes n&o
discriminatorias e o respeito a integridade fisica e moral dos participantes.
Verificar e propor alternativas para o uso de espagos comunitarios e
escolares para praticas no meio liquido, incentivando a preservagao do meio
ambiente e o uso consciente.
Identificar os elementos técnicos, sistemas de jogo e regras da natagéo e
outras praticas no meio liquido, analisando questdes como inclusao, fair play
e transformagdes no esporte.
OBJETOS DO CONHECIMENTO

1° ANO

v" Ambientacdo e seguranga na piscina: entrada e saida adequadas;

v' Comportamento seguro no ambiente aquatico;

v Atividades de exploragdo da piscina: molhar o rosto, pisar no fundo,
movimentagao em geral;
Atividades de adaptag¢ao ao meio liquido;
Flutuagao ventral e dorsal com o apoio de materiais;
Controle respiratorio;
Nocodes de higiene pessoal,;
Seguranga aquatica (como prevenir afogamento);
Jogos e brincadeiras em meio liquido;
Dominio corporal: combinagdo de movimentos;
Rotagao simples do corpo;

Deslizes ventrais, dorsais e laterais;

AN N NN Y U U N NN

Propulsdo de pernas: movimentos basicos de batidas de pernas em

posi¢cao ventral com apoio (flutuadores ou borda);
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v' Propulsdo de bragos: movimentos basicos dos bragos para

deslocamento na agua.
2° ANO

v' Regras de seguranga na piscina e a importancia do respeito no
ambiente aquatico;

v Higiene Corporal;

v' Controle respiratorio;

v Flutuagao ventral e dorsal com e sem o auxilio de materiais;

v" Jogos e brincadeiras em meio liquido.

v" Dominio corporal: combinagao de movimentos;

v" Rotagao simples do corpo;

v Deslizes ventrais, dorsais e laterais;

v/ Seguranga aquatica (como prevenir afogamento);

v" Propulsdo de pernas: movimentos basicos de batidas de pernas em
posigao ventral e dorsal,

v' Propulsdo de bragos: movimentos basicos dos bragos para
deslocamento na agua; - Posi¢ao ventral e dorsal;

v Introducéo a batida de pernas do estilo crawl como forma de propulsao
com e sem apoio;

v" Nogdes iniciais sobre o alinhamento corporal ventral e dorsal;

v" Movimentos global de bragos dos estilos crawl e costas.

3° ANO

v Atividades de adaptacao ao meio liquido;

v' Combinados e regras de convivéncia;

v" Nocgodes de higiene corporal;

v" Dominio corporal e saltos;

v' Jogos e brincadeiras em meio liquido;

v" Flutuacgao, respiracdo e deslocamento basico com e sem apoio;

v Deslizes na posigdo ventral e dorsal, sem movimento de pernas;

v" Propulsao de pernas do estilo crawl com e sem apoio;

v" Propulsao de pernas do estilo costas com e sem apoio;

v" Nado de sobrevivéncia;

v/ Seguranga aquatica (como prevenir afogamento);
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Propulséo de bragos do estilo crawl,
Propulséo de bragos do estilo costas;
Controle respiratério aquatico frontal e lateral,

Coordenacéo global dos estilos crawl e costas.

Atividades de adaptagao ao meio liquido;

Controle respiratério;

Flutuacdo ventral e dorsal;

Deslocamentos curtos dos estilos crawl e costas;

Jogos e brincadeiras em meio liquido;

Propulsao de pernas e equilibrio dos estilos crawl e costas com e sem
apoio;

Propulséo de bracos e aperfeicoamento dos estilos crawl e costas com
€ sem apoio;

Respiracao lateral e coordenacao geral dos nados crawl e costas;
Seguranga aquatica (como prevenir afogamento);

Coordenacéo geral dos nados crawl e costas;

Introdugao a batida de pernas e bragos do estilo peito como forma de
propulsdo com e sem apoio;

Coordenacéao dos nados crawl e costas;

Propulsao de pernas e bragos do estilo peito de forma globalizada.

5° ANO

v

AN NN
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Ambientacao e seguranga na piscina: entrada e saida adequadas
(adaptacéo na piscina semiolimpica);

Comportamento seguro no ambiente aquatico;

Atividades de exploracdo da piscina: molhar o rosto, pisar no fundo,
movimentagao em geral, imersao, flutuagao ventral e dorsal, controle
respiratorio;

Jogos e brincadeiras em meio liquido;

Deslizes (stream line): ventral, dorsal e lateral,

Nado de sobrevivéncia;

Respiracéao lateral;

Nogoes de higiene corporal,
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Seguranga aquatica (como prevenir afogamento);

Reintroducéo dos estilos crawl e costas;

Deslocamento em estilo crawl, com énfase na respiracao lateral e na
batida de pernas;

Deslocamento em estilo costas, com énfase na coordenagcdo e no
ritmo;

Saidas e viradas simples dos estilos crawl e costas;

Iniciag&o do estilo peito;

Propulséo de pernas e de bracos do estilo peito com e sem apoio;
Vivéncia motora do estilo borboleta: nogdo de ondulagéo e batida de
pernas do estilo borboleta;

Revezamentos (25m e 50m).

6° ANO

v

<\
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Adaptacdo ao meio liquido e dominio corporal através de jogos e
brincadeiras;

Combinados e regras de convivéncia;

Aperfeicoamento do estilo crawl: praticas de deslocamentos continuos
com énfase na respiracao lateral;

Aperfeicoamento do estilo costas: deslocamentos de costas, com foco
na coordenacao e no ritmo;

Aperfeicoamento do estilo crawl, saidas e viradas (simples e olimpica);
Aperfeicoamento do estilo costas, saidas e viradas (simples e
olimpica);

Iniciagcao ao estilo peito: propulsdo de pernas e de bracos do estilo
peito com e sem apoio;

Seguranga aquatica (como prevenir afogamento);

Aperfeicoamento do estilo peito: coordenagédo entre os movimentos
simultadneos de pernas e bracgos;

Filipina, saida e virada do estilo peito;

Revezamento 4x50 (estilo crawl);

Aperfeicoamento do estilo peito: coordenagao geral do nado;
Iniciagao do estilo borboleta: ondulagao e batida de perna, propulsao

de bracos;
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v' Transigdes entre crawl, costas, peito e borboleta;

v’ Estilos crawl, costas e peito com saidas e viradas (50m).

7° ANO

v' Adaptagdo ao meio liquido e dominio corporal através de jogos e
brincadeiras;

v' Combinados e regras de convivéncia;

v' Aperfeicoamento do estilo crawl: estratégias para alcangar maior
velocidade e eficiéncia;

v' Aperfeicoamento do estilo costas: estratégias para alcangar maior
velocidade e eficiéncia;

v' Aperfeicoamento do estilo peito: sincronia para integracdo da
respiracdo e movimentos simultaneos;

v Iniciacdo do estilo borboleta: ondulagdo e coordenacéo de bracos e
pernas;

v' Hidroginastica: definicdo, beneficios para corpo e mente; movimentos
de membros inferiores como flexdo, extensdo, chutes laterais e
frontais, com variagdes de ritmo; movimentos de membros superiores
COmMo empurrar e puxar a agua, elevacgoes laterais e frontais, com ou
sem acessorios;

v/ Seguranga aquatica (como prevenir afogamento);

v' Aperfeicoamento do estilo borboleta: saida e virada do estilo
borboleta;

v" Revezamento 4x50m e 4x100m;

v Transigbes entre os estilos crawl, costas, peito e borboleta;

v' Regras da natagéo de acordo com a CBDA,;

v' Medley: estratégias para transigdes rapidas e suaves entre os nados;

v Estilos completos: crawl, costas, peito e borboleta com saida e virada
(100m);

v' Simulagdo de provas e revezamentos.

8° ANO

v" Adaptagao ao meio liquido e dominio corporal através de jogos e
brincadeiras;

v' Combinados e regras de convivéncia;
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v' Aperfeicoamento do estilo crawl: ritmo, coordenagao, eficiéncia e
economia de energia;

v' Aperfeicoamento do estilo costas: ritmo, coordenacgdo, eficiéncia e
economia de energia;

v" Regras de natagéo de acordo com a CBDA;

v Aperfeicoamento do estilo peito: sincronia e amplitude como fatores
para melhorar a eficiéncia;

v' Aperfeicoamento do estilo borboleta: sincronia e amplitude como
fatores para melhorar a eficiéncia;

v' Condicionamento aerdbico e anaerébico envolvendo os quatro estilos
de natagao;

v/ Seguranga aquatica (como prevenir afogamento);

v' Medley individual: estratégias para a transigéo rapida e suaves entre
nados;

v' Medley revezamento: alternancia entre os nados;

v’ Biribol: contexto histérico, regras e fundamentos basicos, jogos pré-
desportivos;

v Estilos completos: crawl, costas, peito e borboleta com saida e virada
(150m);

v' Simulagao de provas combinadas e revezamentos, arbitragem;

v' Jogos aquaticos e minicompeticdes, com integragdo dos estilos de
nado.

9° ANO

v' Adaptagdo ao meio liquido e dominio corporal através de jogos e
brincadeiras;

v' Combinados e regras de convivéncia;

v' Aperfeicoamento do estilo crawl: ritmo e velocidade com énfase na
respiracdo continua e coordenagcao de movimentos;

v Aperfeicoamento do estilo costas: ritmo e velocidade com énfase na
respiracdo continua e coordenagcao de movimentos;

v" Regras de natacao de acordo com a CBDA;

v' Aperfeicoamento do estilo peito: deslocamentos médios e longos
ajustando detalhes técnicos;
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v Aperfeigoamento do estilo borboleta: deslocamentos médios e longos
ajustando detalhes técnicos;

v’ Biribol: contexto histérico, regras e fundamentos basicos, festival de
biribol,

v/ Seguranga aquatica (como prevenir afogamento);

v' Medley: foco na fluidez entre transi¢cdes e no controle do ritmo;

v' Polo aquatico: contexto histérico, regras e fundamentos basicos,
festival de polo aquatico;

v' Revezamentos: énfase na troca de posi¢des e no ritmo da equipe;

v’ Estilos: crawl, costas, peito, borboleta e medley com saidas e viradas

(200m);

v' Simulagao de provas combinadas e revezamentos, arbitragem;
v' Jogos aquaticos e minicompeti¢cdes, com integracdo dos estilos de
nado.
METODOLOGIA DE ENSINO

A natagcdo € normalmente ensinada por meio da abordagem
tradicional, em que o foco tem sido predominantemente a transmissao das
técnicas dos nados. Com o intuito de superar essa visao, este documento
propde a reformulagdo da abordagem tradicional (baseada no método
misto), utilizando-se como palco a perspectiva construtivista. A abordagem
construtivista na natacdo é defendida por Pérez e Murcia (2018) pela
interacado ativa dos estudantes com o ambiente aquatico, promovendo a
construgdo do conhecimento de forma significativa, integrada e
individualizada.

O método construtivista na natacdo basicamente comegca com a
ambientacdo ao meio aquatico, criando um ambiente seguro e acolhedor
que incentive a confianga dos estudantes. Para isso, podem ser realizadas
atividades ludicas e praticas de exploragédo como jogos e brincadeiras
aquaticas, para promover a familiarizagcdo e reduzir possiveis medos. O
professor atuara como um mediador, guiando sua turma em experiéncias
que os estimulem a interagir com o ambiente e a refletir sobre suas proprias

percepgdes e progressos (Ramirez e Neuenfeudt, 2024).
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O método misto deve ser aplicado de forma integrada ao
construtivismo, utilizando-se de uma abordagem global para introduzir
movimentos amplos e significativos, como deslizes e propulsdes iniciais,
incentivando a intuicdo e a criatividade. A partir disso, € importante adotar o
meétodo analitico para desmembrar os movimentos em partes menores,
trabalhando aspectos especificos, como a batida de pernas, o movimento
dos bragos e a respiracado. Apos o aperfeicoamento desses elementos, o
ensino retornara ao enfoque global, em que os estudantes combinardo os
movimentos estudados, integrando-os em sequéncias completas e
significativas.

Diante deste método, € importante ressaltar que € preciso adaptar as
atividades as necessidades, interesses e niveis de habilidade de cada
estudante. Deve-se, portanto, diversificar as aulas com brincadeiras,
desafios técnicos e jogos que favorecam tanto o aprendizado individual
quanto o trabalho coletivo. Além disso, devem ser abordados aspectos
emocionais, éticos e de seguranga, fundamentais no contexto aquatico.
Para além da aprendizagem dos gestos técnicos, esses aspectos
contribuirdo para o desenvolvimento integral de cada estudante.

RECURSOS
Apoios flutuantes (pranchas, espaguetes de espuma, pullbuoy), bolas
diversas, cones, barbantes, faixas, crondmetros, blocos de partida,
brinquedos e objetos flutuantes, brinquedos e objetos que afundam, arcos,
tapetes flutuantes ou outros materiais alternativos adaptados pelo professor.
AVALIACAO

Diante da metodologia proposta, a avaliagdo devera ser processual,
formativa e reflexiva, valorizando os progressos individuais e coletivos. O
foco deve estar no processo e nao no resultado e, por isso, em vez de focar
exclusivamente no desempenho final, pequenas conquistas como superar
o0 medo da agua, entender uma técnica ou colaborar em equipe, podem ser
valorizadas e reconhecidas.

Deve-se lembrar da importédncia do registro das avaliagbes e da
periodicidade em que ela é feita para que o professor identifique avancgos,
dificuldades e necessidades especificas de cada estudante. E essencial que
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o feedback continuo e reflexivo aconteca com frequéncia, para que os
estudantes compreendam suas evolugdes, enfrentem desafios e construam
confianca em suas habilidades.

E importante sempre deixar claro para os estudantes que o esperado
deles é o “rendimento 6timo” individual (Barroso, 2020), que o objetivo da
aula nao é a perfeigao do gesto técnico dos nados, e sim o melhor esforgo
de cada um ao realizar as atividades propostas.

Com relagdo aos instrumentos avaliativos, existem varias
possibilidades que podem ser utilizados, como registros observacionais,
checklists, autoavaliagdo, feedbacks qualitativos, atividades praticas,
trabalhos em grupos, diarios de campo, entre outros.
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Lutas
EMENTA
Area do conhecimento: Linguagens  Componente Curricular: Lutas
Formato: Anual
Nivel: Ensino Fundamental Anos: 1°ao 9° ano
Técnica: Ma. Eurenes Alves Martins

Grupo de Trabalho: Ana Carolina Correia da Silva Rabelo e Welma Alves
dos Santos

APRESENTAGAO

As lutas, enquanto pratica corporal, tém sido historicamente pouco
exploradas, nas escolas, devido a diversos fatores, como a auséncia de
formacgao especifica dos professores, a falta de materiais e infraestrutura
adequados, além da associacdo dessas praticas a violéncia (Rufino e
Darido, 2015). Apesar desses entraves, sao notorios os beneficios que elas
proporcionam aos estudantes nos aspectos fisicos, cognitivos, atitudinais e
nas mudangas positivas de comportamento. Por isso, nas escolas
municipais de Tempo Integral de Palmas -TO, as lutas sdo entendidas como
um conteudo da cultura corporal de movimento que se destacam pela sua
relevancia para o reconhecimento da diversidade e do desenvolvimento de
competéncias socioemocionais.

Os objetos de conhecimento do Componente Curricular Lutas foram
elaborados com base na divisdo das lutas propostas pela Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), respeitando a logica progressiva e o contexto
educacional, e visa proporcionar uma experiéncia ampla e significativa para
os estudantes do 1° ao 9° ano do Ensino Fundamental. A proposta € integrar
as lutas como manifestacdes culturais e praticas corporais, promovendo o
desenvolvimento integral dos estudantes nas dimensdes cognitiva, motora,
socioafetiva e cultural.

Embora a BNCC nao contemple as lutas para o 1° e 2° anos, a
sistematizagdo proposta incorpora objetos de conhecimento ludicos e
introdutérios, alinhados ao desenvolvimento das habilidades gerais

previstas para essa faixa etaria. Nos anos subsequentes, a abordagem
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avanga para praticas mais técnicas e analiticas, com uma sequéncia

pedagogica que privilegia a inclusdo, o protagonismo e a diversidade

cultural.

O Componente Curricular Lutas € fundamentado em principios,

como.

1.

Resgate historico-cultural e valorizagdo das lutas tradicionais: as lutas
sao apresentadas como expressodes culturais, incluindo modalidades de
matriz indigena e africana, como o Huka-Huka e a Capoeira, bem como
praticas mundialmente difundidas como o Karaté e o Judb. Essa
abordagem reforga o respeito as culturas de origem e contribui para a
construgcado de uma visao critica sobre preconceitos e esteredtipos.
Progressdo pedagodgica: nos anos iniciais, as praticas corporais
baseadas em jogos ludicos de oposicdo permitem aos estudantes
explorarem os fundamentos das lutas de forma segura e inclusiva. Nos
anos finais, também ¢é possivel o uso de jogos de luta com uma
evolugdo para o dominio técnico e estratégico das modalidades,
considerando suas regras, contextos historicos e transformagdes
culturais.

Inclusdo e protagonismo: valorizando a participagao ativa de todos os
estudantes, o componente promove a vivéncia de diferentes papéis
(como atleta, arbitro e técnico) e adapta praticas para incluir estudantes
com diferentes necessidades e habilidades.

Reflexao critica e cidadania: o componente aborda questdes como ética
nas lutas, esportivizacdo, midiatizacdo e violéncia, incentivando
debates que ampliam a compreensao dos estudantes sobre o papel das
lutas na sociedade e sua relevancia para a cidadania.

Com essa abordagem, o Componente Curricular Lutas busca formar

cidadaos criticos, autbnomos e conscientes, capazes de valorizar a

diversidade cultural e praticar as lutas de maneira ética, segura e inclusiva.

Ele procura contribuir para a formagao integral dos estudantes, ampliando

suas possibilidades de interagdo com o mundo por meio da cultura corporal

de movimento.
Habilidades
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Experimentar, fruir e recriar diferentes lutas do contexto comunitario, regional,
nacional e internacional, incluindo lutas de matriz indigena e africana,
respeitando as normas de segurancga e 0 oponente.

Planejar e utilizar estratégias técnico-taticas basicas das lutas
experimentadas, valorizando o respeito mutuo, a seguranga e a integridade
fisica dos participantes.

Identificar as caracteristicas das lutas (codigos, rituais, elementos técnico-
taticos, indumentaria, materiais, instalagdes, instituicées), distinguindo-as
das brigas e de outras praticas corporais e reconhecendo sua diversidade
cultural.

Problematizar preconceitos e esteredtipos associados as lutas, propondo
alternativas baseadas na solidariedade, equidade e respeito, além de discutir
suas transformacgdes histéricas, o processo de esportivizacdo e sua
midiatizagao.

Valorizar e respeitar as culturas de origem das lutas, compreendendo suas
transformacgdes historicas e o papel da midia no processo de difusao.
OBJETOS DO CONHECIMENTO

1° ANO

v Introducgédo ao conceito de lutas como pratica ludica e educativa,
focada no respeito mutuo e na compreensao de regras simples;

v' Jogos de rapidez e atencdo (jogos elementares de oposicdo que
evitam o contato direto);

v Atividades de deslocamento no espaco, ja mostrando ao estudante a
importancia de vivenciar a oposi¢cao de outras pessoas no mesmo
espaco;

v' Jogos de conquista de objetos (jogos com funcéo de ataque e defesa
em que a acado de oposicdo €& concentrada no objeto a ser
conquistado);

v’ Jogos de conquista de territérios (jogos com diversas agbes
desequilibradoras como puxar, carregar, empurrar, fazer virar, além de
se esquivar, desviar e resistir);

v' Jogos para desequilibrar (jogos que envolvem um contato direto

promovendo agdes de equilibrio e desequilibrio);
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v' Jogos para reter, imobilizar e se livrar (jogos que obrigam o contato
direto diante a agao de oposigao);

v' Jogos para combater (jogos que oportunizam a vivéncia do combate
no chdo e em pé, mobilizando as habilidades adquiridas com as
experiéncias anteriores);

v' Jogos de luta adaptados (exercicios e atividades orientadas que visem
a inclusao de acordo com limitagdes encontradas pelas pessoas com
deficiéncia ou neurodiversas).

2° ANO

v" Conceito de lutas;

v Diferenca entre lutas x brigas;

v' Jogos de luta e atividades de oposig¢ao dirigida, com énfase nas agdes
de agarre direto e indireto (agarre de objetos, agarre e desequilibrio,
agarre e conquista de territorio, agarre na execug¢ao de minijogos entre
outras vivéncias de agarre);

v" Nocdes de ataque e defesa: vivéncia de atividades em que s6 se pode
atacar ou se defender de forma alternada;

v' Jogos de luta e atividades de oposicao dirigida, com énfase nas acdes
de toque direto e indireto (toque com foco em objetos, toque com foco
em territorio, toque com foco no corpo);

v' Jogos de luta e atividades de oposig¢ao dirigida, com énfase nas agdes
de toque com implemento direto e indireto (jogos que estimulem a
empunhadura de objetos);

v' Jogos de luta com foco na encenagdo de praticas de lutas com
implemento (exemplo: samurais, cavaleiros, gladiadores);

v' Jogos de luta e atividades de oposic¢ao dirigida, com énfase em agbes
mistas de agarre e toque;

v' Jogos para combater (jogos que oportunizam a vivéncia do combate,
mobilizando as habilidades adquiridas com as experiéncias
anteriores).

3° ANO
v As lutas no cotidiano: Lutas x desenho animado;
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v' Jogos de luta e atividades de oposig¢ao dirigida, com énfase em agdes
de agarre (direto/indireto), toque (direto/indireto) e toque com
implementos (direto/indireto).

Huka-huka

v' Contextualizacao histérica do Huka-huka;

v Caracteristicas gerais do Huka-huka (ritual, preparacgéao, enfeites);

v' Regras basicas: ndo sair do circulo, ndo deixar o joelho tocar no chao,
nao deixar o oponente ir para as suas costas;

v Atividades com regras de pontuagao;

v" Movimentos basicos do Huka-huka: movimentagao inicial, tentativa de
derrubada, projecéo e controle, luta circular;

v' Jogos de luta e atividades de oposigcao dirigida, com énfase nos
movimentos basicos do Huka-huka.

Capoeira

v' Contextualizagao histérica da Capoeira;

v' Caracteristicas gerais da Capoeira: roda, musicalidade e
instrumentos;

v" Movimentos introdutérios da Capoeira: ginga, esquiva, meia-lua de
frente, bengao, martelo;

v' Jogos de luta e atividades de oposicao dirigida, com énfase nos
movimentos introdutdrios da capoeira.

Suméb

v' Contextualizagao histérica do Sumo;

O Sumb e a participagao das mulheres;

Principais caracteristicas do Sumaé: regras, rituais, vestimentas;

AN NI

Golpes basicos do Suméd: oshi-taoshi, uwate-nage, kote-nage, tsuki-

dashi, yori-kKiri;

<

Atividades de dominio de territério mantendo-se de pé;
v' Jogos de luta e atividades de oposicao dirigida, com énfase nos
movimentos basicos do Sumé.
4° ANO
Karaté

v' Lutas x midia: filmes, séries;
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<

Contextualizagao histérica do Karaté;

Principios filoso6ficos do Karaté: saudagdes, Dojo Kun;

Movimentos basicos do Karaté: kihon, posturas, chutes, socos,
defesas;

Jogos de luta e atividades de oposigao dirigida, com énfase nos

movimentos basicos do Karaté.

Luta Marajoara

v
v
v

Contextualizagéo histérica da Luta Marajoara;

Caracteristicas gerais da Luta Marajoara;

Movimentos basicos da Luta Marajoara: calgada, cabecgada,
espalhada;

Jogos de luta e atividades de oposigao dirigida, com énfase nos

movimentos basicos da Luta Marajoara.

Capoeira

v
v
v

Contextualizacao histérico-social da Capoeira;

A Capoeira e sua relagao com o Brasil;

Caracteristicas gerais da Capoeira: roda, musicalidade e
instrumentos;

Capoeira Angola e Capoeira Regional;

Movimentos basicos da Capoeira: ginga, esquiva, meia-lua de frente,
bencao, martelo;

Jogos de luta e atividades de oposi¢ao dirigida, com énfase nos

movimentos basicos da Capoeira.

Wrestling

v
v
v

Contextualizagao histérica do Wrestling;

Caracteristicas gerais do Wrestling: estilos, principais regras;
Movimentos basicos: técnicas de amortecimento de queda
(rolamentos para frente, para tras, diagonais e laterais), diferentes
formas de pegada e dominio, iniciagéo a luta de solo;

Jogos de luta e atividades de oposigao dirigida, com énfase nos

movimentos basicos do Wrestling (rolamentos, encostamentos e

golpes do estilo livre e greco-romano).
5° ANO
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Idjassu

v

v
v
v

Boxe

AN NI

AN

Contextualizagao histérico-cultural do Idjassu;

Jogos dos povos indigenas: respeito a diversidade;

Caracteristicas gerais do Idjassu: objetivo, ritual e respeito;
Movimentos basicos do Idjassu: movimentagéo inicial, agarre na
cintura, movimentos de quadril;

Jogos de luta e atividades de oposigao dirigida, com énfase nos

movimentos basicos do Idjassu.

Bullying, violéncia escolar e lutas nas escolas;

Contextualizacao histérica do Boxe;

Caracteristicas gerais do Boxe: regras;

Fundamentos basicos do Boxe: base, golpes (jab, direto, cruzado e
upper);

Movimentacéo: frente, traz, diagonal e lateral;

Esquivas mais utilizadas;

Jogos de luta e atividades de oposigao dirigida, com énfase nos

fundamentos basicos do Boxe.

Capoeira

v
v

Contextualizagao histérico-cultural da Capoeira;

Caracteristicas gerais da Capoeira: roda, musicalidade e
instrumentos;

Capoeira Angola e Capoeira Regional: Mestre Bimba e Mestre
Pastinha;

Movimentos basicos da Capoeira: ginga, esquivas, au, negativa, rolé,
béncao, martelo, meia-lua-de-frente, cocorinha;

Jogos de luta e atividades de oposi¢ao dirigida, com énfase nos

movimentos basicos da Capoeira.

Esgrima
v
v

Contextualizagao histérica da Esgrima;
Caracteristicas gerais da Esgrima: regras, condutas, implementos,

equipamentos;

io Educagéo ‘ B R L

PREFEITURA




. \ \ \\

v

v
v

Fundamentos basicos da Esgrima: guarda, deslocamentos, ag¢des
ofensivas e defensivas;

Confecgao de materiais alternativos para a Esgrima;

Jogos de luta e atividades de oposigao dirigida, com énfase nos

movimentos basicos da Esgrima.

6° ANO

v

v

Diferenciacao de lutas e brigas, a importancia das lutas no contexto
escolar;
Caracterizagado dos tipos de luta de acordo com a distancia (curta,

média e longa).

Wrestling

v
v

Contextualizagao histérica do Wrestling;

Caracteristicas gerais do Wrestling: diferenca entre os estilos (livre e
greco-romano), principais regras;

Movimentos basicos: técnicas de amortecimento de queda
(rolamentos para frente e para tras), diferentes formas de pegada e
dominio, single-leg, doube-leg, luta de solo;

Principais golpes dos estilos livre e greco-romano;

Jogos de luta e atividades de oposi¢ao dirigida, com énfase nos

movimentos basicos do Wrestling.

Karaté

v

Contextualizacao histérica do Karaté;

Principios filosoficos do Karaté: saudagdes, Dojo Kun;
Caracteristicas gerais do Karaté: kihon, kata, kumite;

Movimentos basicos do Karaté: posturas, chutes, socos, defesas;
Jogos de luta e atividades de oposigao dirigida, com énfase nos

movimentos basicos do Karaté.

Lutas Brasileiras Indigenas

v
v

v

Huka-huka e Idjassu;
Contextualizagéao historico-social do Huka-huka (povo Xingu) e do
Idjassu (povo Karaja);
Movimentos basicos do Huka-huka e do ldjassu: agarre, projecéo,

controle, semelhancas e diferencas;
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v' Jogos de luta e atividades de oposigcao dirigida, com énfase nos
movimentos basicos da Huka-huka e do Idjassu;

v Festival de Lutas Indigenas.

Jiu-jitsu brasileiro

v' Contextualizagao histérica do jiu-jitsu brasileiro;

v Caracteristicas do jiu-jitsu brasileiro;

v" Movimentos basicos do jiu-jitsu brasileiro: movimentacgdes de quadril,
acbes de reposicdo de guarda, rolamentos, pegadas,
equilibrio/desequilibrio;

v' Transigéo da luta para o solo;

v' Jogos de luta e atividades de oposi¢do dirigida, com énfase nos
movimentos basicos do Jiu-jitsu brasileiro.

7° ANO
Taekwondo

v' Contextualizagao histérica do Taekwondo;

v' Caracteristicas gerais do Taekwondo: regras, equipamentos
obrigatérios;

v Fundamentos basicos do Taekwondo: poomsae, chutes, socos,
bloqueios;

v' Jogos de luta e atividades de oposicao dirigida, com énfase nos
movimentos basicos do Taekwondo.

Wrestling

v' Contextualizagao histérica do Wrestling;

v Caracteristicas gerais do Wrestling: estilos, principais regras;

v Movimentos basicos: técnicas de amortecimento de queda
(rolamentos para frente e para tras), diferentes formas de pegada e
dominio, single-leg, doube-leg, gancho, projecdo com dominio de
pescoco, luta de solo;

v’ Jogos de luta e atividades de oposi¢cdo dirigida com énfase nos
movimentos basicos do Wrestling;

v Festival de Wrestling.

Capoeira

v Caracteristicas gerais da Capoeira: roda, musicalidade, instrumentos;
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v Capoeira Angola e Capoeira Regional;
v Vivéncia dos principais movimentos da Capoeira e experimentagéo da
roda de capoeira propriamente dita.
Maculelé
v" Apresentagédo do Maculelé como Luta tribal simulada;
v" Origem do Maculelé;
v' Jogos e atividades de oposigao dirigida, com énfase no Maculelé.
Judo
v Principios histérico-filoséficos (jita kyoei) e classificagdo das técnicas
de Judo;
v' Adaptacdo (com e sem kimono), posi¢des, pegadas (kumi-kata),
movimentagao e quedas (ukemis) do Judg;
v Principais técnicas de proje¢do (mao, quadril e perna) do Judo;
v' Evolugao de grau de habilidades dentro do Judé (troca de faixa);
v" Principais técnicas de dominio (imobilizagcdo e estrangulamento) do
Judé;
v' Jogos de luta e atividades de oposigcao dirigida, com énfase nos
movimentos basicos do Judo.
8° ANO
v' Conceito e diferenciacdo de lutas, artes marciais e esportes de
combate.
Boxe
v" O Boxe e a Midia: boxe olimpico e o boxe profissional;
v' Contextualizacao histérica do Boxe;
v Caracteristicas gerais do Boxe (regras);
v Principais golpes do Boxe: jab, direto, cruzado, uppercut, gancho com
movimentacgao;
v' Guarda e defesa;
v' Esquivas laterais, diagonais, péndulos e recuos de defesa;
v' Jogos de luta e atividades de oposicao dirigida, com énfase nos
movimentos basicos do Boxe.
v Festival de Boxe.

Jiu-jitsu brasileiro
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v Contextualizagao histérica do jiu-jitsu brasileiro;

v Caracteristicas do jiu-jitsu brasileiro;

v" Movimentos basicos do jiu-jitsu brasileiro: movimentacgdes de quadril,
acbes de reposicdo de guarda, rolamentos, pegadas,
equilibrio/desequilibrio;

v' Transigdo da luta para o solo;

v' Jogos de luta e atividades de oposicao dirigida, com énfase nos
movimentos basicos do Jiu-jitsu brasileiro;

v Festival de Jiu-jitsu.

Taekwondo

v' Contextualizagao histérica do Taekwondo;

v' Caracteristicas gerais do Taekwondo: regras, equipamentos
obrigatérios;

v Fundamentos basicos do Taekwondo: poomsae, chutes, socos,
bloqueios;

v' Jogos de luta e atividades de oposigcao dirigida, com énfase nos
movimentos basicos do Taekwondo;

v Festival de Taekwond6.

Kendo

v' Contextualizacao da histéria e principios filosoficos do Kendo;

v Caracteristicas gerais do Kendo: objetivo, implemento, equipamentos;

v" Movimentos basicos do Kendo: postura, técnicas de ataque e defesa;

v' Jogos de luta e atividades de oposicdo dirigida, com énfase nos
movimentos basicos do Kendo;

v Festival de Kendo.

9° ANO
Muay Thai

v' Contextualizagao histérica do Muay Thai;

v Caracteristicas gerais do Muay Thai (regras);

v Principais golpes: socos, chutes, joelhadas, cotoveladas, defesas e
clinchs e suas principais caracteristicas de combinacoes;

v" Movimentacgao individual e em duplas utilizando alternativas variadas

de ataque e defesa;
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v

Jogos de luta e atividades de oposigdo dirigida com énfase nos
movimentos basicos do Muay Thai;

Festival de Muay Thai.

Principios historico-filosoficos (jita kyoei) e classificagdo das técnicas
de Judo;

Adaptacdo (com e sem kimono), posi¢cdoes, pegadas (kumi-kata),
movimentagao e quedas (ukemis) do Judo;

Principais técnicas de projeg¢ao (mao, quadril e perna) do Judb;
Evolugao de grau de habilidades dentro do Judé (troca de faixa);
Principais técnicas de dominio (imobilizagdo e estrangulamento) do
Judé;

Jogos de luta e atividades de oposigao dirigida, com énfase nos
movimentos basicos do Judo;

Festival de Judé.

Wushu (Kung-Fu)

v
v

Lutas

A NN

Contextualizagao histérica do Wushu;

Caracteristica gerais do Wushu: Wushu x kung-fu; principais estilos,
implementos;

Movimentos fundamentais do Wushu: posturas, golpes com as maos,
chutes, deslocamentos;

Confeccao de armas antigas do Wushu (espadas, nunchaku, langas,
bastbes, estrelas) com materiais reciclaveis;

Jogos de luta e atividades de oposigao dirigida, com énfase nos
movimentos basicos e no uso de implementos do Wushu;

Festival de Wushu.

Mistas: MMA (Mixed Martial Arts)

Lutas, midia e violéncia;

Contextualizagao histérica das artes marciais mistas;

Caracteristicas gerais do MMA,;

Estilos de lutas mais comuns no MMA - mostrar situagdes mais viaveis

em uma luta do que em outra;
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v' Jogos de luta e atividades de oposig¢ao dirigida, com énfase nos estilos
de lutas mais comuns no MMA;
v Festival de MMA.
METODOLOGIA DE ENSINO

A inclusao das lutas, na escola, ultrapassa a simples execugao de
golpes, movimentos ou gestos técnicos, sendo uma oportunidade para
ampliar a compreensao sobre essa pratica corporal. Ensinar lutas, portanto,
significa proporcionar aos estudantes uma perspectiva mais ampla e
enriquecedora sobre o tema.

Nesse contexto, em busca de uma formacéo integral do estudante, é
essencial que o professor adote métodos de ensino centrados no estudante.
Esses métodos sdo fundamentais para promover uma vivéncia corporal
inclusiva, estimulando a autonomia, a colaboracao e a reflexado critica dos
estudantes (GIL-ARIAS et al., 2021).

Ha diversas metodologias centradas no estudante que podem ser
adaptadas ao ensino de lutas, como a Abordagem Cooperativa, a
Aprendizagem Baseada em Projetos, o Peer Instruction e o Teaching
Games for Understanding (TGfU). Este documento propde o uso do Esporte
Educacional adaptado as Iutas, baseado nas trés dimensdes do
conhecimento — conceitual, procedimental e atitudinal —, promovendo o
desenvolvimento dos estudantes de forma inclusiva e participativa (Rufino
e Darido, 2015).

Rufino e Darido (2012, p. 292) afirmam que a dimensao conceitual
deve responder a pergunta: “o que se deve saber?” A dimensao
procedimental relaciona-se a pergunta: “o que se deve fazer?” E, por fim, a
dimensao atitudinal abrange a seguinte indagagao: “como se deve ser?”.
Neste sentido, os objetos de conhecimento devem ser compreendidos de
maneira ampla e devem ser tragcados objetivos que permitam o
desenvolvimento das capacidades motoras, cognitivas, afetivas de relagao
interpessoal e de inserg¢ao social (Rufino, Oliveira e Rinaldi, 2022).

Além de adaptacdes para a realidade escolar de cada Unidade de
Ensino, na parte procedimental é importante o uso de jogos de luta e

atividades de oposicao. Esses jogos ndo enfatizam a vitéria ou a derrota,
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mas sim o enfrentamento de forma ludica e colaborativa, o que fortalece a
confianga, o autoconhecimento e a percepgao do "outro" como parceiro.
Entre os ganhos destacam-se o desenvolvimento do respeito, da empatia,
da cooperacgao e da disciplina (Santos e Nunes, 2020).

Com relagdo ao trato pedagogico, pode-se utilizar da logica de
organizacédo interna das lutas para agregar as aulas jogos de luta e
atividades de oposicdo que se aproximem as lutas propriamente ditas e
contribuam para a melhora do equilibrio, da velocidade e da agilidade,
enquanto no campo cognitivo estimulam a criatividade, o raciocinio e a
adaptacao a fatores externos.

RECURSOS
Podem ser utilizados varios recursos para o trato pedagdégico das

lutas, de acordo com a realidade de cada unidade educacional. Entre eles,
citam-se: quadro branco, pincel, apagador, videos, filmes, Datashow, tv,
aparelho de som, textos e atividades xerocopiadas, jornal, revistas, bolas,
redes, quadra, tatame, arcos, cordas, bastdes, cones, colchonetes,
cronémetro, apito, coletes, uniformes, kimonos, protetores de cabecga, térax,
cotoveleiras, luvas, elasticos ou outros materiais alternativos adaptados pelo
professor.
AVALIACAO

De acordo com Rufino e Darido (2015), a avaliagdo deve ser encarada
como uma forma de diagnosticar o andamento dos processos de ensino e
aprendizagem. Portanto, deve ser uma tarefa processual e continua, para
que seja possivel viabilizar subsidios que fagam o professor melhorar sua
propria pratica e favorecer a aprendizagem dos estudantes. Neste sentido,
ao abordar as lutas e artes marciais, o processo de avaliagcao deve, além de
avaliar as principais dificuldades dos estudantes, diagnosticar as deficiéncias
do proprio processo de ensino e aprendizagem, contribuindo para sua
melhoria efetiva.

Nessa diregao a perspectiva metodoldgica sugerida neste documento,
considera a avaliagao do processo de ensino e aprendizagem e deve estar
vinculada as trés dimensdes do conhecimento, pois cada dimensao exige

formas diferenciadas de avaliacdo. Na dimensao conceitual, sugere-se
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avaliar o ensino dos conceitos, regras e contextos historicos das praticas
educativas, utilizando diferentes métodos avaliativos. Na dimensao
procedimental, pode-se avaliar a superagao individual e coletiva diante da
execugao de técnicas, gestos e movimentos e a compreenséo que eles tém
de o porqué realizar cada um desses movimentos. A dimensao atitudinal &
complexa de ser avaliada, por isso Rufino (2012) sugere evidenciar a
importancia dessa dimensao no ensino como forma de construir uma pratica
educativa baseada na ética, no respeito, na solidariedade e no dialogo aberto
entre professores e estudantes.

A avaliagcdo na perspectiva do Esporte Educacional contempla
diversos elementos e deve ser pautada em dois aspectos fundamentais: a
importancia do registro e a periodicidade. De acordo com Rufino, Oliveira e
Rinaldi (2022), ha varias possibilidades de instrumentos avaliativos, como
diarios de campo, checklists ou roteiros de observagao de caracteristicas
especificas dos estudantes, questionarios, provas e instrumentos para
avaliar processos cognitivos, avaliagdes praticas e autoavaliagdes.

E essencial que os instrumentos de avaliagdo sejam variados, pois
essa diversidade enriquece a analise dos processos de ensino e
aprendizagem, oferecendo uma visdo mais ampla e precisa sobre o
desenvolvimento dos estudantes. Essa abordagem promove formas mais
democraticas e completas de compreender o processo educativo, reduzindo
os riscos de avaliagdes equivocadas ou limitadas e fortalecendo a pratica
pedagogica do professor.
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Jogos
EMENTA
Area do conhecimento: Linguagens Componente Curricular: Jogos
Formato: Anual
Nivel: Ensino Fundamental Anos: 1°ao 9° ano

Técnica: Ma. Eurenes Alves Martins

Grupo de trabalho: Ana Carolina Correia da Silva Rabelo e Welma Alves
dos Santos

APRESENTAGCAO

O jogo, enquanto pratica cultural historicamente constituida,
transcende o simples ato ludico e assume um papel central no processo
educativo. Para Elkonin (2003) e Vygotsky (2008), o jogo € uma construgao
sociocultural estruturada, ndo uma atividade inata ou instintiva. Ele permite
que a crianga compreenda e interaja com sua realidade por meio de uma
relagcéo dialética consigo mesma e com os outros.

Na perspectiva da educacgao integral, o Componente Curricular Jogos
compactua com os objetivos da Politica de Educagao em Tempo Integral de
Palmas -TO, quando promove aprendizagens significativas que ampliam o
desenvolvimento cognitivo, social/cultural e motor dos estudantes.

O jogo é compreendido aqui, como elemento essencial da Educagao
Fisica e como um meio que constrdi uma ponte para participagao ativa dos
estudantes e o seu papel no processo coletivo e colaborativo de construgao
e apropriagcao dos saberes, atitudes e praticas, em uma perspectiva de
progressiva autonomia, favorecendo a formagao de habilidades complexas.
Além disso, integra ainda a promocao da educacao pela equidade, pelo
antirracismo e contra todos os tipos de discriminagdo, em busca de uma
educacdo para as relagcbes étnico-raciais, de forma transversal e
interdisciplinar.

Nessa perspectiva, os objetos de conhecimento do Componente
Curricular Jogos foram elaborados com base na proposta da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), do Documento Curricular do Tocantins (DCT),
de métodos de jogos metacognitivos, estruturais e progressivos, de acordo

com cada etapa do desenvolvimento das criangas. E ainda o Xadrez, como
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um jogo de estratégica, possui um destaque positivo por oportunizar o

desenvolvimento de diversas competéncias.

Para melhor compreenséao, foram conceituados os tipos de jogos que
sdo sugeridos para abordagem nas aulas.

1. Jogos da Cultura Popular Presentes no Contexto Comunitario e
Regional, Populares do Brasil e do Mundo: sdo jogos que valorizam a
diversidade cultural, respeitando as especificidades locais e ampliando o
repertorio sociocultural dos estudantes.

2. Jogos de Matriz Indigena: contemplam a pluralidade de manifestagdes
culturais e corporais presentes na sociedade, ampliando a compreensao
das praticas corporais em diferentes contextos, oferecendo uma
oportunidade unica de resgatar, reconhecer e preservar as tradi¢des dos
povos originarios, promovendo uma educagéo antirracista e inclusiva.
Eles permitem que os estudantes vivenciem praticas enraizadas na
cultura indigena, compreendam os valores de coletividade e conexao
com a natureza e questionem a invisibilidade historica dessas culturas no
curriculo escolar.

3. Jogos de Matriz Africana: promovem a valorizagao da diversidade
cultural, ampliando a compreensao das praticas corporais em diferentes
contextos, o movimento e as relagdes étnicos-culturais, o combate as
discriminagdes e o reconhecimento das contribuicbes das culturas
africanas na formacgao da identidade brasileira.

4. Jogos Eletrénicos: sao jogos que utilizam a tecnologia como
instrumento mediador e permitem a analise de como diferentes tipos de
jogos eletronicos influenciam o cotidiano e a saude fisica e mental dos
adolescentes, levando em consideragédo o tempo de jogo e a qualidade
do sono, as violéncias simbdlicas, psicoldgicas e fisicas nos jogos, como
a compulsividade e os efeitos no comportamento.

5. Jogos Metacognitivos: sao jogos que permitem desenvolver a
capacidade de refletir sobre uma tarefa e escolher o melhor método para
resolvé-la. Entre essa categoria de jogo, existem varias divisoes:

v Jogos de Observacgao Atenta: exploram o desenvolvimento da atengéo, a

capacidade de coletar informagdes de maneira organizada e eficiente.
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v Jogos de Pensamento Légico: exploram habilidades essenciais ao
desenvolvimento cognitivo das criangas: atitude exploratéria, percepgao
e comparagao das caracteristicas dos objetos (semelhangas e
diferencgas), reconhecimento e compara¢ado de quantidades, transporte
de informacgdes visuais.

v Jogos de Unido de Forgas: exploram habilidades sociais e o trabalho em
equipe.

v" Jogos de Imaginagéo e Criatividade: exploram a capacidade de antecipar
e visualizar diferentes cenarios.

v Jogos de elaboragéo de perguntas: exploram a capacidade de analisar
diferentes tipos de perguntas e respostas, desenvolvendo varias
habilidades relacionadas a capacidade de elaborar questionamentos
pertinentes a situacado e a meta proposta.

v Jogos de Construgdo de Caminhos: priorizam a construgcédo de recursos
estratégicos e taticos para o enfrentamento de diferentes situagcdes
problema.

v" Jogos de Resolugdo de Problemas: exploram a capacidade de identificar
uma situagao como problema, reconhecer fontes de informacéao diversas
e os multiplos elementos constitutivos da situagdo para elaborar e
executar planos de acdo adequados.

v Jogos de Planejamento e Organizagdo: exploram a capacidade de
elaboragdo e execugdo de um planejamento considerando o passo a
passo ordenado de agdes e o objetivo a ser alcangado.

v Jogos de Analises de Informagbes: exploram habilidades para a
captacéo, organizagao e analise das informacgdes.

v' Gerenciamento de Recursos: exploram a capacidade de conhecer os
diferentes tipos de recursos; a captacado, armazenamento e utilizacao dos
recursos disponiveis; a administracdo de recursos limitados versus
renovaveis e a questao da sustentabilidade.

v" Jogos de Flexibilidade do Pensamento: exploram como tratar com a
identificacdo e organizagao de informagdes, a utilizagdo de orientagao
espago-temporal e do raciocinio légico, o planejamento e organizagao

das acgdes para analisar, compreender e resolver uma determinada
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situacgéao.

v Jogos de Planejamento do Futuro: exploram a interpretacdo de dados de
uma situagao-problema, elaboragcdo de perguntas, utilizacdo de
vocabulario e conceitos, conduta controlada e n&o impulsiva, lidar com
condigdes de incerteza, construgcdo de planejamento e trabalho em
grupo.

v Jogos de Colaboracao e Cooperagao: promovem a conscientizagdo dos
processos cognitivos, emocionais, sociais e éticos que permeiam as
relagbes consigo mesmo e com o outro.

v Jogos de Tomada de Decisdes: promovem o estabelecimento de
prioridades e organizando-se internamente.

v Jogos de Pensamento e Agao Estratégica: exploram a construgdo de
taticas e estratégias para lidar com diferentes situagdes.

v Jogos de Investimentos de Recursos: priorizam o planejamento e
gerenciamento de recursos para o enfrentamento de diferentes situacbes
problema.

v Jogos de Gerenciamento de Riscos: implicam em agir reconhecendo e
levando em conta possiveis e/ou provaveis consequéncias das acoes.

v Jogos de Desafios da Realidade: implicam habilidade de atencao,
memoria, planejamento, analise critica, trabalho em equipe.

6. Xadrez: O xadrez, enquanto objeto de conhecimento cultural no contexto
das Escolas de Tempo Integral de Palmas -TO, constitui-se como uma
pratica consolidada desde a implementacdo dessas instituicdes no
municipio. Sua presenca tem contribuido para o fomento, fortalecimento
e a ampliacdo dessa modalidade, tanto no ambiente escolar quanto na
comunidade, atuando em clubes, campeonatos e a cultura de lazer. Essa
pratica integra-se ao componente curricular no 4° bimestre de todos os
anos, necessitando de uma metodologia gradual e estimulando o
desenvolvimento de habilidades fisicas, cognitivas, socioemocionais e
éticas, alinhando-se as diretrizes da educacao integral e a promogao de
uma formacgéo cidada, inclusiva e interdisciplinar.

Com essa abordagem, a ementa de Jogos das Escolas de Tempo

Integral de Palmas-TO busca promover aprendizagens significativas que
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contribuam para o desenvolvimento integral dos estudantes em dimensdes
motoras, cognitivas, socioemocionais, culturais e éticas, consolidando-se
como ferramenta para a formacéao cidada e inclusiva conforme os principios
da educacgéo integral.
HABILIDADES
Experimentar, fruir e recriar jogos de diferentes contextos (comunitario,
regional, nacional e mundial), valorizando sua importadncia para o
desenvolvimento de habilidades motoras, cognitivas, socioemocionais e
éticas, além de reconhecer e respeitar as diferencas individuais e promover
a inclusao.
Reconhecer, explicar e descrever os jogos como patrimonio histérico-cultural,
compreendendo suas caracteristicas, significados e origens, e promovendo
sua preservacao como expressao de diferentes culturas.
Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios e garantir a participagao
segura de todos os estudantes em jogos, respeitando 0s espagos e recursos
disponiveis.
Colaborar na proposi¢cao, produgao e divulgacdo de alternativas para a
pratica de jogos, utilizando multiplas linguagens (oral, escrita, corporal e
audiovisual) para comunicar suas caracteristicas e promover sua pratica na
escola e na comunidade.
Experimentar e valorizar jogos eletrénicos diversos, compreendendo seus
sentidos e significados para diferentes grupos sociais, bem como analisar as
transformacgdes nas suas caracteristicas devido aos avangos tecnoldgicos e
seus impactos no cotidiano e na saude fisica e mental.
Comparar jogos eletrbnicos com e sem movimentos corporais intensos,
identificando seus beneficios e maleficios, e compreender a relagéo entre
esses jogos, a compulsividade, e as violéncias simbdlica, psicologica e fisica,
refletindo sobre suas consequéncias.
Conhecer o processo de evolugao dos brinquedos, desde os artesanalmente
construidos até os industrializados e eletrbnicos, analisando suas
implicagdes no cotidiano e no comportamento de adolescentes e jovens.
OBJETOS DE CONHECIMENTO
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1° ANO

Jogos da cultura popular presentes no contexto comunitario e regional

(familia, no entorno da escola, no bairro), tendo como base o resgate destes

jogos na cultura local:

v
v

Contextualizagao histérico/cultural com o jogo proposto;
Levantamento dos jogos que os estudantes ja conhecem (entrevistas,
mapeamento);

Experimentacdo e vivéncia dos Jogos no contexto comunitario e
regional, ampliando a compreensédo sobre as regras, habilidades
envolvidas e valores desses jogos;

Criacdo de material grafico e/ou audiovisual (livro, mural, video,
fotografia) com descrigdes, regras e historias dos jogos, preservando
e divulgando o patrimbénio cultural dos jogos locais, envolvendo a
comunidade escolar;

Rodas de conversa para refletir sobre os aspectos éticos e sociais que
0s jogos trazem (cooperagao, respeito, competicdo saudavel);
Festival de Jogos: “Dia do Jogo” para celebrar as descobertas com a

presenga das familias.

Jogos de observagao atenta (Ex. Procurando Dodd, Sudoku Animal, Os

Animais de Lucas, Papa Meias):

v
v
v
v
v

v
v

Contextualizagao histérico/cultural com o jogo proposto;

Regras basicas, experimentagao e vivéncia do jogo;
Contextualizacao sobre o jogo e a observagao atenta;

Debate: Como eu/meu corpo reagiu jogando? (Discussdes no ambito
socioemocional e ético, o controle da impulsividade, a autoestima e a
aprendizagem a partir dos erros);

Resgate de jogos com as mesmas caracteristicas;

Confeccgao de jogos com material alternativo;

Incentivo a pratica dos jogos no ambiente familiar.

Jogos de pensamento légico (Ex. Salada Grega, Sapinhos, Hora do Rush,

Lobo e Ovelhas):

v
v

ECOAw . | PALMA
Tempclntegral e PREFEITURA
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v' Contextualizagao sobre o jogo e sua atitude exploratoria, percepgéo e
comparacgao das caracteristicas dos objetos;
v' Debate: Como eu/meu corpo reagiu jogando? (Discussdes no ambito
da comunicacao, do convivio social e do desenvolvimento emocional
e ético reconhecer os proprios limites, aprender a partir dos erros,
mostrar interesse e envolvimento);
v' Resgate de jogos com as mesmas caracteristicas;
v' Confecgao do jogo com material alternativo;
v Incentivo a pratica dos jogos no ambiente familiar.
Xadrez:
v" O xadrez no contexto da cultura local;
v" Conhecendo o tabuleiro (casa, coluna, fila, diagonal);
v Territério (Brancas e Pretas);
v" Flanco (Dama e Rei);
v" Do xadrez para a vida: contextualizagdo, debate, roda de conversa
(respeito ao adversario e condutas éticas).
2° ANO

Jogos da cultura popular presentes no contexto comunitario e regional

(cidade e estado), tendo como base o resgate destes jogos na cultura local:

v
v

ESCOLAwm = oo
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Contextualizagao histérico/cultural com o jogo proposto;
Levantamento dos jogos que os estudantes ja conhecem (entrevistas,
mapeamento);

Experimentacdo e vivéncia dos jogos no contexto da cidade e do
estado, ampliando a compreensdo sobre as regras, habilidades
envolvidas e valores desses jogos;

Criacdo de material grafico e/ou audiovisual (livro, mural video,
fotografia) com descrigdes, regras e historias dos jogos, preservando
e divulgando o patriménio cultural dos jogos da cidade e do estado,
envolvendo a comunidade escolar;

Rodas de conversa para refletir sobre os aspectos éticos e sociais que
0s jogos trazem (cooperagéo, respeito, competicao saudavel);
Festival de Jogos: “Dia do Jogo” para celebrar as descobertas com a

presenca das familias.
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Jogos de cooperagao/uniao de forgas (Ex. Cat and Mice, Jogo dos 4,

Mindsters, Damas Chinesas):

v
v
v

v
v
v

Contextualizagao histérico/cultural com o jogo proposto;

Regras basicas, experimentacéo e vivéncia do jogo;
Contextualizag&o entre o jogo, as habilidades sociais e o trabalho em
equipe;

Debate: Como eu/meu corpo reagiu jogando? (Discussdes sobre a
importancia de identificar sua forga do grupo; assumir o compromisso
com o sucesso do grupo e utilizar os proprios pontos fortes para o bem
comum dialogo, empatia e cooperagao);

Resgate de jogos com as mesmas caracteristicas;

Confecgao do jogo com material alternativo;

Incentivo a pratica dos jogos no ambiente familiar.

Jogos de imaginagao e criatividade (Ex. Domind, Dama Olimpicas —

Embarcagdes (Submarinos):

v
v
v

v
v
v

Contextualizagao histérico/cultural com o jogo proposto;

Regras basicas, experimentacéo e vivéncia do jogo;
Contextualizagao entre o jogo e a criagao de imagens mentais, ou seja,
a capacidade de antecipar e visualizar diferentes cenarios;

Debate: Como eu/meu corpo reagiu jogando? (Discussdes sobre a
importancia as formas que o estudante imaginou e criou elementos
para as solugdes dos problemas);

Resgate de jogos com as mesmas caracteristicas;

Confecgao do jogo com material alternativo;

Incentivo a pratica dos jogos no ambiente familiar.

Xadrez:

v

v

Contextualizacao histérica das pegas de xadrez na linha do tempo,
reconhecendo e valorizando a importancia e a representatividade de
cada uma para 0 jogo;

Posicéo inicial das pegas (Ex. Dramatizagdo, onde os estudantes
representem as funcgdes das pecgas, jogo cooperativo de colocacao da
posicao inicial das pegas);
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v

Movimento e captura das pegas (experimentacdo e vivéncia no
tabuleiro de xadrez, ampliando a compreensdo sobre as regras,
habilidades envolvidas e valores desses jogos, utilizar um tabuleiro
gigante, com fichas coloridas, tabuleiro com giz no chéao, jogos pre-
enxadristicos, jogo simplificado, jogo simplificado em dupla, jogo
simplificado coletivo);

Valor relativo das pecas (Ex. Atividades de calculo para compreender
o valor das pecas para trocas estratégicas);

Do xadrez para a vida: contextualizacdo, debate, roda de conversa
(aceitacao de resultados, evitar distracbes desleais, respeito as

regras).

3° ANO

Jogos Populares do Brasil e do Mundo, tendo como base o resgate destes

jogos na cultura local (Ex: Stop, Estatua, Bobinho, Detetive, Espelho,

Queimada, Morto-vivo, Cabra-cega, Bola de gude, Jogo do sério, Pular

elastico, Batata quente, Escravos de J6, Rouba-bandeira, Telefone sem fio,

Jogos com corda, Dancga das cadeiras, Jogos com as maos...):

v
v
v

<\

Contextualizacao histérico/cultural dos Jogos Populares do Brasil;
Contextualizacao histérico/cultural dos Jogos Populares do Mundo;
Levantamento dos jogos que os estudantes ja conhecem (entrevistas,
mapeamento);

Levantamento de jogos do Brasil (por regiéo);

Levantamento de jogos do mundo (por continente);

Experimentagcdo e vivéncia dos jogos, no contexto do Brasil e do
Mundo, ampliando a compreensado sobre as regras, habilidades
envolvidas e valores desses jogos;

Criacdo de material grafico e/ou audiovisual (livro, mural, video,
fotografia) com descrigdes, regras e historias dos jogos, preservando
e divulgando o patriménio cultural dos jogos do Brasil e do Mundo,
envolvendo a comunidade escolar;

Festival de Jogos: “Dia do Jogo” para celebrar as descobertas com a
presencga das familias.
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Jogos de elaboracao de perguntas (Ex. Mini sudoku, tesouro do dragéo e

batalha dos submarinos):

v
v
v

v
v
v

Contextualizagao histérico/cultural com o jogo proposto;

Regras basicas, experimentagéo e vivéncia do jogo;
Contextualizagdo entre o jogo e sua habilidade de identificar a
situagcdo-problema; reconhecer diferentes fontes de informacgao;
construir hipéteses e perguntas para verifica-las;

Debate: Como eu/meu corpo reagiu jogando? (Discussdes sobre a
curiosidade, comunicacdo para se expressar, resolver problemas,
exercer o protagonismo);

Resgate de jogos com as mesmas caracteristicas;

Confecgao do jogo com material alternativo;

Incentivo a pratica dos jogos no ambiente familiar.

Jogos de construgcao de caminhos (Ex.4 em Linha (Connect Four),

Decifrando Gestos, Hannibal, Escondidos):

v
v
v

v
v
v

Contextualizagao histérico/cultural com o jogo proposto;

Regras basicas, experimentacéo e vivéncia do jogo;
Contextualizacdo entre o jogo e sua habilidade de construgdo de
recursos estratégicos e taticos para o enfrentamento de diferentes
situacdes problema;

Debate: Como eu/meu corpo reagiu jogando? (Discussdes sobre a
curiosidade, comunicagao para se expressar, resolver problemas,
exercer o protagonismo, atitude de reflexdo antes de agir, assumir as
consequéncias pelas proprias decisdes e reconhecer o seu papel na
construgéo do contexto em que se esta inserido);

Resgate de jogos com as mesmas caracteristicas;

Confecgao do jogo com material alternativo;

Incentivo a pratica dos jogos no ambiente familiar.

Xadrez:

v

ESCOLAwm = oo
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v' Posicao inicial das pecgas. (Ex. dramatizagdo, onde os estudantes
representem as fungdes das pecgas, jogo cooperativo de colocacéo e
posicao inicial das pecgas);

v Movimento e captura das pecgas (experimentagdo e vivéncia no
tabuleiro de xadrez, ampliando a compreensdo sobre as regras,
habilidades envolvidas e valores desses jogos, utilizar um tabuleiro
gigante, com fichas coloridas, tabuleiro com giz no chéao, jogos pré-
enxadristicos, jogo simplificado, jogo simplificado em dupla, jogo
simplificado coletivo);

v Valor relativo das pecas. (Ex. atividades de calculo para compreender
o valor das pecas para trocas estratégicas);

v" Do xadrez para a vida: contextualizagdo, debate, roda de conversa
(autocontrole, empatia e justica).

4° ANO

Jogos de Matriz Indigena (Ex. peteca, jogo da onga, cabo de guerra,

arremesso de langa, corrida de varinha de bambu, corrida de tora,

zarabatana):

v

<

Contextualizacao histérico/cultural sobre a importancia das culturas
indigenas e suas contribuicdes;

Contextualizagdo sobre a importancia dos jogos nas culturas
indigenas;

Levantamento dos jogos de matriz indigena da cultura local,
Experimentacdo e vivéncia dos jogos no contexto comunitario e
regional, ampliando a compreensao sobre as regras, habilidades
envolvidas e valores desses jogos;

Rodas de conversas sobre o combate ao preconceito e a promogao
do respeito a diversidade;

Confeccao do jogo com material alternativo;

Incentivo a pratica dos jogos no ambiente familiar;

Criacdo de material grafico e/ou audiovisual (livro, mural, video,
fotografia) com descrigdes, regras e histérias dos jogos, preservando
e divulgando o patriménio cultural dos jogos de matriz indigena;
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v Festival dos jogos indigenas, para celebrar as descobertas com a
presenga das familias.

Jogos de Resolugao de Problemas (Ex. llha do tesouro, Hora do rush, Jogo
dos 4, Miss&o lunar):

v Contextualizagao histérico/cultural com o jogo proposto;

v' Regras basicas, experimentagao e vivéncia do jogo;

v' Contextualizagéo entre o jogo e sua habilidade de organizar, coletar,
analisar, elaborar, desenvolver e refletir;

v" Debate: Como eu meu/corpo reagiu jogando? (Discussdes sobre
manter a calma diante de um problema, conter respostas impulsivas
e impensadas, oferecer e aceitar ajuda, assumir os compromissos
com os grupos de pertencimento na busca conjunta por alternativas
de solugdo, manter a autoestima e o respeito ao outro diante do erro);

v" Resgate de jogos com as mesmas caracteristicas;

v' Confecgao do jogo com material alternativo;

v Incentivo a pratica dos jogos no ambiente familiar.

Jogos de Planejamento e Organizagao (Ex. Mancala, Ratinhos e Mini
Bridge):

v' Contextualizagao histérico/cultural com o jogo proposto;

v' Regras basicas, experimentagao e vivéncia do jogo;

v' Contextualizagéo entre o jogo e sua habilidade de elaborar e executar
um planejamento, considerando o passo a passo ordenado de agdes
e 0 objetivo a ser alcangado;

v' Debate: Como eu/meu corpo reagiu jogando? (Discussdes sobre
equilibrio emocional para tentar tomar as melhores decisdes e
elaborar os melhores planos; manter a autoestima e autodisciplina
das dificuldades do percurso; estar disponivel para desenvolver
atividades em conjunto, colaborando com seus pontos fortes e
respeitando as limitagdes do outro);

v' Resgate de jogos com as mesmas caracteristicas;

v' Confecgao do jogo com material alternativo;

v Incentivo a pratica dos jogos no ambiente familiar.

Xadrez:
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Contextualizagéo histérica — origem do termo xeque e xeque-mate,
influéncias das civilizagbes, representagao do rei no xadrez;

Xeque e Xeque-mate (experimentacado e vivéncia no tabuleiro de
xadrez, ampliando a compreensao sobre as regras, habilidades
envolvidas e valores desse jogo);

Lances especiais (promogéao do rei, roque e em passant);

Do xadrez para a vida: contextualizagcédo, debate, roda de conversa

(resiliéncia, confianga).

5° ANO

Jogos de matriz Africana:

v

<\

<

Contextualizagcao histérico/cultural sobre a importancia das culturas
africana e suas contribuicoes;

Contextualizag&o sobre a importancia dos jogos de matriz africana;
Levantamento dos jogos de matriz africana na cultura local,
Experimentacdo e vivéncia dos jogos no contexto comunitario e
regional, ampliando a compreensédo sobre as regras, habilidades
envolvidas e valores desses jogos;

Rodas de conversas sobre o combate ao preconceito e a promogao
do respeito a diversidade;

Confeccao de jogos de matriz africana com material alternativo;
Incentivo a pratica dos jogos no ambiente familiar;

Criacdo de material grafico e/ou audiovisual (livro, mural video,
fotografia) com descrigdes, regras e historias dos jogos, preservando
e divulgando o patriménio cultural dos jogos de matriz africana;
Festival dos jogos africanos, para celebrar as descobertas com a

presenca das familias.

Jogos de Analises de Informagodes (Ex. Code Breaker, Decifrando codigos

(coédigo da Vinci), Decifrando gestos, Yams):

v
v
v
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Contextualizagao histérico/cultural com o jogo proposto;

Regras basicas, experimentacao e vivéncia do jogo;
Contextualizacao entre o jogo e sua habilidade de observar, explorar,
planejar, identificar e agir;
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v' Debate: Como meu/corpo reagiu jogando? (Discussdes sobre a
manutengao do foco diante de pressdes de tempo, o controle da
impulsividade, o equilibrio emocional, o senso critico e reflexivo, o
trabalho cooperativo e coordenado);

v" Resgate de jogos com as mesmas caracteristicas;

v' Confecgado do jogo com material alternativo;

v Incentivo a pratica dos jogos no ambiente familiar.

Gerenciamento de recursos (Ex. Formas e Cores, Piramide e Passagem
subterranea):

v' Contextualizagao histérico/cultural com o jogo proposto;

v" Regras basicas, experimentagao e vivéncia do jogo;

v' Contextualizagéo entre o jogo e sua habilidade de gerenciamento de
recursos;

v' Debate: Como eu/meu corpo reagiu jogando? (Discussdes sobre o
gerenciamento das préprias emogdes e reagdes);

v' Resgate de jogos com as mesmas caracteristicas;

v' Confecgao do jogo com material alternativo;

v Incentivo a pratica dos jogos no ambiente familiar.

Xadrez:

v Contextualizagdo histérica — origem do relégio do xadrez e o
gerenciamento de tempo;

v' Empate: empate acordado, afogamento, repeticdo, material
insuficiente, regras dos 50 lances;

v' Mate em 1 (um) lance (exercicios progressivos promovendo o
desenvolvimento do raciocinio l6gico e a capacidade de calculo rapido
dos estudantes);

v" Reldgio de xadrez (mecanismos e experimentagdo em jogo);

v' Do xadrez para a vida: contextualizagao, debate, roda de conversa
(adaptacéo ao tempo e jogo justo).

6° ANO
Jogos eletronicos (Introdugao):
v' Conceito de jogos eletronicos;

v Identificagdo e levantamento dos jogos eletrénicos da cultura local;
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Comparacéao entre jogos que exigem apenas habilidades manuais e
0S que exigem movimento corporal,

Experimentagdo e vivéncia dos jogos eletrénicos levantados pelos
estudantes da comunidade local;

Discussao sobre como diferentes grupos sociais e etarios (criangas,
adolescentes, adultos) atribuem significados e valores aos jogos
(exemplo: jogos de construgao x jogos de agao);

Reflexdo sobre como os jogos eletronicos influenciam as interagdes

sociais e 0 comportamento.

Jogos de Flexibilidade do Pensamento (Ex. Cartdo Vermelho, Pinguins,

Ratinhos e Mancala):

v
v
v

v
v
v

Contextualizagao histérico/cultural com o jogo proposto;

Regras basicas, experimentacéo e vivéncia do jogo;
Contextualizacdo entre o jogo e sua habilidade de organizar e
flexibilizar o pensamento;

Debate: Como/meu corpo reagiu jogando? (Discussdes sobre a ética,
a cooperacado, as interacbes harmoniosas e a abertura a
autoavaliagao);

Resgate de jogos com as mesmas caracteristicas;

Confecgao do jogo com material alternativo;

Incentivo a pratica dos jogos no ambiente familiar.

Jogos de Planejamento do Futuro (Ex. Mini Bridge, Hora do Rush,

Equilibrio, Punchline):
v
v

Regras basicas, experimentacéo e vivéncia do jogo;
Contextualizagédo entre o jogo e sua habilidade de interpretagao de
dados de uma situagao-problema, elaboragéo de perguntas, utilizagéo
de vocabulario e conceitos, conduta controlada e ndo impulsiva, lidar
com condi¢des de incerteza, construgao de planejamento e trabalho
em grupo;

Debate: Como eu/meu corpo reagiu jogando? (Discussdes sobre
empatia, cooperagao, dialogo e respeito mutuo);

Resgate de jogos com as mesmas caracteristicas;

Confecgao do jogo com material alternativo;
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v Incentivo a pratica dos jogos no ambiente familiar.
Xadrez:
v' Contextualizacao histérica — os torneios e a notacdo moderna;
v" Notagao enxadristica;
v" Miniaturas;
v" Problemas de mate em 2 lances;
v" Nocoes de Abertura;
v' Do xadrez para a vida: contextualizagdo, debate, roda de conversa
(persisténcia e resolucao de problemas).
7° ANO

Jogos eletronicos (Transformagoes nos Jogos Eletrénicos e Avangos

Tecnolégicos):

v

<

Contextualizagdo historico/cultural sobre as transformagdes nas
caracteristicas dos jogos em fung¢ao dos avancgos tecnolégicos;
Levantamento e debate sobre jogos eletrénicos antigos e novos;
Experimentacédo e vivéncia dos jogos eletrdnicos antigos e novos;
Exposicdo em murais sobre jogos eletrdnicos antigos e novos,
apresentando como as tecnologias (graficos, sensores de movimento,
realidade aumentada) mudaram a dindmica dos jogos (Ex. Tetris "vs"
Just Dance);

Contextualizagdo das diferengas entre jogos que exigem apenas
controle manual (como jogos de videogame tradicionais) e jogos que
exigem movimento corporal (como "Wii Sports", "Beat Saber");
Reflexdo: Como a evolugédo dos jogos impacta nossa percepgao do

corpo e do movimento?

Jogos de Colaboragdao e cooperagao (Ex. quatro elementos (wizards),

damas chinesas, cat and mice e formas e cores):

v
v
v
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Contextualizacao histérico/cultural com o jogo proposto;

Regras basicas, experimentacao e vivéncia do jogo;
Contextualizagao entre o jogo, sua habilidade de trabalho em equipe,
a cooperagao entre os pares, a compreensao, elaboracao e resolugao

de uma situacido-problema, a acdo com base em planejamento e
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v
v
v

organizagdo, a comunicagado clara e ndo impulsiva e a orientagéo
espago-temporal,

Debate: Como eu/meu corpo reagiu jogando? (Discussdes sobre
exercicio da empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperagao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao
préximo, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia, tomada de
decisbes com base em principios éticos e solidarios);

Resgate de jogos com as mesmas caracteristicas;

Confecgao do jogo com material alternativo;

Compartilhar o jogo em familia.

Jogos de Tomada de Decis6es (Ex. Code Breaker, Yams, Ratos e Gatos, 4

em Linha (Connect Four)):

v
v

v
v
v

Regras basicas, experimentagéo e vivéncia do jogo;
Contextualizacdo entre o jogo e sua habilidade de tomada de
decisoes, estabelecendo prioridades e organizando-se internamente;
Debate: Como eu/meu corpo reagiu jogando? (Discussdes sobre
liberdade, autonomia e responsabilidade);

Resgate de jogos com as mesmas caracteristicas;

Confecgao do jogo com material alternativo;

Incentivo a pratica dos jogos no ambiente familiar.

Xadrez:

v

AN NN NN

Contextualizacao histérica — os torneios e a notagao moderna;
Notagao enxadristica;

Miniaturas;

Problemas de mate em 2 lances;

Nocodes de Abertura;

Do xadrez para a vida: contextualizacdo, debate, roda de conversa

(persisténcia e resolugao de problemas).

8° ANO

Jogos eletronicos (Beneficios e Maleficios dos jogos com ou sem

movimentos corporais):

v' Levantamento e debate sobre jogos eletrbnicos com e sem
movimentos corporais;
ESCOLAem oo | PALIMA
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v' Experimentagdo e vivéncia dos jogos eletrbnicos com e sem
movimentos corporais;

v' Debate sobre os beneficios dos jogos com movimento corporal X os
maleficios dos jogos sedentarios;

v" Andlise de como diferentes tipos de jogos eletronicos influenciam o
cotidiano e a saude fisica e mental dos adolescentes, levando em
consideragao o tempo de jogo e a qualidade do sono;

v' Exposigdo em murais com os temas: A relagéo entre o uso de jogos
eletrbnicos e o sedentarismo; como os jogos podem ser integrados de
forma saudavel no dia a dia?

Jogos de Pensamento e acao estratégica (Ex. Moonwalk, Gamao, Jogo
dos 4, Equilibrio):

v' Contextualizagao histérico/cultural com o jogo proposto;

v' Regras basicas, experimentagao e vivéncia do jogo;

v' Contextualizagdo entre o jogo e sua habilidade de construcdo de
taticas e estratégias para lidar com diferentes situagdes;

v' Debate: Como eu/meu corpo reagiu jogando? (Discussdes sobre o
equilibrio emocional e autoconhecimento para fazer a leitura do
contexto e, diante das dificuldades do percurso, manter a calma, a
autoestima, a autodisciplina, além de estar disponivel para
desenvolver atividades em grupo, colaborando com seus pontos fortes
e respeitando as limitagdes do outro);

v' Resgate de jogos com as mesmas caracteristicas;

v' Confecgao do jogo com material alternativo;

v Incentivo a pratica dos jogos no ambiente familiar.

Jogos de Investimentos de Recursos (Ex. Passagem Subterrénea,
Hannibal, Descobrindo Padrdes, Piramide):

v' Regras basicas, experimentagao e vivéncia do jogo;

v' Contextualizagdo entre o jogo e sua habilidade de planejamento e
gerenciamento de recursos para o enfrentamento de diferentes
situagdes problema;

v' Debate: Como eu/meu corpo reagiu jogando? (Discussdes sobre

reflexdo antes de agir, assumir as consequéncias pelas préprias

179

E-COLA.m S—

Tempcl I‘ltegl‘al o Educagho P .M L

PREFEITURA




. \ \ \\

decisdes/agdes e reconhecer o seu papel na construcdo do contexto
em que se esta inserido);

v' Resgate de jogos com as mesmas caracteristicas;

v' Confecgao do jogo com material alternativo;

v' Compartilhar o jogo em familia.

Xadrez:

v' Contextualizagdo histérica — linha do tempo com a evolugdo das
taticas no xadrez, destacando jogadores e partidas historicas;

v/ Téaticas do xadrez: Desvio, Atracdo, Intercepcdo, Peca
sobrecarregada, O sacrificio, O falso sacrificio;

v' Do xadrez para a vida: contextualizagdo, debate, roda de conversa
(estratégias com honestidade, pensamento critico e empatia).

9° ANO
Jogos eletronicos (Impactos Psicologicos e Sociais dos jogos
eletrénicos):

v' Contextualizagdo sobre as consequéncias psicolégicas, sociais e
fisicas do uso excessivo de jogos eletrénicos;

v' Discussao sobre as violéncias simbdlicas, psicoldgicas e fisicas nos
jogos, como a compulsividade e os efeitos no comportamento.
Exemplos: jogos com conteudo violento ou com dinédmicas de
competicdo intensa;

v' Levantamento de relatos dos proprios estudantes sobre o uso
excessivo dos jogos eletronicos e impactos psicologicos e sociais na
sala de aula e fora dela;

v' Campanha construida pelos estudantes utilizando as midias da
escola: regras ou "etiquetas" para o uso saudavel dos jogos.

Gerenciamento de risco (Ex. Let's Go, Cartdo Vermelho, Ratinhos e
Perudo):

v' Contextualizagao histérico/cultural com o jogo proposto;

v' Regras basicas, experimentagao e vivéncia do jogo;

v' Contextualizagdo entre o jogo e sua habilidade de agir, reconhecendo
e levando em conta possiveis e/ou provaveis consequéncias das

acoes;
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v

v
v
v

Debate: Como eu/meu corpo reagiu jogando? (Discussdes sobre
manter a calma diante de uma situagao-problema, conter respostas
impulsivas e impensadas, oferecer e aceitar ajuda, assumir os
compromissos com os grupos de pertencimento na busca conjunta por
alternativas de solugdo, manter a autoestima e o respeito ao outro
diante do erro);

Resgate de jogos com as mesmas caracteristicas;

Confecgao do jogo com material alternativo;

Incentivo a pratica dos jogos no ambiente familiar.

Jogos de Desafios da Realidade (Ex. Passagem Subterranea, Hannibal,

Descobrindo Padrdes, Piramide):

v
v

v
v
v

Regras basicas, experimentacéo e vivéncia do jogo;
Contextualizagdo entre o jogo e sua habilidade de lidar com os
desafios que a realidade nos impde a cada dia;

Debate: Como eu/meu corpo reagiu jogando? (Discussdes sobre o
equilibrio, perseveranga, controle da impulsividade, lidar com a
frustracao, flexibilidade e resiliéncia);

Resgate de jogos com as mesmas caracteristicas;

Confecgao do jogo com material alternativo;

Incentivo a pratica dos jogos no ambiente familiar.

Xadrez:

v

<N X X

Contextualizacao histérica — linha do tempo e principais teéricos que
contribuiram com o desenvolvimento do xadrez;

Abertura;

Meio de Jogo;

Finais;

Do xadrez para a vida: contextualizacdo, debate, roda de conversa

(intercambio cultural com a experiéncia do xadrez na internet).

METODOLOGIA DE ENSINO

Quando se pensa no desenvolvimento dos estudantes em um ambito

integral, € necessario que a metodologia utilizada os coloque como centro

do processo de ensino e de aprendizagem. Por isso, o0 uso de metodologias

ESCOLAwm = oo
Tempclnte E'ral io Educagdo

P -ML

PREFEITURA




. \ \ \\

ativas se justifica como principal maneira de contribuir para o
desenvolvimento dos estudantes.

O jogo, ainda em uma concepgao historico-cultural, precisa esclarecer
para a crianga o entendimento sobre a histéria e suas multiplas
determinacdes; a compreensdo da realidade sensivel em sua relagao
historica e social, de modo que, por meio de sua apropriagao, possibilite
uma possivel superacdo dessa sociedade. Assim, € necessario que 0
professor atue diretamente na mediagdo (organizagdo e sistematizagao)
entre a atividade e a crianga, para que 0 jogo ndo acontegca somente em seu
aspecto espontaneo, nao diretivo.

Diante disso, sugere-se o uso da Aprendizagem Baseada em Jogos
(Game-Basead Learning) que explora a ludicidade dos jogos para motivar e
promover a cognigao no ensino e na aprendizagem. Essa metodologia pode
ser aplicada em diversos formatos de jogos, incluindo jogos eletrénicos,
jogos tradicionais, de tabuleiro, jogos de cartas, brincadeiras ludicas e até
jogos adaptados para contextos especificos. O importante € que os jogos
estejam intencionalmente planejados para promover aprendizagens
significativas. Essa pratica favorece a formacgao de habilidades complexas
e a autonomia progressiva, ao mesmo tempo em que estimula a
participacao ativa e colaborativa no processo de construgcado e apropriagcao
dos saberes (Santos, Domingues e Peixoto, 2021).

Essa metodologia esta fundamentada nos principios da BNCC para
a Educacdo Fisica, priorizando a vivéncia corporal e 0s jogos como
elementos centrais do processo de aprendizado. Parte-se da
experimentagéo, que permite acessar conhecimentos somente por meio da
pratica e vivéncia efetiva de jogos e outras manifestagées corporais.
Complementarmente, o uso e apropriagao garante que as praticas corporais
e 0s jogos possam ser aplicados ndo apenas durante as aulas, mas também
no cotidiano dos estudantes, promovendo o lazer e o0 aprendizado continuo.
A dimensdo da fruicdo promove a apreciacdo estética das experiéncias
corporais e dos jogos, bem como das manifestagdes culturais de diferentes

épocas, lugares e grupos sociais.
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A reflexdo sobre a agdo é incentivada como uma pratica intencional,
que visa analisar e solucionar desafios dos jogos, aprender novas
modalidades e adaptar as praticas as necessidades individuais e coletivas.
A metodologia também valoriza a construcdo de valores, possibilitando
discussdes e vivéncias nos jogos que contribuem para a cidadania, a ética
e a convivéncia democratica.

A analise e a compreensdo ampliam os horizontes conceituais,
permitindo entender tanto as caracteristicas e o funcionamento dos jogos,
quanto seu papel no contexto sociocultural. Por fim, o protagonismo
comunitario estimula a participagdo ativa e autoral dos estudantes na
democratizagdo do acesso aos jogos e praticas corporais, orientando suas
acgdes com base em valores que promovem a convivéncia social, a inclusao
e o fortalecimento de vinculos. Essa abordagem busca integrar
aprendizado, reflexdo e cidadania de forma ampla e transformadora,
utilizando os jogos como ferramentas pedagdgicas essenciais.

RECURSOS
v' Jogos de tabuleiros, jogos de cartas, dados, dominds, bingo, trilhas,
jogos da memoria;

v' Tabuleiro de xadrez, relégio, tabuleiro magnético, tabuleiro gigante;

<

Jogos de gamificagao, quiz;

v' Materiais produzidos pelos préprios estudantes, garrafas, tampinhas,
caixas, elementos naturais;

v Bolas, cones, bastdes, redes, elastico, arcos, colchonetes, cordas,
cadeiras;

v' Jogos da plataforma Mind Lab, ofertado nas escolas de tempo integral
(jogos, material do estudante e do professor);

v' Quadro branco, pincel, apagador, videos, filmes, Datashow, TV,
aparelho de som, textos e atividades xerocopiadas, jornal, revistas,
Post-its, cartazes, cartolinas, fichas, EVA, banners, cronémetro, apito

v/ Sala de jogos, quadra, espacos abertos e de lazer;

v' Outros materiais necessarios de acordo com o planejamento do
professor.

AVALIACAO
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A avaliacdo do processo de ensino e aprendizagem deve estar
vinculada, segundo Darido (2012), as trés dimensdes do conhecimento, pois
cada dimensao exige formas diferenciadas de avaliagdo. Na dimensao
conceitual, sugere-se avaliar o ensino dos conceitos, regras e contextos
historicos das praticas educativas, levando em consideragao quais produtos
da atividade humana, relacionados aos jogos, construidos no processo,
devem ser assimilados pelas novas geracdes. Ou deve-se avaliar quais
objetos de conhecimento os estudantes deverdo adquirir a respeito dos
jogos, a fim de se tornarem preparados e aptos para enfrentarem as
exigéncias da vida social, exercerem a cidadania e lutarem pela melhoria
das condic¢des de vida, de trabalho e de lazer.

Na dimensdo procedimental, ligada ao fazer, pode-se avaliar a
superacgao individual e coletiva diante da execugédo de técnicas, gestos e
movimentos e a compreensdo que eles tém de o porqué realizar cada um
desses movimentos. A dimensao atitudinal esta ligada aos valores, normas
e atitudes, podem ser vivenciadas e discutidas, entre outras: a cooperacao,
a solidariedade, a inclusdo, a relagdo de género, a ética, a pluralidade
cultural e a resolucao de conflitos.

E essencial que os instrumentos de avaliagdo sejam variados, pois
essa diversidade enriquece a analise dos processos de ensino e
aprendizagem, oferecendo uma visdo mais ampla e precisa sobre o
desenvolvimento dos estudantes. Essa abordagem promove formas mais
democraticas e completas de compreender o processo educativo, reduzindo
os riscos de avaliagbes equivocadas ou limitadas, fortalecendo a pratica
pedagogica do professor.
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Educacéo Financeira

EMENTA

Area do conhecimento: Matematica |Componente Curricular: Educacgio

Financeira

Nivel: Ensino Fundamental (1° ao 9° Formato: Anual

ano)

Técnico: Bruno Pereira Martes

APRESENTACAO

A Educacao Financeira, como componente curricular, é essencial para
a formacao integral dos estudantes no Ensino Fundamental, preparando-os para
0os desafios econdmicos e sociais da contemporaneidade. Esse campo de
estudo vai além da gestao de recursos financeiros, abrangendo valores como
consumo consciente, planejamento, sustentabilidade e responsabilidade social.
De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a Educacao
Financeira é apresentada como um tema transversal que contribui para o
desenvolvimento de competéncias gerais que favorecem a tomada de decisdes
éticas e solidarias, além de estimular praticas sustentaveis no uso de recursos
(Brasil, 2018).

No Ensino Fundamental, esse tema €& abordado de forma
contextualizada e pratica, permitindo que o0s estudantes desenvolvam
habilidades relevantes para o cotidiano. Conforme Silva (2019), uma introducéo
gradual de conceitos financeiros possibilita aos estudantes compreenderem a
gestdo de recursos por meio de atividades ludicas e situagbes reais, como
planejamento de compras e administracdo de uma mesada. Essa abordagem
ajuda os estudantes a construir uma base sélida de conhecimento financeiro
enquanto desenvolvem habilidades criticas para solucionar problemas
econdmicos e sociais.

A Educacéao Financeira também tem um papel fundamental no fomento
da cidadania e na reflexdo ética sobre o consumo. Vieira (2020) argumenta que

a pratica desse componente no ambiente escolar deve incluir discussbes sobre
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0 impacto social e ambiental das escolhas financeiras, promovendo uma visao

responsavel e coletiva. A BNCC reforca essa perspectiva ao destacar que a
Educacdo Financeira capacita os estudantes a compreenderem o papel do
cidaddo no sistema econ6mico, promovendo uma analise ética e critica sobre
praticas financeiras (Brasil, 2018).

Outro aspecto relevante é o estimulo ao planejamento de vida, que
contribui para a formacdo de cidaddos mais conscientes e independentes.
Nassar (2021, p. 32) destaca que “ao ensinar aos jovens a relacionarem seus
recursos financeiros com seus projetos de vida, a escola desempenha um papel
crucial na construcdo de uma geragao mais preparada para lidar com o futuro”.
Alinhada as competéncias gerais da BNCC, a Educacao Financeira incentiva 0s
estudantes a definirem metas de curto, médio e longo prazo, promovendo o
autoconhecimento e a gestao consciente dos recursos.

Diante disso, segundo a Estratégia Nacional de Educacao Financeira

(ENEF),

A Educacéo financeira ndo se resume a um conjunto de saberes
puramente matematicos ou de instrumentos de célculo. Esta amparada
em areas complexas como a Psicologia Econdmica e a Economia
Comportamental, e por isso acessar a educagéo financeira é provocar
mudancas de comportamento, por meio da leitura de realidade, do
planejamento de vida, da preservacdo e da realiza¢do individual e
coletiva (2021, p.33)

Portanto, a Educacdo Financeira, enquanto tema transversal,
transcende uma simples instrucdo sobre financas. Ao promover o
autoconhecimento, a ética e 0 pensamento critico, ela prepara os estudantes
para serem agentes de transformacgéo em suas comunidades. A BNCC enfatiza
que a inclusdo dessa temética é essencial para o pleno exercicio da cidadania e
para a construcdo de uma sociedade mais equitativa e sustentavel (BRASIL,
2018).

HABILIDADES

A BNCC nao especifica diretamente habilidades das areas de
conhecimento relacionadas & Educagdo Financeira, mas diversas habilidades
podem ser integradas a essa tematica.

Habilidades de Linguagens — Lingua Portuguesa

1°ano

EFO01LPO7: Localizar informacgdes explicitas em textos lidos ou ouvidos.
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EFO1LP10: Escrever frases ou pequenos textos com orientacdo do professor,

considerando as caracteristicas do sistema de escrita alfabética.

EFO01LP15: Produzir textos que relatem fatos ou experiéncias pessoais, com ajuda
do professor.

2° ano

EFO02LPO08: Identificar e registrar informagcdes importantes em textos (como
cartazes, folhetos, propagandas), relacionando-as as proprias vivéncias.
EF02LP09: Planejar e produzir textos de diferentes géneros, considerando seu
propdsito comunicativo.

EF02LP14: Ler e compreender diferentes géneros textuais, relacionando texto e
imagem.

3°ano

EFO3LP11: Identificar as caracteristicas de diferentes géneros textuais (como
tabelas, graficos e receitas), compreendendo seus objetivos e usos.

EFO3LP12: Utilizar informacdes de textos para resolver situacdes do cotidiano.
EFO3LP13: Produzir textos que informem ou expliqguem algo, com base em
observagdes ou investigagoes.

4° ano

EF04LPO7: Analisar informacdes de gréficos, tabelas e infograficos simples.
EFO04LP09: Identificar o objetivo e o publico-alvo de textos informativos e
publicitarios.

EFO04LP14: Elaborar textos com coeréncia e coesao, usando linguagem formal
e/ou informal de acordo com o contexto.

5° ano

EFO5LPOS8: Interpretar e produzir textos em diferentes géneros que envolvam
informacdes quantitativas e comparacdes (graficos, tabelas, anuncios).
EFO5LP11: Produzir textos para divulgar ideias, argumentos e opiniées de forma
clara e objetiva.

6° ano

EF67LPO05: Analisar informacdes explicitas e implicitas em textos de diferentes
géneros (como propagandas e andncios).

EF67LP06: Produzir textos argumentativos curtos, considerando dados e fatos

para sustentar pontos de vista.
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7° ano

EF67LP24: Interpretar e produzir textos que apresentem informacdes
guantitativas (como graficos e tabelas).

EF67LP25: Analisar textos publicitarios, reconhecendo recursos persuasivos.

8° ano

EF89LP12: Produzir textos expositivos e argumentativos, considerando diferentes
pontos de vista e baseando-se em dados confiaveis.

EF89LP14: Interpretar gréficos, tabelas e outras formas de representacéo visual
para analisar informagoes.
9° ano

EF89LP19: Produzir textos de diferentes géneros que abordem temas de
interesse social, considerando aspectos éticos e de cidadania, como Educacao
Financeira.

EF89LP21: Utilizar recursos argumentativos para persuadir e influenciar leitores
em textos que envolvam discussfes econdémicas e sociais.

Habilidades de Ciéncias Humanas — Historia

1°ano
EFO01HIO4: Identificar e comparar diferentes formas de organizacao do cotidiano,
considerando o consumo e o trabalho.
EFO01HIO5: Relatar vivéncias em diferentes espacos (como mercados, feiras e
outros ambientes de compra/venda) e suas func¢des sociais.
2° ano
EF02HI04: Reconhecer mudancas nas formas de trabalho e consumo no decorrer
do tempo.
EFO2HIO06: Relatar préaticas culturais e econdmicas em sua comunidade e
compara-las com outras realidades.
3° ano
EFO3HI04: Identificar formas de producao e troca de bens e servigos em diferentes
épocas e lugares.
EFO3HIO7: Relacionar a organizacdo do trabalho com as necessidades
econdmicas de diferentes sociedades.

4° ano
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EFO04HI06: Analisar os modos de vida de populacbes em diferentes periodos

historicos, considerando suas relacdes de producéo e consumo.
EFO04HIO8: Identificar mudancas e permanéncias nas formas de trabalho,
considerando aspectos sociais e econémicos.
5°ano
EFO5HIO7: Relacionar transformacfes econbmicas e sociais em diferentes
periodos historicos ao desenvolvimento de tecnologias e formas de trabalho.
EFO5HI10: Reconhecer a diversidade de formas de organizagdo econOmica e
social ao longo da historia.
6° ano
EFO06HI02: Identificar as relacdes entre trabalho, cultura e organizacao social em
diferentes sociedades antigas.
EFO6HIO7: Analisar as trocas comerciais e econfmicas em sociedades da
Antiguidade, como Egito, Mesopotamia e Grécia.
7° ano
EFO07HIO3: Relacionar o papel do comércio e das atividades econbmicas na
formacao de cidades e estados medievais.
EFO7HIO8: Identificar as transformacgdes nas formas de trabalho e produgéo com
o desenvolvimento das navegacdes e do comércio entre 0s séculos XV e XVIII.
8° ano
EFO8HIO4: Analisar o impacto das Revolugdes Industriais nas formas de producéo,
trabalho e consumo.
EFO8HI09: Compreender os movimentos sociais e econémicos do século XIX,
como o sindicalismo e suas demandas por melhores condi¢cdes de trabalho e vida.
9° ano
EFO9HIO3: Analisar os impactos do capitalismo industrial e financeiro no mundo
contemporaneo.
EFO9HIO7: Identificar as dinamicas econdmicas e sociais no Brasil republicano,
relacionando-as ao mercado de trabalho e ao consumo.
EFO09HIO8: Relacionar a globalizacdo e as transformac¢des econdmicas recentes as
dindmicas de trabalho, consumo e desigualdade social.
Habilidades de Ciéncias Humanas — Geografia

1° ano
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EFO1GEOQ3: Identificar o lugar onde vive e sua relacdo com 0s espacgos de

consumo, producdao e lazer.

2° ano
EF02GEOQO1: Reconhecer diferentes formas de uso dos espacos urbanos e rurais,
considerando atividades de producéo e consumo.
EF02GEQO2: Relacionar o espaco vivido com atividades econbémicas como o
trabalho e o comércio local.

3°ano
EFO3GEOQ3: Identificar as relagbes entre o ambiente natural e as atividades
humanas, como agricultura, comércio e transporte.
EFO3GEOQO5: Reconhecer os impactos do consumo e da exploracdo dos recursos
naturais no ambiente.

4° ano
EF04GEOQ2: Analisar as relacdes entre o trabalho humano e a transformacéo do
espaco, considerando a producdo e o consumo.
EFO04GEOQ5: Identificar diferentes tipos de comeércio e servicos, avaliando sual
importancia para a economia local e regional.

5°ano
EFO5GEQO2: Relacionar a distribuicdo de recursos naturais e as atividades
econdbmicas em diferentes lugares.
EFO5GEOQ3: Identificar os fluxos comerciais e econdmicos locais e globais,
destacando suas consequéncias sociais e ambientais.
EFO5GEOQ6: Analisar a relacdo entre o consumo consciente e o desenvolvimento
sustentavel.

6° ano
EFO6GEO4: Analisar as relagdes entre recursos naturais, producéo e consumo em
diferentes sociedades.
EFO6GEOQG: Identificar as formas de organizacdo econdmica em diferentes épocas
e lugares, relacionando-as ao ambiente natural.
EFO6GEQ7: Reconhecer os impactos ambientais das atividades econdmicas
humanas.

7° ano
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EF07GEO2: Compreender as dinamicas econémicas e sociais do espaco rural e

suas relacdes com o urbano.

EF07GEOQ3: Analisar as redes de transporte e comércio no territorio brasileiro.
EFO07GEOQ5: Relacionar 0s processos econdmicos ao uso do espaco urbano e rural.
8° ano

EFO8GEOQ2: Identificar os impactos da globalizacdo nos fluxos econémicos e no
consumo em escala mundial.

EFO08GEO3: Analisar os contrastes econbmicos e sociais entre paises e regiées no
mundo globalizado.

EFO8GEQO6: Reconhecer a importancia da organizacdo econbmica no espaco
urbano e suas implicacées no cotidiano.

99 ano

EFO9GEOQ2: Analisar as transformacdes nas atividades econdémicas no Brasil e no
mundo, relacionando-as ao mercado de trabalho e ao consumo.

EF09GEOQ03: Compreender as relacdes entre comércio, globalizacdo e a economial
mundial.

EFO9GEOQ7: Analisar os desafios socioecondmicos relacionados ao consumo
sustentavel e as desigualdades econdmicas.

EFO9GEOQ9: Relacionar o papel das tecnologias com as dinamicas econémicas
contemporaneas e o mercado de trabalho.

Habilidades de Ciéncias da Natureza — Ciéncias

1°ano

EFO01CIO3: Identificar e comparar diferentes usos da agua, da energia e de outros
recursos no ambiente doméstico, reconhecendo a importancia do consumo
consciente.

2° ano

EF02CI02: Identificar diferentes materiais do cotidiano e reconhecer formas de
reutilizacao, reciclagem e reducéo, considerando a sustentabilidade.

EF02CI06: Reconhecer a importancia de praticas cotidianas que contribuem paral
a economia de recursos naturais.

3° ano

EF03CI04: Relacionar o consumo de energia elétrica e de agua as condigbes

naturais e as praticas humanas, propondo formas de uso responsavel.
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EFO03CIO06: Analisar o impacto ambiental de diferentes formas de descarte de

residuos solidos, relacionando-o ao consumo sustentavel.

4° ano

EF04CI03: Reconhecer os impactos ambientais e sociais do consumo exagerado
e do desperdicio de recursos.

EFO04CI06: Identificar as relacdes entre a producdo de bens de consumo e 0 uso
de recursos naturais.

5°ano

EFO5CIO4: Analisar diferentes fontes de energia e seus impactos econdémicos,
sociais e ambientais.

EFO05CIO8: Avaliar as implicagcdes do consumo de recursos naturais no ambiente e
na sociedade, considerando praticas sustentaveis.

6° ano

EF06CIO4: Compreender a interdependéncia entre 0s recursos naturais e as
atividades humanas, como a agricultura, o comércio e 0 uso de energia.
EF06CI06: Analisar as praticas de consumo humano e seus impactos nos recursos
naturais e na biodiversidade.

7° ano

EF07CIO02: Identificar os impactos da exploracdo e do consumo de recursos
naturais na dindmica dos ecossistemas.

EF07CIO6: Avaliar as relagbes entre o crescimento populacional, o0 consumo de
energia e 0s impactos ambientais.

8° ano

EFO08CIO2: Investigar praticas de consumo consciente e seus efeitos no meio
ambiente e na satde humana.

EFO08CIO5: Relacionar os processos de geracao de residuos as praticas de
consumo e descarte, propondo solucdes sustentaveis.

EF08CIO8: Compreender os custos econbmicos e sociais das escolhas
tecnoldgicas relacionadas a producéo e ao consumo de energia.

9° ano

EFO09CIO3: Analisar os impactos econémicos, sociais e ambientais das tecnologias

usadas na producgéo de bens e servicos.
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EF09CI06: Discutir as implicagbes das praticas de consumo no contexto das

mudancas climéticas e da preservacdo ambiental.

EF09CIO8: Propor solucdes tecnolégicas e sociais que minimizem os impactos
negativos do consumo no ambiente e na economia.

Habilidades de Matematica

1°ano

EFO1MAOQ5: Estimar e comparar quantidades, no contexto do dia a dia, utilizando
noc¢des de mais, menos ou igual.

EFO1MAOQG6: Resolver problemas de adicdo e subtracdo no contexto do cotidiano,
utilizando estratégias variadas.

EF01MA19: Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro para resolver situacées simples do cotidiano do estudante.

2° ano

EF02MAOQ6: Resolver problemas de adicdo e subtracdo com numeros naturais em
contextos de sistema monetario.

EF02MAOQ8: Comparar valores de cédulas e moedas do sistema monetario
brasileiro, utilizando conceitos de maior, menor e igual.

EF02MA20: Estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas e cédulas do
sistema monetario brasileiro para resolver situa¢cdes cotidianas.

3° ano

EFO3MA10: Resolver problemas de multiplicacao e divisdo no contexto do sistemal
monetario.

EFO3MA12: Ler e interpretar informacfes apresentadas em tabelas simples e
gréaficos de barras.

EFO3MA24: Resolver e elaborar problemas que envolvam a comparacéo e a
equivaléncia de valores monetarios do sistema brasileiro em situacdes de compra,
venda e troca.

4° ano

EF04MAOQ6: Resolver problemas envolvendo diferentes unidades de medida,
incluindo o sistema monetario.

EFO04MA10: Reconhecer que as regras do sistema de numeracdo decimal podem

ser estendidas para a representacdo decimal de um numero racional e relacionar

décimos e centésimos com a representacdo do sistema monetario brasileiro.
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EF04MAL15: Interpretar e resolver problemas utilizando gréaficos de barras multiplas

e tabelas.

EF04MA25: Resolver e elaborar problemas que envolvam situacfes de compra e
venda e formas de pagamento, utilizando termos como troco e desconto,
enfatizando o consumo ético, consciente e responsavel.

5° ano

EFO5MAOQ6: Associar as representacbes 10%, 25%, 50%, 75% e 100%
respectivamente a décima parte, quarta parte, metade, trés quartos e um inteiro,
para calcular porcentagens, utilizando estratégias pessoais, calculo mental e
calculadora, em contextos de Educacédo Financeira, entre outros.

EFO5MAQ7: Resolver problemas que envolvam a ideia de proporcionalidade diretal
em contextos do cotidiano, como economia doméstica.

EFO5MANQ9: Identificar e calcular porcentagens em situacdes simples do cotidiano.
EFO5MAL7: Interpretar e comparar informacdes expressas em graficos de setores
e tabelas.

6° ano

EFO6MAO06: Resolver e elaborar problemas que envolvam célculo de porcentagens
em diferentes contextos.

EFO6MA13: Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com base
na ideia de proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de trés”, utilizando
estratégias pessoais, célculo mental e calculadora, em contextos de Educacédo
Financeira, entre outros.

EFO6MALS8: Interpretar e organizar informacdes apresentadas em tabelas e
gréficos.

EFO6MA19: Resolver problemas que envolvam relagcbes de proporcionalidade
direta, incluindo situacdes financeiras.

EFO6MA32: Interpretar e resolver situacdes que envolvam dados de pesquisas
sobre contextos ambientais, sustentabilidade, transito, consumo responsavel, entre
outros, apresentadas pela midia em tabelas e em diferentes tipos de graficos e
redigir textos escritos com o objetivo de sintetizar conclusdes.

7° ano
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EFO7MAOQ2: Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, como 0s

gue lidam com acréscimos e decréscimos simples, utilizando estratégias pessoais,
calculo mental e calculadora, no contexto de Educacéo Financeira, entre outros.
EFO7MAOQ5: Resolver problemas que envolvam acréscimos e descontos simples,
relacionados ao sistema monetario.

EFO7MAQ7: Aplicar porcentagens em diferentes situacdes financeiras, como
calculos de lucro, juros simples e descontos.

EF07MAZ20: Analisar e interpretar graficos e tabelas para resolver problemas de
economia e finangas.

8° ano

EFO8MAO04: Resolver e elaborar problemas, envolvendo calculo de porcentagens,
incluindo o uso de tecnologias digitais.

EFO8MAOQ7: Resolver problemas financeiros que envolvam o calculo de juros
simples.

EFO8MAL18: Analisar graficos e tabelas em contextos econdmicos para tomada de
decisoes.

EFO8MAL19: Avaliar informagfes quantitativas em situacdes econdmicas, como
orcamentos e planejamento financeiro.

9° ano

EFO9MAOQ5: Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com al
ideia de aplicagcdo de percentuais sucessivos e a determinacdo das taxas
percentuais, preferencialmente com o uso de tecnologias digitais, no contexto da
Educacao Financeira.

EFO9MAOQS8: Resolver problemas que envolvam juros compostos e analise de
aplicacdes financeiras simples.

EFO9MAQ9: Comparar taxas de juros simples e compostos em diferentes cenarios
econdmicos.

EFO9MALS8: Interpretar indicadores econbmicos e seus impactos no cotidiano,

como inflacao e taxas de cambio.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

1° ano

v Dinheiro: Como surgiu o dinheiro (conceito de troca); O que é? Para que
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ASIRNERNERN

2% ano

serve?;

O dinheiro atual no Brasil: Moedas e cédulas;

Nocé&o de quantidade e valor: O valor das coisas; Comparacao de valores
(caro ou barato);

Nocdes de poupanca: Conceito de poupar; Desejo ou necessidade?
Consumo consciente: Energia e agua,;

Mundo do trabalho: Trabalho.

Dinheiro: A histéria do dinheiro; Reconhecimento do dinheiro (moedas e
cédulas).

O dinheiro no dia a dia: O que é preco?; Caro x Barato; Compras e vendas.
Formas de pagamento: Moedas e cédulas;

Contas: Aprender a pagar;

Nocdes de poupanca: Planejar e poupar para realizar desejos;

Planejamento simples;

e nte E]l'al e Edicagie

v" Mundo do trabalho: Profissées;
v" Consumo e Consumismo.
3° ano
v Dinheiro: O dinheiro no Brasil.
v' Formas de pagamento: Cheque; Cartédo de crédito e débito;
v" Receita e despesa: Conceito de receita e despesa; Registro simples de
receita e despesa (cadernos financeiros, tabelas);
v' Economia: Conceito de economia e de investimento (guardar e investir);
v" Empreendedorismo: Conceito de empreendedorismo; Competéncias do
empreendedorismo;
v' Planejamento financeiro: Desejo x Necessidade, Controle de gastos;
Fontes de renda;
v" Reaproveitamento e Sustentabilidade.
4° ano
v" Dinheiro: Histérico do dinheiro; Mercado e escambo; Moedas de
diferentes paises;
v' Formas de pagamento: Pix;
v Receita e despesa: Receita x Despesa; Registro avancado de receitas e
198
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6° ano

N N N N SN

ANERNERN

v

7° ano
v

v
v
v

despesas (planilhas digitais simples);

Planejamento financeiro: Gastos, poupanca e investimento; Etapas do
planejamento financeiro;

Empreendedorismo: Ideias inovadoras; Tipos de empreendedor;

Etica, Cidadania e Sustentabilidade.

Dinheiro: Historia e o0 uso do dinheiro no Brasil.

Finangas: Planejamento financeiro; Orgamento (pessoal, familiar,
publico); Investimento; Empréstimo;

Juros simples;

Desconto;

Mundo do Trabalho: Negociacgéo;

Empreendedorismo: Educacdo financeira & Empreendedorismo;
Cooperativismo;

Impactos do consumo no meio ambiente.

Educacao Financeira: Conceitos introdutorios.

Dinheiro: Historia do dinheiro;

Mentalidade financeira;

Organizacao financeira;

Preco e valor;

Orcamento: Conceitos introdutorios; Tipos de orcamento;
Formas de pagamento: A vista ou a prazo; Cheque; Cartdo (crédito e
débito); Pix;

Financiamento: Conceitos introdutorios;

Seguranca digital;

Cddigo de Defesa do Consumidor — CDC;

Consumo consciente e Publicidade.

Dinheiro: Formas e fungdes do dinheiro.
Moedas digitais;
Sistema financeiro;

Juros simples;
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Investimento e aplicacéo financeira: Conceitos introdutérios; Consorcio;
Endividamento;

Planejamento financeiro: Conceitos introdutérios; Tipos de planejamento;
Educacéo Fiscal: Conceitos introdutorios;

NS NEE N NN

Mundo do trabalho: Formas de ganhar dinheiro;
v Sustentabilidade econdmica e impactos sociais na economia.
8° ano
v Dinheiro: Educacéo financeira e o dinheiro.
v" Mundo do trabalho: Diferentes tipos de renda; Fontes de renda;
v" Planejamento financeiro: Receitas fixas e variaveis; Despesas fixas e
variaveis; Relacao entre receitas e despesas; Analise de gastos;
v Organizacgao financeira: Orgamento individual e familiar; Relacao entre o
orcamento individual e familiar;
v' Endividamento: Por que ele acontece? Como ndo entrar no
endividamento; Negociando dividas;
v' Empréstimo: Diferentes formas de empréstimo (pessoal, bancario,
empresas);

v Servico de Protecdo ao Crédito — SPC;

<

Financiamento: Tipos de financiamento;

<

Investimento e aplicacao financeira: Poupanca; Certificado de Depdsito
Bancario — CDB;
Consumismo;

Educacéao Fiscal: Cidadania e Responsabilidade fiscal;

A NENEERN

Empreendedorismo Social;
v Etica no consumo e no sistema financeiro.
9° ano
v Dinheiro: Retomada histérica; Formas e func¢des do dinheiro; O dinheiro e
sua funcéo social; as principais moedas de outros paises;
v" Mundo do trabalho: Profiss6es da atualidade; Emprego; Curriculo; meios
digitais de renda; Analise de mercado; Planejamento pessoal,;
v Financas: Utilizacdo de recursos financeiros; A inflagdo e o poder de
compra; Projecéo financeira; Gestao financeira (planilhas);
v Planejamento financeiro: Curto, médio e a longo prazo; Introducdo a
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Previdéncia Privada;
v" Investimento e aplicacdo financeira: Tesouro Direto; Letra de Crédito
Imobiliario — LCI e Letra de Crédito do Agronegocio — LCA; Fundos de
Renda Fixa; Analise de risco;
Juros compostos;
Taxas de juros;
Educacéao Fiscal: Tributos e impostos; O dinheiro que o governo usa;
Empreendedorismo Digital,

Ostentacdo e Consumismo;

NN N N N SR

Economia global e seus impactos: Comércio internacional; Globalizacao
e seus efeitos no consumo local;

v Projeto integrador de Educacao Financeira.

METODOLOGIA DE ENSINO

O componente curricular de Educacao Financeira se materializa por meio
do desenvolvimento de nocdes de responsabilidade social e financeira,
autoconhecimento e protagonismo, com o objetivo de capacitar os estudantes a
compreender e articular os desafios sociais e econOmicos enfrentados pela
sociedade. Para isso, é essencial promover atividades que estimulem o
pensamento critico, o debate e a reflexdo sobre temas atuais e relevantes,
ncentivando gradualmente a participacao ativa dos estudantes na constru¢do do
conhecimento. Esse processo permite que, além de adquirirem conhecimentos
tedricos sobre Educacéo Financeira, desenvolvam habilidades préaticas para atuar
e transformar o mundo em que vivem, contribuindo para a construcdo de uma
sociedade mais equitativa.

As conexdes realizadas, durante as aulas, tém o potencial de impactar
significativamente a reflexdo dos estudantes sobre seus projetos de vida,
destacando a relevancia das questbes financeiras nesse contexto. Essa
abordagem torna a aprendizagem mais significativa e integrada a realidade dos
estudantes, fortalecendo o vinculo com a proposta tematica.

Algumas possibilidades de encaminhamentos metodolégicos sao:
v Aulas expositivas e dialogadas;

v Sala de aula invertida;
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Gamificagéo;

Metodologias ativas;
Resolucao de situacdes problemas e estudo de caso;

Simulacgdes e jogos financeiros;

AN N NN

Utilizacdo de ferramentas digitais, como planilhas e simuladores de
investimentos;

Registros e autoavaliacao (diario de praticas e vivéncias);
Autoavaliacoes, reflexdes e dinamicas;

Pesquisas e estudos do meio;

Aprendizagem baseada em projetos;

DN N N NN

Projetos interdisciplinares integrando as areas do conhecimento
(Linguagens, Ciéncias Humanas, Ciéncias da Natureza e Matematica);
Seminarios;

Aprendizagem em pares;

Palestras com profissionais de areas financeiras;

IR NI NERN

Visitas a institui¢cdes financeiras;

v' Técnicas de feedback.

RECURSOS

Os recursos didaticos devem promover o protagonismo juvenil, a partilha
em duplas e grupos, favorecer a troca de experiéncias e saberes, fortalecendo a
construcdo de ambiente positivo, colaborativo, incentivando a resolucao pacifica
de conflitos e de problemas de maneira criativa.
Para a realizacdo das atividades, sugerem-se:
v' Material didatico impresso e digital;
v Recursos audiovisuais (video, documentarios, audios e musicas,
podcasts);

v/ Sala de recursos digitais (computadores, notebooks, tablets e celulares);

v Ambientes virtuais de aprendizagem (plataformas, aplicativos, softwares
educativos);

v' Simuladores de mercado financeiro;

v' Planilhas eletrbnicas para calculos financeiros;

v' Canais educativos (Me Poupe, Vida e Dinheiro, Primo Rico, Dinheirama).

v. Péaginas e blogs a Web (https://educacaofinanceira.com.br/,
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https://deboascomodinheiro.com.br/, https://meubolsoemdia.com.br/).

v' Materiais manipulaveis (caixas, EVA, latas, barbante, parafusos, papelao,
cartolina, folha sulfite, botbes, elasticos, fios, lapis, canetas, pinceis

atdmicos, tintas, giz de cera, entre outros materiais);

v' Atividades artisticas;
v" Rotinas de pensamentos;
v' Aprendizagem visivel (cartazes, desenhos, mapas mentais, etc.);
v' Exploracdo de ambientes externos (quadra, parque, biblioteca, etc.);
v" Jogos (jogos de tabuleiro) e brincadeiras;
v Metodologias ativas;
v' Recursos culturais (teatrais, literarios e artisticos);
v' Palestras;
v' Espaco para feiras e projetos de Empreendedorismo.
AVALIACAQ?

O principal objetivo da avaliacdo no componente curricular de Educacéo
Financeira € acompanhar o percurso de cada estudante, suas potencialidades e
0s desafios a serem superados, definindo acdes para avancar ou retornar
processos de ensino. Serdo utilizadas metodologias de desenvolvimento e
acompanhamento das competéncias financeiras, concebidas como processo de
avaliacdo formativa, considerando o0 desenvolvimento progressivo da
aprendizagem.

A participacédo e a aprendizagem dos estudantes sdo medidas por uma
avaliacdo qualitativa, pois as atividades desse componente trazem uma carga
significativa de aprendizado interdisciplinar. Por isso, € importante ajudar os
estudantes a compreenderem que as construcdes acerca da Educacao Financeira
vao muito além de uma avaliacdo quantitativa, ja que o foco sao as contribuicdes
para a construcdo de uma consciéncia financeira, critica e reflexiva que seréo
alicerces do futuro de cada um.

Algumas possibilidades de instrumentos avaliativos séo:

v' Estudo de caso;

3 Na Educacdo do Campo, a avaliagdo devera ser pautada segundo as orientagdes presentes no
Referencial Politico Pedagogico da Educagdo do Campo e nas Diretrizes Operacionais para as
Escolas do Campo do Municipio de Palmas-TO, os quais estabelecem os critérios e o formato
para a composicao das avaliacoes.
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Pesquisas;

Diario de Praticas e Vivéncias;
Projetos;

Quis;

Apresentacgao de trabalhos;
Seminarios;

Exposicoes;

Debates;

Simulacgdes;

Portfolios;

Confeccao de prototipos;
Avaliacao entre pares;
Avaliagao individual;
Avaliacdo escrita;
Autoavaliacao;

Atividades tedricas e praticas;
Atividades on-line;
Planejamento financeiro;
Plataformas digitais;

Teatralizacao;

AN N N N N N N N U N N N U N N N N D N NN

Rubricas (as rubricas s&o instrumentos, utilizados no contexto
educacional, que visam avaliar os estudantes na construcdo das
atividades realizadas, por exemplo, uma pesquisa, um video, uma

producéo textual etc., especificando os critérios adotados).
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Cultura e Sociedade
EMENTA
Area do conhecimento: Ciéncias Componente Curricular: Cultura
Humanas e Sociedade
Formato: Anual
Nivel: Ensino Fundamental Anos: 1°ao 9° ano
Técnico: Ricardo Tadeu Marcilio Junior
Colaboradores: Ana Maria Dias Carneiro, Beatriz Luz Lima Oliveira, Cinira
Aires Mendes, Deyze dos Anjos, Itacy Alves Machado, Domingas Melgaco,
Ivaneth da Mota Pereira dos Santos, Maria do Desterro Soares Ibiapina,
Mércia Rodrigues de Souza e Noelma Rocha Ribeiro.
APRESENTAGCAO
O componente curricular Cultura e Sociedade tem papel primordial
na formacgéo do discente, uma vez que possibilita o conhecimento de suas
raizes, do processo histérico de construcdo da sociedade local e mundial.
Seu desdobramento vai ao encontro da Lei N° 11.645, de 10 de marco de
2008, em seu Art. 26-A.
Art. 26-A. Nos estabelecimentos de Ensino Fundamental e de
Ensino Médio, publicos e privados, torna-se obrigatério o estudo da historia

e cultura afro-brasileira e indigena.

§ 10 O conteudo programético a que se refere este artigo incluira
diversos aspectos da histéria e da cultura que caracterizam a
formacdo da populacdo brasileira, a partir desses dois grupos
étnicos, tais como o estudo da histéria da Africa e dos africanos, a
luta dos negros e dos povos indigenas no Brasil, a cultura negra e
indigena brasileira e o0 negro e o indio na formacdo da sociedade
nacional, resgatando as suas contribuicbes nas é&reas social,
econdmica e politica, pertinentes a histéria do Brasil.

Diante disso, o componente curricular Cultura e Sociedade leva os
estudantes a valorizarem sua propria cultura e identidade, desenvolverem a
autoestima e a autoexpressao. Promove o reconhecimento e o respeito as
diferentes manifestacdes artisticas e culturais, com um olhar mais critico a
respeito da cultura, o que também contribui com as intera¢des sociais.

A educacdo social/cultural é fundamental para garantir que as
criancas de hoje sejam adultos que, no futuro, busquem por justica,

liberdade e igualdade. E por meio do conhecimento das tradicdes e
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costumes, principalmente locais, que podemos entender melhor a historia e
a formacdo de uma comunidade, compreendendo as influéncias que
moldam a cultura local. Além disso, proporciona uma oportunidade para que
as novas geracoes conhecam e s orgulhem da sua heranca cultural.
HABILIDADES
1° ANO
(EFO1HIO1aTO) Conhecer as diferentes fases da vida por meio de registros,
dos membros da familia e/ou comunidade.
(EF01GE12TO) Reconhecer-se como individuo e parte integrante de um grupo
social, respeitando e valorizando as pessoas ao seu redor, especialmente os
idosos.
(EFO1GEO1) Descrever e observar as caracteristicas de seus lugares de
vivéncia (moradia, escola etc.) e identificar semelhancas e diferencas entre
esses lugares.
(EF01GEO02) Identificar semelhancas e diferengas entre jogos e brincadeiras
de diferentes épocas e lugares no contexto regional.
2° ANO
(EF02GEO01) Descrever a historia das migragdées no bairro ou comunidade em
que vive.
(EF02GEQ2) Comparar costumes e tradicdes de diferentes populagdes
inseridas no bairro ou comunidade em que vivem, reconhecendo a importancia
do respeito as diferencas.
(EFO2HI06) Identificar e organizar, temporalmente, fatos da vida cotidiana,
usando nog¢des relacionadas ao tempo (antes, durante, ao mesmo tempo e
depois).
(EFO02HIO06) Identificar e organizar, temporalmente, fatos da vida cotidiana,
usando nogdes relacionadas ao tempo (antes, durante, ao mesmo tempo e
depois).
3° ANO
(EFO3GEO01) Identificar e comparar aspectos culturais dos grupos sociais de
seus lugares de vivéncia, seja na cidade, seja no campo.
(EFO3GEO02) Identificar, em seus lugares de vivéncia, marcas de contribuicéo

cultural e econdmica de grupos de diferentes origens.
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(EFO3GEO03) Reconhecer os diferentes modos de vida de povos e
comunidades tradicionais em distintos lugares.

(EFO3HIO01) Identificar os grupos populacionais que formam a cidade, o
municipio e a regiéo, as relagdes estabelecidas entre eles e os eventos que
marcam a formagéo da cidade, como fendmenos migratérios (vida rural/ vida
urbana), desmatamentos, estabelecimento de grandes empresas etc.
(EFO3HI03) Identificar e comparar pontos de vista em relagcdo a eventos
significativos do local em que vive, aspectos relacionados a condigdes sociais
e a presenca de diferentes grupos sociais e culturais, com especial destaque
para as culturas africanas, indigenas e de migrantes. Os patriménios histéricos
e culturais da cidade e/ou do municipio em que vive.

(EFO3HI04) Identificar os patrimonios historicos e culturais de sua cidade ou
regiao e discutir as razdes culturais, sociais e politicas para que assim sejam
considerados. O lugar em que vive. A producao dos marcos da memoaria: os
lugares de memodria (ruas, pragas, escolas, monumentos, museus etc.).

4° ANO

(EFO4GEO01) Selecionar, em seus lugares de vivéncia e em suas histérias
familiares e/ou da comunidade, elementos de distintas culturas (indigenas,
afro-brasileiras; de outras regides do pais, latino-americanas, europeias-,
asiaticas etc.), valorizando o que é préprio em cada uma delas e sua
contribuigdo para a formagao da cultura local, regional e brasileira.
(EF04GEO06) Identificar e descrever territorios étnico-culturais existentes no
Brasil, tais como, terras indigenas e de comunidades remanescentes de
quilombos, reconhecendo a legitimidade da demarcacgao desses territorios.
(EFO04HI06) Identificar as transformagdes ocorridas nos processos de
deslocamento das pessoas e mercadorias, analisando as formas de adaptacao
ou marginalizagao.

(EF04HI109) Identificar as motivagdes dos processos migratorios em diferentes
tempos e espacos e avaliar o papel desempenhado pela migragcéo nas regides
de destino.

(EF04HI11) Analisar, na sociedade em que vive a existéncia ou nao de
mudancgas associadas a migragao (interna e internacional).

5° ANO
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(EFO5GEQ2) Identificar diferengas étnico-raciais e étnico-culturais e
desigualdades sociais entre grupos em diferentes territorios.

(EFO5HI01) Identificar os processos de formagao das culturas e dos povos,
relacionando-os com o espago geografico ocupado.

(EFO05HI02) Identificar os mecanismos de organizagdo do poder politico com
vistas a compreensao da ideia de Estado e/ou de outras formas de ordenacgéao
social.

(EFO5HI03) Analisar o papel das culturas e das religides na composi¢ao da
identidade dos povos antigos.

(EFO5HI04) Associar a nogcao de cidadania aos principios de respeito a
diversidade, a pluralidade e aos direitos humanos.

6° ANO

(EFO6GE02) Analisar modificagdes de paisagens por diferentes tipos de
sociedade, com destaque para os povos originarios.

(EFO06HI02) Identificar a génese da producao do saber histérico e analisar o
significado das fontes que originaram determinadas formas de registro em
sociedades e épocas distintas.

(EFO6HI02aTO) Conhecer diversas maneiras de registros da Historia
tocantinense para valorizar nossos antepassados.

(EFO6HI02bTO) Identificar as regides do Tocantins, onde se localizam os sitios
arqueoldgicos, paleontolégicos e espeleoldgicos e sua importancia para
compreensao de nossa Histodria.

(EFO6HI07aTO) Conhecer a histéria da Africa Antiga, suas experiéncias e
producgdes sociais, culturais e econémicas e refletir sobre suas contribuicoes
para a formacéo da identidade brasileira.

(EFO6HI19bTO) Compreender o papel da mulher tocantinense e sua luta por
espaco, herangas historicas do sistema social patriarcal em seu dia a dia

7° ANO

(EFO7GEO03) Selecionar argumentos que reconhegam as territorialidades dos
povos indigenas originarios, das comunidades remanescentes de quilombos,
de povos das florestas e do cerrado, de ribeirinhos e caicaras, entre outros
grupos sociais do campo e da cidade, como direitos legais dessas

comunidades.
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(EFO7HIO3) Identificar aspectos e processos especificos das sociedades
africanas e americanas antes da chegada dos europeus, com destaque para
as formas de organizacéao social e o desenvolvimento de saberes e técnicas.

(EFO7HI05aTO) Analisar e contextualizar de forma critica o pensamento
religioso da época.

(EFO7HI16) Analisar os mecanismos e as dinamicas de comércio de
escravizados em suas diferentes fases, identificando os agentes responsaveis
pelo trafico e as regides e zonas africanas de procedéncia dos escravizados.

(EFO7HI16aTO) Apropriar do conceito de escraviddo moderna e conhecer

como ela se materializa no estado.

8° ANO

(EFO8GE10) Distinguir e analisar conflitos e agcbes dos movimentos sociais
brasileiros, no campo e na cidade, comparando-os com outros movimentos
sociais existentes nos paises latino-americanos.

(EF08HI14) Discutir a nocao da tutela dos grupos indigenas e a participagao
dos negros na sociedade brasileira do final do periodo colonial, identificando
permanéncias na forma de preconceitos, esteredtipos e violéncias sobre as
populagdes indigenas e negras no Brasil e nas Américas.

(EFO8HI20) lIdentificar e relacionar aspectos das estruturas sociais da
atualidade com os legados da escravidao no Brasil e discutir a importancia de
acdes afirmativas.

(EFO8HI21TO) Relacionar o trabalho das missdes com os indigenas e a
formacdo dos primeiros arraiais que deram origens as inumeras cidades
tocantinenses.

(EFO8HI27) Identificar as tensdes e os significados dos discursos civilizatérios,
avaliando seus impactos negativos para os povos indigenas originarios e as
populagdes negras nas Américas.

9° ANO

(EFO9HIOT1TO) Analisar as percepgdes sociais radicais, discriminatérias e
violentas, na maioria das vezes, legitimadoras das violagbes de direitos

humanos.
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(EFO9HI07) Identificar e explicar, em meio a logicas de inclus&do e exclusao, as
pautas dos povos indigenas, no contexto republicano (até 1964), e das
populacdes afrodescendentes.

(EFO9HI08) lIdentificar as transformagbes ocorridas no debate sobre as
questbes da diversidade no Brasil durante o século XX e compreender o
significado das mudancgas de abordagem em relagédo ao tema.

(EFO9HI16) Relacionar a Carta dos Direitos Humanos ao processo de
afirmagdo dos direitos fundamentais e de defesa da dignidade humana,
valorizando as instituicbes voltadas para a defesa desses direitos e para a
identificacdo dos agentes responsaveis por sua violagao.

(EFO9HI16cTO) Fomentar discussdes acerca da questao da violéncia contra
popula¢des marginalizadas.

(EFO9HI36) Identificar e discutir as diversidades identitarias e seus significados
historicos no inicio do século XXI, combatendo qualquer forma de preconceito
e violéncia.

(EFO9GEO03) Identificar diferentes manifestagbes culturais de minorias
étnicas como forma de compreender a multiplicidade cultural na escala
mundial, defendendo o principio do respeito as diferencas.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

1° ANO
v" Entendimento de si mesmo e do outro;
v" Convivio com a diversidade;
v' A escola e a diversidade do grupo social envolvido;
v' Conhecer habitos, costumes e tradicdbes de um povo (parteiras,
benzedeiras, curandeiras e outros);
v As festividades locais no tempo (regionalidade).
2° ANO
v Respeito as diferentes culturas;
v' Costumes e tradi¢ges no bairro e na comunidade;
v A diversidade social existente em sua comunidade;
v' Brincadeiras, musicas e brinquedos que contam as histérias da

comunidade local;
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v
v

Os povos indigenas no Tocantins e seu modo de vida;

Histdria dos quilombolas no Tocantins.

3°ANO

v
v
v

Nem todos sdo iguais: respeito as diferencas;

A origem das comunidades tradicionais;

Povos originarios, africanos, quilombolas, ribeirinhos, ciganos e
migrantes no estado do Tocantins;

Os aspectos culturais dos grupos sociais;

A importancia dos diferentes grupos sociais para a formacgéo
sociocultural e econémica da regiao;

Fontes ou documentos historicos que contam a historia local,
municipal, estadual dos varios grupos que compdem a nossa historia
(como foi criado o Tocantins);

Povos que formaram a historia do municipio de Palmas, resgatando a

historia do antigo povoado Canela, do estado e da histéria do pais.

4° ANO

v
v

Diversidade cultural do Tocantins;

Os povos indigenas — Brasil (Contribui¢des culturais para os héabitos e
costumes locais);

Os povos originarios — Tocantins (Contribuicbes culturais para os
habitos e costumes locais);

Como vivem o0s povos indigenas no Tocantins atualmente (politica
publica, economia, sociedade e cultura);

Comunidades indigenas no Tocantins;

O processo histérico e geografico na formacédo dos quilombolas no
Brasil e no Tocantins;

Os territorios indigenas e quilombolas no Brasil;

Comunidades quilombolas no Tocantins;

Quilombolas no Tocantins atualmente (Politicas publicas, economia,
sociedade e cultura);

Trabalho escravo na atualidade. O trabalho escravo em diversas

regibes do Tocantins.

5° ANO
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v' O que é cultura?

v' Respeito e tolerancia quanto as diferencgas étnicas, raciais e culturais;

v' Os diferentes grupos étnico-raciais e étnico-culturais;

v' Os povos originarios que habitavam o territério, que hoje é o Brasil,
antes mesmo da sua existéncia,;

v" Nossas origens indigenas e africanas;

v' Festas e rituais, mitos, arte, educacdo e moradia nas comunidades
quilombolas povos indigenas;

v' Culturas regionais: festas, folclore, artesanato, mitos e lendas dos
diferentes povos que compdem nossa identidade tocantinense
(regionalidade- Festival gastrondmico de Taquarucu; Festividades
regionais);

v Os afrodescendentes na histéria do Brasil e do Tocantins;

v Historia dos quilombolas no Tocantins (mapeando a histéria de cada
comunidade).

6° ANO

v O evolucionismo cultural (desconstrucéo do termo);

v" As comunidades tradicionais do estado do Tocantins;

v' Os povos indigenas originarios do atual territério brasileiro e seus
hébitos culturais e sociais;

v" Povos indigenas do Tocantins em diferentes tempos e espacos;

v Formas de registro da histéria e da producdo do conhecimento
histérico;

v Os sitios arqueologicos, paleontoldgico e espeleoldgicos do Tocantins;

v' Conservacdo do patrimbnio imaterial e material do estado do
Tocantins;

v' O papel da mulher na sociedade tocantinense;

v As comunidades regionais do Tocantins - benzedeiras, parteiras,
curandeiras, mateiros, pescadores, quebradeiras de coco babacu
(Norte do estado).

7° ANO
v Culturalismo;
v' A diversidade étnico-cultural da populacao brasileira;
E COLA... PLMA
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As comunidades indigenas e quilombolas do Estado do Tocantins;
As comunidades ribeirinhas e caicaras e seus direitos legais;
Saberes dos povos africanos expressos na cultura material e imaterial;
As manifestacoes religiosas no Estado do Tocantins;

Trabalho escravo na atualidade;

AN N N N NN

A escraviddo moderna e o trafico de escravizados;
v' O trabalho escravo em diversas regiées do Tocantins.
8° ANO
v O discurso civilizatério nas Américas, o silenciamento dos saberes
indigenas, as formas de integracéo, de destruicdo de comunidades e
povos indigenas;
v' Atutela da populacao indigena, a escravidao dos negros e a tutela dos
egressos da escravidao;
Territério indigena no Tocantins — Lutas locais;
Os movimentos sociais no estado do Tocantins;
O trabalho escravo em diversas regides do Tocantins;
Religibes de Matriz Africana;
Intolerancia religiosa aos povos de religidao de Matriz Africana;

Mobilizagao social e o enfrentamento ao preconceito.

v Etnocentrismo e xenofobia;

v" Elementos e diversidade cultural no Brasil e no Tocantins;

v Hierarquia de cultura existe?

v" Fundamentalismo religioso e intolerancia no mundo;

v Direito a ter uma religido e professar uma fé;

v' As pautas dos povos indigenas no século XXI e suas formas de
insercao no debate local, regional, nacional e internacional;

v Situagao dos povos indigenas e dos afrodescendentes no Tocantins;

<

Nacao multirracial e pluriétnica;

v Especificidades culturais dos povos indigenas, quilombolas e
ribeirinhos;

v A cultura Hip Hop como resisténcia contemporanea;

v' A cultura afro-brasileira como elemento de resisténcia e superacao
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das discriminacoes;

v As legislacdes antirracistas;

v' Trabalho Escravo Contemporaneo;

v' O trabalho escravo em diversas regi6es do Tocantins.
METODOLOGIA DE ENSINO
Algumas possibilidades de encaminhamentos metodolégicos séo:

v' Aulas expositivas;
Sala de aula invertida;
Metodologias ativas;
Utilizacéo de situacBes problemas e estudo de caso;
Registros e autoavaliacao (diario de praticas e vivéncias);
Autoavaliacoes, reflexdes e dinamicas;
Entrevistas e estudo do meio;

Seminarios;

AN NN Y N N NN

Visitar a instituicdes, museus, lugares tombados, Sussuapara, Coluna
Prestes, Palacinho, Parque Cesamatr;
Semana do Hip Hop;

Convidar instituicdes para firmar parcerias — CME e outras;

ANEENERN

Gincana cultural;
v Trabalhar a historia da escola.
RECURSOS
Para a realizac&o das atividades, sugere-se:
v" Recursos audiovisuais (video, audios e musicas, podcasts);
v Laboratério de Informatica e ambientes virtuais de aprendizagem
(plataformas e aplicativos);
Atividades artisticas;
Rotinas de pensamentos;
Aprendizagem visivel (cartazes, desenhos, mapas mentais etc.);
Exploragéo de ambientes externos (quadra, parque, biblioteca etc.);
Jogos e brincadeiras;
Metodologias ativas;

Recursos culturais (teatrais, literarios e artisticos);

AN NN U N N N N

Palestras.
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AVALIAGCAO
v' Algumas possibilidades de instrumentos avaliativos:
Diario de Praticas e Vivéncias;
Projetos;
Quiz;
Apresentacao de trabalhos;
Seminarios;
Exposicoes;
Debates;
Simulacgdes;
Portfélios;
Avaliacao entre pares;

Avaliacdo individual;

AN N N NN U N N U N NN

Avaliacdo escrita,
v' Autoavaliacao.
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Projeto de Vida
EMENTA

Componente Curricular: Projeto de Formato: Anual
Vida

Nivel: Ensino Fundamental

Técnico: Bruno Martes —

Ricardo Tadeu Marcilio Junior Anos: 6 a0 9% ano
APRESENTAGCAO

O componente curricular de Projeto de Vida é de grande relevancia
durante a trajetéria escolar. Ele serve como um guia e incentivador para os
estudantes, em todas as areas de suas vidas, estimulando as relacbes
interpessoais e a descoberta da prépria identidade. Esse componente se
alinha a Competéncia Geral 6 da Educagao Basica da Base Nacional Comum

Curricular (BNCC), que destaca a importancia dos estudantes:

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-
se de conhecimentos e experiéncias que Ihes possibilitem entender
as relagcbes préoprias do mundo do trabalho e fazer escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com
liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade (Brasil,
2018, p. 9).

Nesse sentido, o componente curricular oferece uma abordagem
estratégica, trabalhando temas cruciais para cada fase de desenvolvimento
dos estudantes, com o objetivo de aprofundar e ampliar conhecimentos em
areas de interesse dos jovens. Ele também fortalece o elo entre estudante,
escola e familia, incentivando cada parte a buscar uma melhor versao de si
mesma, com o intuito de desenvolver uma postura proativa diante da vida.
Essa postura possibilita transformar a realidade de forma independente,
assumindo o controle do futuro e criando oportunidades onde muitos
enxergam apenas obstaculos.

Dentro desse contexto, a atengao as habilidades socioemocionais se
torna fundamental, pois impacta diretamente o desenvolvimento integral dos
jovens, abrangendo os aspectos intelectual, fisico, emocional, social e
cultural. Isso contribui para a formagao de individuos criticos, protagonistas
€ responsaveis por si mesmos e pelo mundo ao seu redor.

HABILIDADES
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6° ANO

(EF67LPO05) Identificar e avaliar teses/opinides/posicionamentos explicitos e
argumentos em textos argumentativos.

(EF69LPO1) Diferenciar liberdade de expressédo de discursos de o&dio,
posicionando-se contrariamente a esse tipo de discurso.

(EF69LP14) Formular perguntas e decompor, com a ajuda dos colegas e dos
professores, tema/questao polémica, explicagdes e ou argumentos relativos
ao objeto de discusséo.

(EFO06CI09) Identificar as principais caracteristicas do sistema solar,
elaborando modelos em diferentes meios.

(EFO6CIO5) Explicar a organizagcao basica das células e seu papel como
unidade estrutural e funcional dos seres vivos.

(EF06CI10) Explicar como o funcionamento do sistema nervoso pode ser
afetado por substancias psicoativas.

(EFO6HIO1) Identificar diferentes formas de compreensao da nogéo de tempo
e de periodizacido dos processos historicos.

(EFO6HI03) Identificar as hipoteses cientificas sobre o surgimento da espécie
humana e sua historicidade.

(EFO6GEO01). Comparar modificagdes das paisagens nos lugares de vivéncia
e 0s usos desses lugares em diferentes tempos.

(EFO6GEQ7). Explicar as mudancgas na interagcdo humana com a natureza a
partir do surgimento das cidades.

7° ANO

(EF67LP19) Realizar levantamento de questdes, problemas que requeiram a
denuncia de desrespeito a direitos, reivindicagdes, reclamacbes, solicitagoes.
(EF67LP30) Criar narrativas ficcionais que utilizem cenarios e personagens
realistas ou de fantasia.

(EFO7LP12) Reconhecer recursos de coesdao referencial em textos
argumentativos e propositivos.

(EFO7MAOQ2) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens,
como os que lidam com acréscimos e decréscimos simples.

(EFO7MAZ36) Planejar e realizar pesquisa envolvendo tema da realidade social,

identificando a necessidade de ser censitaria ou de usar amostra.
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(EFO7MAZ37) Interpretar e analisar dados apresentados em grafico de setores
divulgados pela midia.

(EFO7CI11) Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas
diferentes dimensdes da vida humana.

(EFO7CI13) Descrever o mecanismo natural do efeito estufa, seu papel
fundamental para o desenvolvimento da vida na Terra.

(EFO7HIO3) Identificar aspectos e processos especificos das sociedades
africanas e americanas antes da chegada dos europeus.

(EFO7HI15) Discutir o conceito de escraviddo moderna e suas distingdes em
relagao ao escravismo antigo.

8° ANO

(EF89LP10) Planejar artigos de opinido, tendo em vista as condi¢cdes de
producao do texto.

(EFO8LPO04) Utilizar, ao produzir texto, recursos de coesdo sequencial
(articuladores) e referencial.

(EF89LP24) Realizar pesquisa, estabelecendo o recorte das questdes, usando
fontes abertas e confiaveis.

(EFO8MAZ23) Avaliar a adequacao de diferentes tipos de graficos para
representar um conjunto de dados de uma pesquisa.

(EFO8MAZ25) Obter os valores de medidas de tendéncia central de uma
pesquisa estatistica (média, moda e mediana).

(EFO8MAZ26) Selecionar razdes, de diferentes naturezas (fisica, ética ou
econdmica), que justificam a realizagao de pesquisas amostrais.

(EF08CI01) Identificar e classificar diferentes fontes (renovaveis e nao
renovaveis) e tipos de energia utilizados em residéncias, comunidades ou
cidades.

(EFO8CI15) Identificar as principais variaveis envolvidas na previsdo do tempo
e simular situagdes nas quais elas se modificam.

(EFO8HI14) Discutir a nogao da tutela dos grupos indigenas e a participagao
dos negros na sociedade brasileira do final do periodo colonial.

(EFO8HI23). Estabelecer relagdes causais entre as ideologias raciais e o
determinismo no contexto do imperialismo europeu.

9° ANO
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(EF89LP17) Relacionar textos e documentos legais e normativos de
importancia universal.

(EFO9LPO3) Produzir artigos de opinido, tendo em vista o contexto de
producao dado.

(EF89LP25) Divulgar o resultado de pesquisas por meio de apresentagdes
orais, verbetes de enciclopédias colaborativas, reportagens.

(EFO9OMA21) Analisar e identificar, em graficos divulgados pela midia, os
elementos que podem induzir a erros de leitura.

(EFO9OMAZ22) Escolher e construir o grafico mais adequado para apresentar um
determinado conjunto de dados.

(EFOOMAZ23) Planejar e executar pesquisa amostral envolvendo tema da
realidade social.

(EF09CI15) Relacionar diferentes leituras do céu e explicacbes sobre a origem
da Terra, do Sol ou do Sistema Solar as necessidades de distintas culturas.
(EF09CI13) Propor iniciativas individuais e coletivas para a solugdo de
problemas ambientais.

(EFO9HIO8) lIdentificar as transformagbes ocorridas no debate sobre as
questdes da diversidade no Brasil durante o século XX.

(EFO9HI36) Identificar e discutir as diversidades identitarias e seus significados
historicos no inicio do século XXI.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

6° ANO

v Reconhecimento das mudancas pessoais e sociais na transicdo para a
adolescéncia;

v Atividades que estimulem a exploracao de diferentes areas do conhecimento;

v Incentivo a reflexdo sobre metas académicas e pessoais de médio prazo;

v Regras e convivéncia;

v Inteligéncia Emocional: Empatia e autoimagem;

v Rotina de estudo;

v Bullying e cyberbullying;

v Protagonismo.
7° ANO
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v Desenvolvimento de projetos individuais e/ou coletivos que envolvam a
comunidade escolar e local;
v Estimulo a pesquisa sobre diferentes trajetdrias de vida e carreiras;
v Reflexao sobre a importancia das escolhas e as consequéncias delas para o
futuro;
v Inteligéncia Emocional: medo, coragem e resiliéncia;
v Autoconhecimento: Ser e ter (prioridades);
v Tempo, rotina e estudo.
8° ANO
v Aprofundamento nas habilidades de planejamento e execucédo de projetos
pessoais: Protagonismo e Projeto de Vida;
v Atividades que promovam a lideranga, cooperagao e resolucao de conflitos;
v Orientacdo para exploragdo consciente das redes sociais e do mundo
digital;
v Compromisso, mudancgas e responsabilidades.
9° ANO
v Preparacéao para o Ensino Médio, com foco em escolhas futuras;
v Reflexdo sobre projetos de vida a longo prazo, incluindo aspectos
profissionais e pessoais;
v Desenvolvimento de um plano de agao para alcangar metas estabelecidas;
v Projeto de Vida;
v Autoconhecimento;
v Rotina e organizagéo;
v Diversidade.
METODOLOGIA DE ENSINO
O componente curricular Projeto de Vida se concretiza, por meio do
cultivo de nocdes de responsabilidade social, autoconhecimento e
protagonismo, com o objetivo de incentivar a resolucdo de problemas diante
dos desafios enfrentados. Portanto, é importante promover atividades que
fomentem o pensamento critico, o debate, a reflexdo sobre temas atuais e
relevantes que estimulem a elaboracdo de pensamento proprio e novos
conhecimentos.

As conexfes realizadas, durante as aulas, podem contribuir
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significativamente para a compreensdo do processo cognitivo dos jovens,
bem como para a capacidade de compreensdo dos processos externos e
para refletirem sobre a diversidade de perspectivas presentes na mesma sala
de aula e sociedade.

Algumas possibilidades de encaminhamentos metodoldgicos séo:
Aulas expositivas;
Sala de aula invertida;
Gamificagéao;
Metodologias ativas;
Utilizacao de situacdes problemas e estudo de caso;
Registros e autoavaliacao (diario de praticas e vivéncias);
Autoavaliacdes, reflexdes e dinamicas;

Entrevistas e estudo do meio;

NSRRI

Aprendizagem baseada em projetos (Projeto Um por todos e todos
por um! Pela Etica e Cidadania — UPT, parceria com a
Controladoria Geral da Unido — CGU);

v Seminarios;

v’ Técnicas de feedback.
RECURSOS

Os recursos didaticos devem promover o protagonismo juvenil, a
partilha em duplas e grupos, favorecer a troca de experiéncias e saberes,
contribuindo com a criacdo de ambiente positivo, colaborativo, incentivando

a resolucéo pacifica de conflitos de forma criativa.

Para a realizacéo das atividades, sugere-se:
v" Recursos audiovisuais (video, audios e musicas, podcasts);
v Laboratério de Informatica e ambientes virtuais de aprendizagem

(plataformas e aplicativos);

Atividades artisticas;

Rotinas de pensamentos;

Aprendizagem visivel (cartazes, desenhos, mapas mentais etc.);

Exploracéo de ambientes externos (quadra, parque, biblioteca etc.);

Jogos e brincadeiras;

N NN R

Metodologias ativas;
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v Recursos culturais (teatrais, literarios e artisticos);
v’ Palestras.
AVALIAGCAO

O principal objetivo da avaliagdo, no componente curricular Projeto de
Vida, é acompanhar o percurso de cada estudante, suas potencialidades e
os desafios a serem superados, definindo acdes para avancar ou retornar
processos de ensino. Serdo utilizadas metodologias de desenvolvimento e
acompanhamento das competéncias socioemocionais, concebidas como
processo de avaliacdo formativa.

A participacao e a aprendizagem dos estudantes sdo medidas por uma
avaliacao qualitativa, pois as atividades desse componente trazem uma carga
significativa de aprendizado interdisciplinar. Por isso, é importante ajuda-los
a compreenderem que vao muito além de uma avaliacdo quantitativa, ja que
o foco séo as contribuicdes para os alicerces do futuro de cada um.

Algumas possibilidades de instrumentos avaliativos:

Estudo de caso;

Diario de Praticas e Vivéncias;
Projetos;

Quiz;

Apresentacgéao de trabalhos;
Seminarios;

Exposicoes;

Debates;

Simulagoes;

Avaliacao entre pares;

Avaliacao individual,

LSRN N N N N N U N N NN

Avaliacao escrita;
v Autoavaliagao.
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Saberes do Campo
EMENTA
Componente Curricular: Saberes do Formato: Anual
Campo
Nivel: Ensino Fundamental
Técnico: Ricardo Tadeu Marcilio Junior Anos: 1°ao 9° ano
APRESENTAGAO
O componente "Saberes do Campo" representa um importante espaco

de reflexdo e construgdo de conhecimentos sobre as praticas, culturas e
vivéncias das populagdes rurais e campesinas. Esta disciplina busca valorizar
e compreender os diversos saberes tradicionais, praticas agricolas,
manifestagdes culturais e formas de organizag¢ao social que constituem a rica

identidade dos povos do campo.

Na oferta de educacgéo basica para a populagao rural, os sistemas
de ensino promoverao as adaptagdes necessarias a sua adequagao
as peculiaridades da vida rural e de cada regido, especialmente: | -
contetudos curriculares e metodologias apropriadas as reais
necessidades e interesses dos estudantes da zona rural. (BRASIL,
1996, p. 16).

Neste sentido, o componente aborda um campo de conhecimento
fundamental para a compreensdo e valorizagdo das praticas educativas
voltadas as populagdes rurais. Conforme aponta Caldart et al. (2012, p. 257),
"a Educacao do Campo nomeia um fenédmeno da realidade brasileira atual,
protagonizado pelos trabalhadores do campo e suas organizagdes, que visa
incidir sobre a politica de educagao".

HABILIDADES

1° ANO

Geografia

(EFO1GEO1) Descrever caracteristicas observadas de seus lugares de
vivéncia (moradia, escola etc.) e identificar semelhancas e diferencas entre
esses lugares

(EFO1GEO02) Identificar semelhancas e diferencgas entre jogos e brincadeiras
de diferentes épocas e lugares.

Historia

(EFO1HIO1) Identificar aspectos do seu crescimento por meio do registro das
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lembrancas particulares ou de lembrancas dos membros de sua familia e/ou
de sua comunidade.

(EFO1HIO2) Identificar a relacéo entre as suas historias e as historias de sua
familia e de sua comunidade.

(EFO1CI02) Localizar, nomear e representar graficamente (por meio de
desenhos) partes do corpo humano e explicar suas funcdes.

(EFO01CI03) Discutir as razdes pelas quais os habitos de higiene do corpo séao
necessarios para a manutencao da saude.

2° ANO

(EFO2GE04) Reconhecer semelhangas e diferengcas nos habitos, nas
relagbes com a natureza e no modo de viver de pessoas em diferentes
lugares.

(EFO2GEOQ5) Analisar mudangas e permanéncias, comparando imagens de
um mesmo lugar em diferentes tempos.

(EFO2HI04) Selecionar e compreender o significado de objetos e documentos
pessoais, como fontes de memdrias e histérias, no ambito pessoal, familiar,
escolar e comunitario.

(EFO2HIO05) Selecionar objetos e documentos pessoais e de grupos proximos
ao seu convivio e compreender sua fungao, seu uso e seu significado.
(EF02CI104) Descrever caracteristicas de plantas e animais (tamanho, forma,
cor, fase da vida, local onde se desenvolvem etc.) que fazem parte de seu
cotidiano e relaciona-las ao ambiente em que eles vivem.

(EF02CI06) Identificar as principais partes de uma planta (raiz, caule, folhas,
flores e frutos) e a fungdo desempenhada por cada uma delas.

3° ANO

(EFO3GEO04) Explicar como os processos naturais e histéricos atuam na
producdo e na mudanga das paisagens naturais e antrdpicas nos seus
lugares de vivéncia.

(EFO3GEOQS) Identificar alimentos, minerais e outros produtos cultivados e
extraidos da natureza, comparando as atividades de trabalho em diferentes
lugares.

(EFO3HI08) Identificar modos de vida, na cidade e no campo, no presente,

comparando-os com os do passado.
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(EFO3HIO9) Mapear os espagos publicos do lugar em que vive e identificar
suas funcdes.

(EFO3CI10) Identificar os diferentes usos do solo (plantagdo e extragao de
materiais, dentre outras possibilidades).

(EF03CI07) Identificar caracteristicas da Terra (como seu formato esférico, a
presenga de agua, solo etc.), com base na observacédo, manipulagao e
comparacgao de diferentes formas de representacéo do planeta.

4° ANO

(EFO4GEO1) Selecionar, em seus lugares de vivéncia e em suas historias
familiares e/ou da comunidade, elementos de distintas culturas.
(EFO4GEO02) Descrever processos migratorios e suas contribuicées para a
formacéo da sociedade brasileira.

(EF04HI01) Reconhecer a histéria como resultado da ac&o do ser humano
no tempo e no espago.

(EFO4HI02). Identificar mudangas e permanéncias ao longo do tempo,
discutindo os sentidos dos grandes marcos da histéria da humanidade.
(EF04CI01) Identificar misturas, na vida diaria, com base em suas
propriedades fisicas observaveis.

(EFO04CI04) Analisar e construir cadeias alimentares simples, reconhecendo
a posicao ocupada pelos seres vivos nessas cadeias e o papel do Sol como
fonte primaria de energia na produgao de alimentos.

5° ANO

(EFO5GEO01) Descrever e analisar dindmicas populacionais na Unidade da
Federagdo em que se vive, estabelecendo relagdes entre migragdes e
condicdes de infraestrutura.

(EFO5GEQ3) Identificar as formas e funcdes das cidades e analisar as
mudangas sociais, econOmicas e ambientais provocadas pelo seu
crescimento.

(EFO5HIO1) Identificar os processos de formacgéo das culturas e dos povos,
relacionando-os com o espago geografico ocupado.

(EFO5HI04) Associar a nogao de cidadania com os principios de respeito a

diversidade, a pluralidade e aos direitos humanos.
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(EF05CI02) Aplicar os conhecimentos sobre as mudancgas de estado fisico
da agua para explicar o ciclo hidrolégico e analisar suas implicagbes na
agricultura.

(EF05CI05) Construir propostas coletivas para um consumo mais consciente
e criar solugdes tecnoldgicas para o descarte adequado e a reutilizagdo ou
reciclagem de materiais.

6° ANO

(EFO6GE11) Analisar distintas interagdes das sociedades com a natureza,
com base na distribuicdo dos componentes fisico-naturais.

(EFO6GE12) Identificar o consumo dos recursos hidricos e o uso das
principais bacias hidrograficas no Brasil € no mundo.

(EFO6HI05) Descrever modificagdes da natureza e da paisagem realizadas
por diferentes tipos de sociedade.

(EFO6HIO07). Identificar aspectos e formas de registro das sociedades antigas
na Africa, no Oriente Médio e nas Américas.

(EF06CI04) Associar a producdo de medicamentos e outros materiais
sintéticos ao desenvolvimento cientifico e tecnolégico, reconhecendo
beneficios e avaliando impactos socioambientais.

(EF06CI12) Identificar diferentes tipos de rocha, relacionando a formacgao de
fosseis a rochas sedimentares em diferentes periodos geoldgicos.

7° ANO

(EFO7GEO03) Selecionar argumentos que reconhegam as territorialidades dos
povos indigenas originarios, quilombolas, povos das florestas e do cerrado.
(EFO7GEO06) Discutir em que medida a produgéo, a circulagdo e 0 consumo
de mercadorias provocam impactos ambientais.

(EFO7HI12) Identificar a distribuicao territorial da populagéo brasileira em
diferentes épocas.

(EFO7HI13) Caracterizar a agado dos europeus e suas légicas mercantis
visando ao dominio no mundo atlantico.

(EFO7CIQO7) Caracterizar os principais ecossistemas brasileiros quanto a
paisagem, a quantidade de agua, ao tipo de solo, a disponibilidade de luz

solar, a temperatura etc.
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(EFO7CI08) Avaliar como os impactos provocados por catastrofes naturais ou
mudangas nos componentes fisicos, bioldgicos ou sociais de um ecossistema
afetam suas populagdes.

8° ANO

(EFO8GE13) Analisar a influéncia do desenvolvimento cientifico e tecnologico
na caracterizagao dos tipos de trabalho e na economia dos espacgos urbanos
e rurais.

(EFO8GE15) Analisar a importancia dos principais recursos hidricos da
América Latina e discutir os desafios relacionados a gestao e comercializagéao
da agua.

(EFO8HI14) Discutir a nogao da tutela dos grupos indigenas e a participagao
dos negros na sociedade brasileira do final do periodo colonial.

(EFO08HI17) Relacionar as transformagdes territoriais, em razado de questdes
de fronteiras, com as tensdes e conflitos durante o Império.

(EFO8CIO05) Propor acgdes coletivas para otimizar o uso de energia elétrica em
sua escola e/ou comunidade, com base na selecdo de equipamentos
segundo critérios de sustentabilidade.

(EFO8CIO6) Discutir e avaliar usinas de geracdo de energia elétrica
(termelétricas, hidrelétricas, edlicas etc.), suas semelhancas e diferencas,
seus impactos socioambientais, e como essa energia chega e € usada em
sua cidade, comunidade, casa ou escola.

9° ANO

(EFO9GEOQ09) Analisar caracteristicas de diferentes territorialidades, na
sociedade contemporéanea, em especial os territorios agricolas.
(EFO9GE10) Explicar as mudancas na interacdo humana com a natureza a
partir do surgimento das cidades e do aumento da populagédo mundial.
(EFO9HIO8) Identificar as transformagdes ocorridas no debate sobre as
questdes da diversidade no Brasil durante o século XX.

(EFO9HI19) Identificar e compreender o processo que resultou na ditadura
civil-militar no Brasil e discutir a emergéncia de questbes relacionadas a
memoria e a justica.

(EF09CI13) Propor iniciativas individuais e coletivas para a solugdo de

problemas ambientais da cidade ou da comunidade.
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(EF09CI12) Justificar a importancia das unidades de conservagao para a
preservagao da biodiversidade e do patriménio nacional.
OBJETOS DE CONHECIMENTO

1° ANO

v Familia e comunidade;

v Histéria pessoal e familiar;

v Brincadeiras e jogos tradicionais;

v Alimentacgao tipica local.
2° ANO

v Horta escolar: primeiros cultivos;

v Plantas do quintal de casa;

v Ciclo das estacgodes;

v Animais domésticos e de criagao.
3° ANO

v Alimentos da regiéo;

v Sementes e germinagao;

v Cuidados com plantas e animais;

v Agua: uso e preservagso.
4° ANO

v Geografia local;

v Histdria da comunidade;

v Calendario agricola;

v Manifestagdes culturais locais.
5° ANO

v Técnicas de plantio tradicional;

v Plantas medicinais e seus usos;

v Processamento de alimentos;

v Artesanato com materiais locais.
6° ANO

v' Movimentos sociais do campo;

v Politicas publicas para o campo;

v Direitos dos povos do campo;
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v Organizagbes comunitarias.
7° ANO

v Principios agroecoldgicos;

v Manejo ecoldgico do solo;

v Controle bioloégico de pragas;

v Sistemas integrados de producgao.
8° ANO

v Formas de organizag&o cooperativa;

v Gestao de empreendimentos solidarios;

v Cadeias produtivas locais;

v Comercializagao e certificagao.
9° ANO

v Legislacao e direitos dos povos do campo;
Programas e politicas para agricultura familiar;
Juventude rural e sucessao familiar;
Desenvolvimento territorial sustentavel,
Protagonismo juvenil no campo;

Empreendedorismo rural sustentavel;

AV N N NN

Tecnologias digitais no campo;
v Projetos comunitarios de desenvolvimento.
METODOLOGIA DE ENSINO
1.1 Formas de trabalho no ambiente escolar/casa
v Organizacgao do tempo escolar adequado a faixa etaria;
v Atividades praticas supervisionadas em casa;
v Integracdo familia-escola através de projetos simples;
v Vivéncias ludicas no ambiente rural.
1.2 Metodologias Ativas Contextualizadas
v' Aprendizagem baseada em projetos adequados a idade;
v' Jogos e brincadeiras tradicionais do campo;
v Atividades de observagédo do ambiente rural;
v' Horta escolar pedagdégica com atividades por faixa etaria.
1.3 Organizagéao por Ciclos de Aprendizagem

Anos Iniciais (1° ao 5° ano)
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v Atividades ludicas de reconhecimento do ambiente rural;
v' Contato inicial com praticas agricolas simples;
v" Valorizacgado das histérias e saberes familiares;
v" Desenvolvimento da psicomotricidade através de atividades do
campo.
Anos Finais (6° ao 9° ano)
v Projetos praticos mais elaborados;
v Introdugéo as técnicas agricolas basicas;
v' Desenvolvimento de pequenas pesquisas;
v Atividades de protagonismo juvenil rural.
RECURSOS
1. Materiais Didaticos Especificos
1.1 Anos Iniciais (1° ao 5° ano)
v Jogos pedagdgicos sobre a vida no campo;
v Materiais concretos para alfabetizacdo contextualizada;
v’ Livros de literatura infantil com tematica rural;
v Materiais para atividades artisticas com elementos naturais;
v Kits de jardinagem adaptados para criangas .
1.2 Anos Finais (6° ao 9° ano)
v Cadernos de campo simplificados;
v Instrumentos basicos de medicgao;
v Materiais para experimentos simples;
v Recursos audiovisuais educativos;
v Ferramentas adequadas a idade;
2. Espacos Pedagdgicos
2.1 Ambientes de Aprendizagem
v Horta escolar didatica por faixa etaria;
v Canteiros experimentais;
v Viveiro de mudas simplificado;
v Composteira educativa;
v Espacos de convivéncia ao ar livre.
AVALIAGCAO

1. Avaliacao Processual por Ciclos

ECOAw . | PALMA
Tempclntegral nnnnnnnnn PREFEITURA




. \ \ \\

1.1 Anos Iniciais (1° ao 5° ano)

v Observacgao sistematica do desenvolvimento;

\

Registros por meio de desenhos e relatos;
Portfolios com atividades praticas;
Apresentagdes orais simples;
Participagdo em projetos coletivos.
1.2 Anos Finais (6° ao 9° ano)
Relatorios simplificados de atividades;
Projetos praticos individuais e em grupo;

Demonstragdes de técnicas basicas;

DR S N N N NN

Participacdo em feiras de conhecimentos;

v Autoavaliagao orientada.
2. Instrumentos Avaliativos Adequados a Faixa Etéria
2.1 Aspectos Observados

v Desenvolvimento cognitivo contextualizado;

<\

Habilidades psicomotoras;
Interacao social e trabalho em equipe;
Compreensao do ambiente rural;
Participacéo nas atividades propostas.
2.2 Registro e Acompanhamento
Fichas de observacao individual,
Pareceres descritivos semestrais;
Registros fotograficos das atividades;

Cadernos de acompanhamento familia-escola;

DS NUEE N N N SR IR

Portfélios de desenvolvimento.
3. Critérios de Avaliacéo por Ciclo
3.1 Anos Iniciais
v Participacéo nas atividades propostas;
v Desenvolvimento da motricidade;
v Interesse pelas atividades do campo.
3.2 Anos Finais
v Compreensao dos conteudos trabalhados;

v Desenvolvimento de habilidades praticas;
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Capacidade de trabalho em equipe;
Responsabilidade com as tarefas;

Iniciativa e protagonismo;

AN NN

Compreenséo basica dos ciclos naturais;
v Interagdo com colegas e professores.
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Letramento Cientifico

EMENTA
Componente Curricular: Letramento Area do conhecimento: Ciéncias da
Cientifico Natureza
Nivel: Ensino Fundamental Formato: Anual

Técnico(a): Francijanes Alves de Sousa Sa
APRESENTAGAO

O letramento cientifico nas etapas iniciais da educacado € uma estratégia
fundamental para que os estudantes consigam entender, interpretar e modificar
a realidade a partir de conhecimentos cientificos. Ao vincular a ciéncia ao Ensino
Fundamental, favorece-se ao aprimoramento do pensamento critico, da
resolugdo de problemas e da habilidade de tomar decisbes baseadas em
principios éticos e sustentaveis.

A aprendizagem deve ser vista como o objetivo central da educagéo. Dessa
forma, ao elaborar suas estratégias e ao coloca-las em agao, o educador precisa
ter consciéncia de que essas agdes podem influenciar diretamente o processo
de aprendizagem dos estudantes (MARTINS &amp; NICOLLI, 2019, p. 23).
Portanto, é importante que o professor reconheca os conhecimentos prévios dos
estudantes, criando condi¢cbes para que essas informagdes sejam utilizadas
como apoio — elementos que facilitam a assimilagdo de novos conceitos
cientificos (MOREIRA, 2011, p. 15).

Através de experiéncias praticas, investigativas e colaborativas, os
estudantes tém a oportunidade de explorar o ambiente natural, social e
tecnolégico, aprendendo a observar, formular hipoteses, experimentar e sugerir
solugdes. Esse método estimula a curiosidade e a criatividade, facilitando a
construcdo de uma base sélida para a aprendizagem continua e para a pratica
efetiva da cidadania.

O letramento cientifico, no Ensino Fundamental, deve proporcionar aos
estudantes uma imersdao no conhecimento cientifico, no qual conceitos
fundamentais sado apresentados de forma acessivel, permitindo que os
estudantes entendam o conceito (BRASIL, 2017, p. 335). Essas interagdes entre
o conhecimento anterior e o novo favorecem a uma aprendizagem significativa

e uma diferenciagao gradual, conforme destacado por Moreira (2011, p. 20).
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Neste documento, serdo discutidas as abordagens pedagaogicas, os objetos
de conhecimento e as atividades praticas sistematizadas em um planejamento
anual, que esta em conformidade com os principios da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). A proposta visa refor¢ar a importancia da ciéncia na formagéao
integral dos estudantes, integrando-os aos desafios e solugdes do mundo atual.
HABILIDADES
(EFO01CIO1). Comparar caracteristicas de diferentes materiais presentes em
objetos de uso cotidiano, discutindo sua origem, os modos como s&o
descartados e como podem ser usados de forma mais consciente.

(EFO1CI02). Localizar, nomear e representar graficamente (por meio de
desenhos) partes do corpo humano e explicar suas fungdes.

(EF02CI01) Identificar de que materiais (metais, madeira, vidro etc.) séo feitos
os objetos que fazem parte da vida cotidiana, como esses objetos sao utilizados
e com quais materiais eram produzidos no passado.

(EF02CI02). Propor o uso de diferentes materiais para a construcéo de objetos
de uso cotidiano, tendo em vista algumas propriedades desses materiais
(flexibilidade, dureza, transparéncia etc.).

(EF02CI03). Observar e descrever os fendmenos meteoroldgicos e a influéncia
deles no cotidiano.

(EF02CI04). Descrever caracteristicas de plantas e animais (tamanho, forma,
cor, fase da vida, local onde se desenvolvem etc.) que fazem parte de seu
cotidiano e relaciona-las ao ambiente em que vivem.

(EFO3CI01). Produzir diferentes sons a partir da vibragcao de variados objetos e
identificar variaveis que influem nesse fenémeno.

(EF03CI02). Experimentar e relatar o que ocorre com a passagem da luz através
de objetos transparentes (copos, janelas de vidro, lentes, prismas, agua etc.), no
contato com superficies polidas (espelhos) e na intersecgdao com objetos opacos
(paredes, pratos, pessoas e outros objetos de uso cotidiano).

(EFO3CI10). Identificar os diferentes usos do solo (plantagédo e extragdo de
materiais, dentre outras possibilidades), reconhecendo a importancia do solo
para a agricultura e para a vida.

(EF04CI06). Realizar experimentos simples para verificar fatores que

influenciam o desenvolvimento das plantas, como luz, agua e solo.
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(EF04CI07). Verificar a participagcdo de microrganismos na produgdo de
alimentos, combustiveis, medicamentos, entre outros.

(EF05CI01). Explorar fenbmenos da vida cotidiana que evidenciem propriedades
fisicas dos materiais — como densidade, condutibilidade térmica e elétrica,
respostas a forgcas magnéticas, solubilidade, respostas a forgas mecanicas
(dureza, elasticidade etc.), entre outras.

(EFO5CI09). Analisar mudancas no ambiente causadas pela agdo humana,
identificando impactos positivos e negativos.

(EF05CI10). Registrar e comunicar os resultados de investigagdes cientificas,
utilizando textos, tabelas, graficos e desenhos.

(EFO06CIO01). Identificar evidéncias de transformacbes quimicas a partir do
resultado de misturas de matérias que originam produtos diferentes dos que
foram misturados.

(EF06CI10) identificar as diferentes camadas que estruturam o planeta Terra e
suas principais caracteristicas.

(EFO7CIO1). Discutir a aplicagao, ao longo da histéria, das maquinas simples e
propor solugdes e invencdes para a realizagao de tarefas mecanicas cotidianas.
(EFO07CI06). Discutir e avaliar mudangas econdmicas, culturais e sociais, tanto
na vida cotidiana quanto no mundo de trabalho, decorrente do desenvolvimento
de novos materiais e tecnologias.

(EFO7CI15). Interpretar fenbmenos naturais e justificar as raras ocorréncias
desses fendbmenos no Brasil, como base no modelo das placas tectonicas.
(EFO8CI01). Identificar e classificar diferentes fontes e tipos de energia utilizadas
em residéncias, comunidade ou cidade.

(EFO8CI16). Discutir iniciativas que contribuem para restabelecer o equilibrio
ambiental a partir da identificagdo de alteragbes climaticas regionais e globais
provocadas pela intervencdo humana.

(EF09CI03). Identificar modelos que descrevem a estrutura da matéria e
reconhecer sua evolucao historica.

(EF09CI13). Propor iniciativas individuais e coletivas para a solu¢cdo de
problemas ambientais da cidade ou da comunidade, com base na analise de
acdes de consumo consciente e de sustentabilidade bem-sucedidas.
OBJETOS DE CONHECIMENTO
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1° ANO
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v

Falando sobre o que é Ciéncia? Explorando o Universo ao Nosso Redor;
Dia e Noite e os seus fenbmenos;

Cabeca, ombro e pé — Meu corpo;

O que sinto e o que toco;

Como eu sou;

Agua nossa de todo dia;

Comer, comer — alimentagao saudavel;

Outras culturas, outras tradigbes (Quilombos, povos indigenas relagao
étnicas raciais);

Que horas séo?

Reciclando e utilizando;

Fazendo ciéncia — experimentos simples.

Clube de letramento cientifico sugestao - Caminhada investigativa
para observar plantas, insetos e outros elementos da natureza.

Agua potavel e Saneamento (ODS 6).

2° ANO
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v

Falando sobre o que é Ciéncia? Explorando o Universo ao Nosso Redor;
O ouro do Tocantins — Capim dourado e suas riquezas;

O cerrado e suas maravilhas;

O movimento que nos movimenta — Terra;

Brinque e recicle;

Comer, comer — alimentacao saudavel,

Cheiro de v6 — envelhecer;

Climatizando (ODS);

Fazendo ciéncia — Experimentos simples;

Por que chora, natureza? — Falando sobre os impactos sofrido pela
natureza.

Clube de letramento cientifico sugestdao - Diario de bordo
Observando e Documentando o Mundo Natural.

Acao contra a mudanca global do clima (ODS 13).

3° ANO

v

ESCOLAwm = oo
Tempclnte E'ral io Educagdo

Falando sobre o que é Ciéncia? Explorando o Universo ao Nosso Redor;
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v

Aluz que ilumina;

O que tem no solo?

Minérios e suas cores;

Nosso corpo um conto e um canto;

A nossa voz como instrumento de som,;

Conhecendo mais sobre o cerrado;

Viajando pelos planetas;

Uma Pintada de reciclagem e mao na massa;

O homem esta cuidado do nosso planeta Terra?

Fazendo ciéncia — experimentos simples.

Clube de letramento cientifico sugestao - Estimulando o
protagonismo e criagao de saberes (iniciagao cientifica).
Vida Terrestre (ODS 15).

4° ANO

DN N N NN Y U U U N N

v

Falando sobre o que é Ciéncia? Explorando o Universo ao Nosso Redor;
A ciéncia como um meio de compreender o mundo;

A relevancia da curiosidade e da observacao;

A distingao entre fatos e opinides;

Observando e Documentando o Mundo Natural;

Como os sentidos funcionam como ferramentas de observagao;
Explorando o Método Cientifico: Uma Jornada de Investigagéo;

A necessidade de replicar experimentos para reafirmar os achados;

A variedade de formas de vida no planeta;

Praticas sustentaveis para proteger o planeta;

Fazendo ciéncia — experimentos simples.

Clube de letramento cientifico sugestao — As fases do método
cientifico (pergunta, hipétese, experimento, analise, conclusao).
Vida Terrestre (ODS 15).

5° ANO

v
v
v

ESCOLAwm = oo
Tempclnte E'ral io Educagdo

Falando sobre o que é Ciéncia? Explorando o Universo ao Nosso Redor;
Palmas minha cidade ecoldgica;

Pequenos cientistas: Investigando as diversas culturas locais;
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v

Caminhada investigativa para observar plantas, insetos e outros
elementos da natureza;

O corpo nutri: Manutengao e saude;

Olhando para o céu, o que vejo? O céu e seus enigmas;

Cada organismo e sua relagédo na cadeia alimentar;

A tecnologia e a ciéncia como aliadas;

Leitura cientifica (temas relevantes sobre ciéncia e suas abordagens);
Fazendo ciéncia — experimentos simples.

Clube de letramento cientifico sugestao — As fases do método
cientifico (pergunta, hipétese, experimento, analise, conclusao).

Consumo e produgao responsaveis (ODS 12).

6° ANO

NN N N N N N U N N NN

Falando sobre o que é Ciéncia? Explorando o Universo ao Nosso Redor.
Laboratoério de ciéncias: lugar de descoberta;

Praticas e procedimentos das experiéncias cientificas;

Terra e astros: Um olhar cientifico;

Diversidade de texto cientifico;

Pesquisas e suas finalidades;

A tecnologia e ciéncias;

O papel dos artigos cientificos;

Iniciagdo da estrutura e escrita de projetos;

O papel da tecnologia e ciéncias na saude humana.

Clube de letramento cientifico Ciéncias e fake News: as vacinas.
Vida terrestre (ODS 15)

7° ANO

< X

AN NN

ESCOLAwm = oo
Tempclnte E'ral io Educagdo

Falando sobre o que é Ciéncia? Explorando o Universo ao Nosso Redor.
Ambiente e sociedade: investigando a paisagem local em diferentes
perspectivas;

Tocantins e suas riquezas naturais;

Ciéncias e Fake News: as vacinas;

Impactos sofridos pela fauna e flora no cerrado;

O uso das Tecnologias na Sociedade;

Mundo Climatizando ou “climaqueimando”;
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Projetos de iniciacdo e divulgacao cientificas;

Leitura cientifica (temas relevantes sobre ciéncia e suas abordagens).
Mapas cientificos;

Qual heranga deixada pelos dinossauros?

Consumo e producgao responsaveis (ODS 12)

8° ANO

AN NN N Y N N N N Y N N

O impacto da ciéncia e da tecnologia na vida;

Saude, a nutricdo e o uso dos recursos energéticos;

Meios de comunicagao social e questdes que envolvem a ciéncia;

A Ciéncia que ajuda a compreender o mundo;

Inovagdes que promovem O progresso;

Leitura cientifica (temas relevantes sobre ciéncia e suas abordagens);
Projeto de Iniciac&o e divulgagéao cientifica;

O que tem nos planetas?

Coisas que move a energia no mundo;

Olhando o mundo por minha lente;

Clube de letramento cientifico: O Uso das tecnhologias na Sociedade.

Cidades e Comunidade sustentaveis (ODS 11).

9° ANO

SR N N N N N N W N NN

v

Falando sobre o que é Ciéncia? Explorando o Universo ao Nosso Redor.
Os Cientistas e suas contribuicdes para o mundo;

EcoMundo: como posso contribuir para 0 mundo;

Instigar para investigar: As reagcdes quimicas e suas experiéncias;
Descobertas cientificas atuais;

Existe vida em outros Planetas?

A quimica no nosso cotidiano;

Os Jetons e a tecnologia atual;

A preservagado como meio de vida;

Leitura cientifica (temas relevantes sobre ciéncia e suas abordagens).
Clube de letramento cientifico: Projeto de iniciagao e divulgagao
cientifica.

Consumo e producao responsaveis (ODS 12).

Sugestoes de Atividades Praticas:
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v Roda de conversa para reconhecer os conhecimentos prévios dos
estudantes sobre o mundo natural e como a ciéncia pode auxiliar a
responder nossas perguntas;

v' Experiéncias simples;

v Apresentar aos estudantes histérias fantasticas sobre alguns cientistas e
suas contribuicdes;

v" Promover visitas ao parque Cesamar para observar a natureza;

v' Diario de bordo, como ferramenta de registro para os estudantes fazerem
suas anotacdes, duvidas, ideias, hipbtese, roteiros de experimentacéo e
conclusoes;

v' Coletar materiais da natureza (folhas, pedras, sementes) e analisa-los
com lupas;

v’ Elaborar graficos simples para interpretar dados coletados (temperatura,
quantidade de chuva);

v' Apresentar as fases do método cientifico de forma ludica e pratica;

v Elaborar um jornal sobre a diversidade de vida na Terra e as relagbes
entre 0s seres Vivos;

v' Criar painel representando os impactos da acdo humana no meio
ambiente e a importancia de ag¢des sustentaveis;

v Visitar estagdo de saneamento de agua e esgoto;

v Selecionar textos cientificos para atividade individual ou em grupo;

v' Apresentar exemplos reais de fake News;

v' Produzir videos, maquetes com materiais reciclaveis, cartazes;

v' Féruns e seminarios para integragcao de conhecimento;

v" Producéo de cartilha cientifica;

v' Experimentos cientificos;

v Construir terrario utilizando diversos tipos de solos;

v' Usar a horta da escola para fazer plantios ou usar garrafas pet para
plantar sementes que consigam desenvolver rapidamente;

v' Elaborar um diario para registrar as fases de desenvolvimento das
plantas;

v Construir um modelo do ciclo da agua utilizando uma garrafa pet;

v Construir relégio solar usando materiais reciclaveis;

ESCOLAcm = oo | PALIMA!
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v

Utilizar uma esfera de isopor para simular a Terra e uma lanterna para
representar o Sol, demonstrando os movimentos de rotacao e translagao;
Monitorar a Lua ao longo de um més e ilustrar suas diferentes fases;
Criar com os estudantes um album com os desenhos que representam as
fases da Lua;

Promover momento sensorial com variadas texturas, aromas e sabores;
Solicitar aos estudantes, ou usar a cozinha da Unidade Escolar, para
elaborar prato saudavel, utilizando diferentes grupos alimentares;
Realizar excursao pela unidade escolar ou visita ao parque Cesamar ou
orquidario;

Montar albuns com desenho ou figuras da diversidade de animais;

Criar uma rede elétrica simples com uma pilha, um fio e uma lampada;
Recriar o ciclo da agua em uma caixa de vidro ou plastico;

Observar o funcionamento da energia;

Explorar descobertas cientificas que mudaram o cotidiano (Ex. Invengao
da lampada, vacina);

Identificar problema na escola e no entorno da escola (Ex. Descarte
irregular de lixo) e proporao solugoes;

Criar murais, maquetes ou videos para compartilhar as descobertas e
acdes planejadas;

Exposi¢ao dos experimentos e projetos realizados ao longo do ano.

Sugestao de projetos anos Iniciais

v
v
v
v
v

Desbravadores do Universo e da Natureza;
Nosso Planeta, Nossa Casa;

A Vida em N6s e ao Nosso Redor;
Cerrado: Nossa Riqueza Natural;

Pequenos Cientistas em Acao.

Sugestao de projetos anos Finais

v

v
v
v

ESCOLAwm = oo
Tempclnte E'ral io Educagdo

Conhecimento, ciéncias e Sustentabilidade: como ajudar para o nosso
Futuro;

Vidas no cerrado;

Alimento meu corpo ou minhas emocgdes?

Avancos tecnoldégicos, redes sociais riscos e beneficios;
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Filmes / Faixa Etaria: Livre

v

AN NNV N N NN

<\

Wall-E- Categoria: Animagao, Fic¢ao Cientifica, Aventura;

Rio- Categoria: Animagao, Comédia, Aventura;

A Era do Gelo- Categoria: Animag¢ao, Comédia, AventuraAno: 2002;
Moana- Categoria: Animagao, Fantasia, Aventura, musical,

A Vida Secreta das Plantas- Documentario, Natureza;

Perdido em Marte (2015);

Antes que Seja Tarde (2016 - Documentario);

O Menino e o Mundo (2013);

Divertida Mente (2015);

A Chegada (2016).

Livros:

v

N N N U VRN

v

A Floresta da Borboleta - Monteiro Lobato;

O Pequeno Principe - Antoine de Saint-Exupéry;

O Menino que Domou o Vento - William Kamkwamba;

Serdes de Dona Benta -Monteiro Lobato, 192 paginas;

DINO E SAURA Autor/llustrador: Fernando Vilela;

Ecologia até na sopa Autoras: Mariela Kogan e lleana Lotersztain;
Malala, a menina que queria ir para a escola autora Adriana Carranca;
Extraordinario autor Escrito por R. J. Palacio;

Barbies, bambolés e bolas de bilhar: 67 deliciosos comentarios sobre a
fascinante quimica do dia a dia, de J. Schwarz;

Quem vai salvar a vida? Ruth Rocha (Autor)

Recursos didaticos:

v Livros, revistas, cartazes, lupas, materiais para experimentos, jogos
educativos, videos, dada show, televisao.
Avaliacgao:
v" Observagao da participagdo dos estudantes nas atividades;
v" Analise dos registros do caderno de bordo;
v" Envolvimento em discussdes e debates;
v Elaboracgao de projetos individuais ou em grupo;
v" Aavaliagao continua;

io Educagéo ‘ B B k

PREFEITURA



https://www.companhiadasletras.com.br/colaborador/02151/fernando-vilela
https://www.amazon.com.br/Ruth-Rocha/e/B00O89QMTM/ref=dp_byline_cont_book_1

. \ \ \\

v Progresso no entendimento dos conceitos cientificos e a capacidade de

comunicar ideias de forma clara e criativa.
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Agroecologia e/ou animal

EMENTA
Area do conhecimento: Ciéncias da Formato: Anual
Natureza
Componente Curricular: Agroecologia
e/ou animal
Nivel: Ensino Fundamental Anos: 6° ao 9° ano
Técnico(a): Francijanes Alves de Sousa Sa
APRESENTAGCAO

O ato de dizer “Agroecologia” faz com que muitos possam imaginar, em
um primeiro momento, de que se esteja falando do cultivo de alimentos.
Certamente, esse aspecto representa um dos tantos tépicos dessa ciéncia que,
ao ser discutido sozinho, ja é capaz de representar um vasto campo da realidade
camponesa brasileira. No entanto, esta discussdo apenas sobre o que é
produzido para a alimentagéo ja supde um leque de possibilidades. Nesse caso,
€ possivel problematizar a Agroecologia a partir de qué? De que sado os
alimentos? De que sdo alimentadas as pessoas? O que é saudavel para se
comer?

A Agroecologia € muito mais do que simples praticas de cultivo de
alimentos, utilizando técnicas alternativas e combatendo o uso de fertilizantes
quimicos, pesticidas e sementes geneticamente modificadas, entre outras
tecnologias que marginalizam a relagdo do ser humano com a natureza. Ela
também examina os impactos sociais, ambientais e politicos decorrentes da
"modernizacdo" na estrutura agraria, considerando que mudangas técnicas
podem servir como instrumentos de transformacéao social (PADULA et al., 2013).

Dessa forma, podemos conceber a Agroecologia como um espago de
troca entre saberes tradicionais e conhecimentos cientificos (GUHUR; SILVA,
2021). Em resumo, a forma agroecoldgica de cultivar alimentos combina as
sabedorias dos povos tradicionais com a ciéncia e tecnologias que valorizam o
meio ambiente existente, de modo a levar em conta todo o contexto que envolve
essa realidade (humanos, animais, vegetais, microrganismos, entre outros).

Carcaioli e Tonso (2015) ressaltam a importancia de reconhecermos que,

no atual rural brasileiro, coexistem dois modelos de agricultura e sociedade em
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conflito: um ligado ao capital e ao agronegdcio, que gera dependéncia dos
camponeses e dos recursos capitalistas. O outro, que é proposto por
movimentos sociais através da Agroecologia, € uma agricultura sustentada que
visa um equilibrio ambiental e a emancipac¢ao do ser humano, promovendo sua
autonomia e soberania.

Portanto, Agroecologia e Educacéao estao interligadas, onde uma escola,
seja no campo ou na cidade, engajada nos principios agroecologicos, fomenta
praticas pedagogicas interdisciplinares, promove o incentivo a producdo de
alimentos saudaveis e cria relagdes saudaveis entre as pessoas e entre estas e
a natureza. O componente curricular relacionado a educagao agroecoldgica e/ou
animal esta integrado a estrutura curricular do Ensino Fundamental, tanto nas
séries iniciais quanto nas finais, em tempo integral, na modalidade Educac¢ao do
Campo, com a proposta de explorar a agroecologia como um recurso para
impulsionar o desenvolvimento da agricultura familiar nas dinamicas
econdmicas, sociais e culturais das comunidades rurais do municipio de Palmas.

O componente educacional propde como opcéao a utilizacdo de métodos
convencionais de gestdo e a harmonia fisica, mico e biolégica do sistema
agricola. Aléem do convencional, a agroecologia adota tecnologias, como a
recuperacao de meétodos de manejo e taticas empregadas em ecossistemas
analogos, estratégias para conservagao hidrica e manejo de animais nas
comunidades, juntamente com a valorizagdo das experiéncias e apropriagdes
dos estudantes, onde a contextualizacao e a interdisciplinaridade no curriculo
tém um papel essencial.

Este componente educacional tem como objetivo formar criancas e jovens
aptos a aplicar os principios da agroecologia e da agricultura sustentavel,
ajudando a construir um futuro mais resiliente e equilibrado. Assim, ao seguir a
estrutura de competéncias definida pela base nacional curricular, a educagéao
agroecoldgica e/ou animal esta fundamentada em diversos objetivos e areas de
conhecimento que abrangem toda a duragao do ensino fundamental.
Habilidades
(EFO1CI01) Comparar caracteristicas de diferentes materiais presentes em
objetos de uso cotidiano discutindo a sua origem, bons modos como sao

descartados e como podem ser usados de forma mais consciente.
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(EF02CI02) Propor o uso de diferentes materiais para construgdo de objetos de
uso cotidiano, tendo em vista o alcance de propriedades desses materiais.
(EFO3CI04) Identificar caracteristicas sobre o modo de vida dos animais mais
comuns no ambiente proximo.

(EF03CI09) Comparar diferentes amostras de solo do entorno da escola com
base em caracteristicas como cor, textura, cheiro, tamanho das particulas,
permeabilidade etc.

(EF03CI10) identificar os diferentes usos do solo, reconhecendo a importancia
do solo para a agricultura e para a vida.

(EF04CI02) Relatar transformagdes nos materiais do dia a dia quando expostos
as diferentes condicoes.

(EF04CI07) Verificar a participagdo de microrganismo na produgéo de alimentos,
combustiveis medicamentos entre outros.

(EFO5CIO01) Investigar os impactos do uso de agrotéxicos no meio ambiente e
na saude humana.

(EF05CI02) Aplicar os conhecimentos sobre as mudancas de estado fisico da
agua para explicar o ciclo hidrologico e analisar suas implicagdes na agricultura
do clima, na geracao de energia elétrica, no provimento de agua potavel e no
equilibrio dos recursos, sistemas regionais ou locais.

(EFO5CIO03) Selecionar argumentos que justifiquem a importancia da cobertura
vegetal para a manutencédo do ciclo da agua, a conservagdo dos solos dos
cursos de agua e da qualidade do ar atmosférico.

(EF06CI04) Associar a producao de medicamentos e outros materiais sintéticos
ao desenvolvimento cientifico e tecnolégico reconhecendo beneficios e
avaliando impactos socioambientais.

(EF06CI02) Identificar evidéncias de transformagdes quimicas a partir do
resultado de mistura de materiais que originam produtos diferentes dos que
foram misturados.

(EFO7CIO1) Discutir a aplicagéo ao longo da histéria das maquinas simples e
propor solugdes e invencdes para a realizagao de tarefas mecanicas cotidianas.
(EF07CI102) Diferenciar temperatura, calor e sensacao térmica nas diferentes

situacdes de equilibrio termodinamico cotidiano.
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(EFO7CIO8) Avaliar como os impactos provocados por catastrofes naturais ou
mudancga nos componentes fisicos I6gicos ou sociais de um ecossistema afetam
suas populagdes podendo ameacar ou provocar extingado de espécie alteragao
de habitos migragéo etc.

(EFO8CIO07) Comparar diferentes processos reprodutivos em plantas e animais
em relagdo aos mecanismos adaptativos e evolutivos.

(EFO8CI16 Discutir iniciativas que contribuam para restabelecer o equilibrio
ambiental a partir da identificagdo de alteragbes climaticas regionais e globais
provocada pela intervencao humana.

(EF09CI11) Discutir a evolugdo e a diversidade das espécies com base na
atuacdo da selegcdo natural sobre as variedades de uma mesma espécie
resultado de processos reprodutivos.

(EFO09CI13) Propor atividades individuais e coletivas para a solugdo de
problemas ambientais da cidade ou da comunidade, com base na analise de
acdes de consumo consciente de sustentabilidade bem-sucedida.
(EFO1CIO1PMW) Reconhecer as caracteristicas do ambiente em que vive,
reconhecendo diferentes tipos de paisagem seus impactos e modificagdes.
(EFO1CIO2PMW) Identificar-se como ser vivente do planeta Terra e suas
contribuicdes no planeta em que vive.

(EFO1CIO3PMW) Explorar os plantios e os cultivos na escola, em casa e ao
entorno da escola, observando o tempo de desenvolvimento das plantas.
(EFO1CI0O4PMW) Reconhecer as necessidades fundamentais dos animais
(abrigo, alimento, agua) e as qualidades para seu bem-estar.

(EFO2CIO1PMW) Discutir a relagao dos animais com o meio em que vive.
(EF02CI02PMW) Esquematizar agbes pertinentes ao plantio, manejo e colheita
de plantas, conhecendo a importancia da sustentabilidade.

(EFO2CIO3PMW) Reconhecer agdes que colaboram para o uso responsavel dos
recursos naturais no cotidiano escolar e familiar.

(EFO3CIO1PMW) Explorar os alimentos que chegam a mesa valorizando o
agricultor local.

(EFO3CI02PMW) Planejar agbes que contribuam para o cuidado dos animais da

escola ou espaco familiar, respeitando as necessidades como prioridade.
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(EFO3CIO3PMW) Identificar a agroecologia como nicho importante para a
sustentabilidade e sociedade.

(EFO4CIO1PMW) Reconhecer aprendizados agricolas locais com a garantia
alimentar e a sustentabilidade ambiental.

(EF04CI02PMW) Praticar acdes e projetos com plantios na Unidade Escolar
contribuindo para a experiéncia e a observagao de ciclos naturais.
(EFO5CIOTPMW) Pesquisar os impactos e danos do agrotoxico causados a
saude do ser humano.

(EFO5CI02PMW) identificar a importancia dos ciclos para os plantios e cultivos.
(EFO5CIO3PMW) Identificar praticas permaculturais, com a defesa dos recursos
naturais.

(EFO6CIO1PMW) Reconhecer os biofertilizantes, sua importancia e relevancia
para o solo e natureza.

(EFO6CIO2PMW) Argumentar as influéncias matuas entre os elementos de um
agroecossistema e os impactos dessas praticas no equilibrio ambiental.
(EFO07CI0O1PMW) Reconhecer economicamente e ambientalmente a importancia
das floriculturas no Brasil.

(EFO7CI02PMW) Reconhecer os procedimentos usados no manejo sustentavel
do solo e suas benfeitorias para a agricultura.

(EFO8CIOT1PMW) Praticar acbes para a reciclagem dos elementos organicos e
seu uso como adubo nos plantios e nas hortas escolares.

(EFO9CIO1PMW) Pesquisar a importancia e cuidado de sementes crioulas para
a biodiversidade e a sustentabilidade agricola.

(EFO9CIO2PMW) Investigar como a qualidade do clima contribuem nas praticas
agricolas.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

1° ANO

Agroecologia: conceito, histérico e sustentabilidade;

O campo da escola no campo: o que tem na sua escola?

Nosso lugar no ecossistema;

Uma arvore que veio da semente ou uma semente que se tronou arvore;

Quem veio primeiro a galinha ou o ovo?

AN N N N NN

Uso sustentavel do solo;
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Maos na Terra;
As lentes: como vejo o mundo do campo e rural,
Por que os animais vivem em casas?

Cuidado com os animais.

AN N NN

Clube de letramento cientifico sugestao — Ambiente e Sociedade:

investigando a paisagem local em diferentes perspectivas.
v' Cidades e comunidade sustentaveis (ODS 11).

2° ANO
v" Agroecologia: conceito, histérico e sustentabilidade;

O campo da escola no campo: o0 que tem na sua escola?

Animais que vivem no campo;

Por que os animais vivem em casas?

Cuidado com os animais;

Vida sustentavel;

Percebendo que somos parte de um ecossistema;

Solo organismo vivo;

A horta escolar e a agroecologia;

Agricultura do campo: O que se planta se come;

SR N N N R N N N N

Clube de letramento cientifico sugestao — Ambiente e Sociedade:
investigando a paisagem local em diferentes perspectivas.

v Cidades e comunidade sustentaveis (ODS 11).
3° ANO

v' Agroecologia: conceito, histérico e sustentabilidade;

v' O campo da escola no campo: o que tem na sua escola?

v' A alimentacédo e a saude humana;

v" Produtos cultivados pelos pequenos agricultores no entorno da escola;
v Tipos de criagdo animais feito na escola ou no entorno da escola;

v Os recursos do meio ambiente;

v' Asua presenga no mundo;

v' Cuidado com os animais;

v' Aprimoramento sustentavel e Agroecologia.

v Clube de letramento cientifico sugestdo - Estimulando o

protagonismo e criagao de saberes. (iniciagao cientifica).
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Vida Terrestre (ODS 15).

4° ANO
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v

Agroecologia: conceito, historico e sustentabilidade;

O campo da escola no campo: o que tem na sua escola?

O que temos na Mesa que faz parte da agricultura local,

Agroecologia e o olhar para criagado de animais;

Nutricdo dos animais: O que faz parte da alimentagéo animal,
Fortalecendo a sustentabilidade;

A agricultura e as minhocas;

A escola como canteiro fértil: praticas de plantios.

Clube de letramento cientifico sugestao — As fases do método
cientifico (pergunta, hipétese, experimento, analise, conclusao).

Cidade e comunidades sustentaveis (ODS 15).

5° ANO

v

SR N N N N N S NN

v

Agroecologia: conceito, historico e sustentabilidade;

O campo da escola no campo: o que tem na sua escola?
Produtos cultivados pelos grandes e pequenos agricultores;
Agrotéxicos: O bem que é mal;

O futuro e a agricultura organica;

Agroecologia e o uso Sustentavel do solo;

Permacultura;

A alimentacao e saude humana;

Doencas parasitarias nos animais.

Clube de letramento cientifico sugestdao — Ambiente e Sociedade:
investigando a paisagem local em diferentes perspectivas.

Consumo e producao responsaveis (ODS 12).

6° ANO

v
v
v
v

Agroecologia: conceito, historico e sustentabilidade;
O campo da escola no campo: o que tem na sua escola?
Os produtos quimicos x alimentagéo organica;

Biofertilizantes: tipos de adubagao organica;

v" A agroecologia animal e seus beneficios;

v Agroecossistema e a agricultura;

io Educagéo ‘ B B k

PREFEITURA




. \ \ \\

<

D N N NI N

Sementes crioulas: Suas caracteristicas e desenvolvimento;

Técnicas de cultivo e manejo de plantas: frutiferas, ornamentais e
hortalicas;

Técnicas de criacdo e manejo de animais;

Indicadores comportamentais dos animais.

Clube de letramento cientifico o uso das tecnologias na sociedade.

Acao contra a mudancga global do clima (ODS 13).

7° ANO
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v
v
v

Agroecologia: conceito, histérico e sustentabilidade;

O campo da escola no campo: o que tem na sua escola?

Processos de adubacéo verde, compostagem e cobertura morta;
Fruticultura brasileira e floricultura organica;

Agricultura familiar e reforma agraria no século XXI;

Olericultura e a seu cultivo;

Contexto e realidade rural;

O PH das plantas: flores azuis para solos acidos e flores rosas para solos
basicos;

Agricultura e criagdo de animais no Tocantins.

Clube de letramento cientifico o uso das tecnologias na sociedade.

Acao contra a mudancga global do clima (ODS 13).

8° ANO
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Agroecologia: conceito, histérico e sustentabilidade;

O campo da escola no campo: o que tem na sua escola?
O uso das tecnologias na agricultura familiar;

Soberania alimentar;

Horta escolar: plantar, colher e comer;

Composteira e reciclagem de residuos organicos;
Cobertura do solo e suas importancias;

Agroecologia enquanto ciéncia, movimento e pratica;
Agroecologia e Desenvolvimento Rural Sustentavel;
Cuidado com os animais e tipos de nutrigao.

Clube de letramento cientifico: O Uso das tecnologias na Sociedade.

Cidades e Comunidade sustentaveis (ODS 11).
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9° ANO
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v

Agroecologia: conceito, histérico e sustentabilidade;

O campo da escola no campo: o que tem na sua escola?
Plantas quanto a nutricdo organica;

Praticas agricolas com base na agroecologia;

Cuidado e resgate genético das sementes crioulas;
Producido de mudas;

Substrato organico;

O clima e o plantio;

Criacdo animais: Vacina, nutricao e vermifugagao.

Clube de letramento cientifico: Projeto de iniciagcao e divulgagao
cientifica.

Acao contra a mudancga global do clima (ODS 13).

Sugestoes de Atividades Praticas:

v" Roda de conversa para reconhecer quais os conhecimentos prévios dos
estudantes;

v' Experiéncias simples;

v" Recolher amostras de solo da instituicdo de ensino e analisa-las em
comparagao com solos de outras regides, a fim de examinar texturas,
tonalidades e elementos;

v' Elaborar uma atividade em que os estudantes cultivem sementes e
observem seu desenvolvimento;

v' Criar uma exibicdo com réplicas em miniatura dos lares de varias
espécies animais (covas, ninhos, cavalarigas);

v' Criar uma horta pequena na instituicdo de ensino, motivando os
estudantes a cultivarem plantas;

v" Promover uma atividade criativa, em que as criangas fagam desenhos do
campo, a partir de varias perspectivas;

v' Fazer uma "expedigdo fotografica" para reconhecer animais ao redor da
escola ou utilizar imagens na sala de aula;

v' Estabelecer areas de cultivo onde os estudantes possam semear
verduras ou flores;
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v' Pesquisar sobre as minhocas e seu papel essencial na fertilidade do solo,
por meio da montagem de um minhocario basico;

v" Planejar uma caminhada pelo Unidade Escolar para reconhecer agoes
sustentaveis e insustentaveis;

v' Elaborar um painel ilustrativo que represente a biodiversidade do
ambiente escolar, incluindo plantas e animais;

v' Explorar uma feira comunitaria e identificar os itens produzidos por
agricultores da regiao;

v' Planejar uma excursdo a uma pequena fazenda para conhecer as
diferentes formas de criacdo de animais;

v" Promover um workshop de preparacao de saladas utilizando ingredientes
organicos;

v" Demonstrar o processo de compostagem utilizando sobras de alimentos
da escola.

v' Elaborar um mapa que destaque as fontes hidricas, espacos de
vegetacao e cultivos nas proximidades da escola;

v’ Diario de bordo, como ferramenta de registro para os estudantes fazer
suas anotagodes, duvidas, ideias, hipbtese, roteiros de experimentacgéo e
conclusoes;

v' Coletar materiais da natureza (folhas, pedras, sementes) e analisa-los
com lupas;

v' Produzir videos, maquetes com materiais reciclaveis, cartazes;

v' Féruns e seminarios para integragcao de conhecimento;

v" Producéo de cartilha agroecoldgica;

v" Desenvolver um menu com alimentos caracteristicos da agricultura local;

v" Promover a troca de técnicas tradicionais com os agricultores locais;

v' Desenvolver uma caixa com minhocas para analisar sua fungdo na
agricultura;

v' Estimular os estudantes a levarem para casa uma muda ou semente que
foi plantada na escola para observacgao e cuidado;

v' Desenvolver um calendario de plantio com a colaboragéo dos estudantes;

v' Elaborar um experimento em que o plantio ocorre em diversas fases
lunares;
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Conduzir um dialogo com profissionais de nutricdo ou agricultores;
Desenvolver um sistema simples de coleta de agua pluvial para a horta
escolar;

Realizar levantamento de texto, videos, documentarios e debate acerca
das vantagens e desvantagens do uso de pesticidas;

Conhecer os tipos de teste sobre enfermidades parasitarias em animais
e métodos de prevencgao;

Instruir os estudantes a produzir adubo orgénico utilizando materiais
reciclados;

Desenvolver modelos que simulem um agroecossistema sustentavel;
Promover um intercambio de sementes crioulas entre os estudantes ou
agricultores da regiao;

Implementar diversos tipos de hortalicas e acompanhar o seu
desenvolvimento;

Demonstrar exemplos de tecnologia simples para a agricultura, como a
irrigacéo por gotejo;

Desenvolver um jardim utilizando somente compostagem e fertilizagcéo
verde;

Construir um viveiro para mudas de frutas e plantas ornamentais;
Promover discussdes acerca da relevancia da agricultura de base familiar
e da reforma agraria;

Organizar o plantio de verduras para acompanhar o ciclo produtivo;
Elaborar um experimento para analisar como variados niveis de pH

impactam as plantas.

Sugestao de projetos

v
v
v
v
v

Praticas agroecoldgicas: produgao de sementes e mudas;
Terrario de minhocarios;

Semeado e plantando;

Criacao de galinhas, coelhos ou peixes;

Criando tipos de irrigagdes para ajudar na monocultura.

Filmes / Faixa Etaria: Livre

v

O Lorax: Em Busca da Trufula Perdida (2012)

Temas: Sustentabilidade, preservacdo ambiental, consumo consciente.

ESCOLAwm = oo
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Usos: Reflexdo sobre praticas agricolas sustentaveis e impacto humano na
natureza.
v' Wall-E (2008)
Temas: Poluicdo, consumo, preservagao ambiental.
Usos: Estimulo ao debate sobre a relagdo entre tecnologia, agricultura e
residuos.
v" Minusculos: O Filme (2014);
Temas: Ecossistemas, importancia dos insetos.
Usos: Introducdo ao estudo de pequenos organismos nos agroecossistemas.
v" Bee Movie: A Histéria de uma Abelha (2007);
Temas: Polinizagao, importancia das abelhas no ecossistema.
Usos: Debater a relagcéo entre agricultura e biodiversidade.
v Procurando Nemo (2003);
Temas: Biodiversidade marinha, ecossistemas.
Usos: Introducao a importancia da conservacgao de diferentes biomas.
v" A Marcha dos Pinguins (2005);
Temas: Adaptacado ao ambiente, ciclo de vida.
v" O Menino e o Mundo (2013);
Temas: Cultura local, desigualdades, relacao campo-cidade.
Usos: Reflexao sobre o impacto do mundo moderno na vida rural.
v" Viva — A Vida é uma Festa (2017);
Temas: Cultura, ancestralidade, tradigdes.
Usos: Discussao sobre saberes tradicionais e a valorizagao de raizes culturais.
v" Ratatouille (2007);
Temas: Alimentacao, criatividade culinaria, segurancga alimentar.
Usos: Estudo sobre a origem dos alimentos e o papel das culturas alimentares.
v' AVida é uma Festa (2017);
Temas: Familia, celebragao cultural, ancestralidade.
Usos: Explorar como os alimentos fazem parte das celebragdes culturais.
v Os Sem-Floresta (2006);
Temas: Consumo, ecossistemas, impacto humano.
Usos: Comparar praticas de consumo sustentavel e impacto ambiental.
v' Pequenos Grandes Herois (2020);
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Temas: Inovagéo, tecnologia sustentavel.
Usos: Discussédo sobre criatividade e solugbes para problemas sociais e
ambientais.
Livros:
v' A Arvore Generosa (Shel Silverstein);
O Menino do Dedo Verde (Maurice Druon);
A Maior Flor do Mundo (José Saramago);
Chico Bento — Pavor Espaciar (Mauricio de Sousa);
Vamos Comer? (Ana Maria Machado);
A Menina que falava com as Plantas (Irene Penazzi);
O Jardim Curioso (Peter Brown);
A Invengéo das Asas (Sue Monk Kidd);
As Trés Partes (Ana Maria Machado);
O Pequeno Principe (Antoine de Saint-Exupéry);
Vové Verde (Lane Smith);

A Histéria de uma Semente (Judith Anderson);

AN NN Y N U U N N SN

Extraordinarias: Mulheres que revolucionaram o Brasil (Duda Porto de
Souza e Aryane Cararo);
v" O Menino que Descobriu o Vento (William Kamkwamba).
Recursos didaticos:
v’ Livros, revistas, cartazes, lupas, materiais para experimentos, jogos
educativos, videos, dada show, televiséo.
Avaliacgao:
v' Observacéo da participagao dos estudantes nas atividades;
Analise dos registros do caderno de bordo;
Envolvimento em discussdes e debates;
Elaboracao de projetos individuais ou em grupo;

A avaliagdo continua;

AN N NN

Progresso no entendimento dos conceitos cientificos e a capacidade de
comunicar ideias de forma clara e criativa.
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